ЗАМЗИМС О16ИТа/ 


еуегуопе' $ упмг!{е Чты 


Якюсний 
друк: 


в1д персонального 
до професюнального 


14 


МЕ-2552\/ / МЕ-2151М 

* Швидюсть друку 24 стор /хв. (А4) (М+-2552\/) 
Швидюсть друку 20 стор/хв. (А4} (М!-2151М) 

* Розподльна здатнысть 1200х1200 др! 

* Пам’ять 32 Мб (розширення до 160 Мб) (МЕ-2552\/) 
Пам’ять 16 Мб (розширення до 144 Мб) (МЕ-2151М) 

* Ромег РС 266 МГц (МЕ-2552\\} Роз! сир! (МЕ-2251 МР) 
166 МГц батзипа (МЕ-2151М) * Картридж на 5000 кой 

* Дуплекс * ЕРТА5В 

* Роз спр! (МЕ-2552\\/} Е!егпе! 10/100 {МЕ-2251М, МЁ.-2251МР) 

* Картридж на 10000 копи (МЕ-2552\\ Суменсть 
Картридж на 8000 коми {МЕ-2151М) 

802116 Меса РАМ, ЕРТ/ОЗВ (МЕ-2552\\) оо оо аи 
ГРТЛУЗВИЕ!Вегле! 10/100 (МЕ-2151№) аи, РОО 


Сумснсть 
У/пдо\м$ 95/98/2000/МТ 4.0/МЕ/ХР, Цпих. МАС 8.6. 
Зип Зо!апз, НР-ИХ, 5СО. 20$ 


* Швидюсть друку 20 стор /хв. (А4) 

* Розподльна здатнсть 1200х1200 др! 

* Пам’ять 16 Мб (розширення до 144 Мб) 
* 166 МГц Затзипд 

* РСЕб, ЗРЕ, ВМ Ргоритег, Ерзоп 


Алгр! (0482) 379706, 379707 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот 1 (044) 2477037 (опт), 2352224 


|нформацию про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 'нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзеинки в межах Укранни безкоштовн!) 


ими. затзипоца 


МЕ-2250 / МЕ-2251М / МЕ-2251МР 


МЕ-1520Р / МЕ-1710Р / МЕ-1750 

* Швидксть друку 16 стор./хв. {МЕ-1750, МЕ-1710Р) 

* Швидксть друку 14 стор./жв. (МЕ-1520Р)} 

* Розподльна здатнсть 1200х600 ру (М+-1750) 
Розподльна здатнсть 600х600 Фри (МЕ-1520Р. МЬ-1710Р} 

* Пам`ять 8 Мб 

* Картридж на 3000 комй 

* ЕРТЛ/5В 


Економ!чнсть та зручнють 

* Режим економ! тонера 

* Друк до 16 сторнок на одному аркуши 

* Максимальне мсячне навантаження 
15000 аркушив 


Суменсть 
УМпдо\$ 95/98/2000/МЕЛМТ 4.0/ХР, 
пох, МАС 8.6, 00$ {МЕ-1750} 


«ДБ | 
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Наталья ЛИТВИНЕНКО 
\М/М/И\ лесу родилась елочка... 
Все о епке в Сети 
стр. 12-13 1 


Сергей НН] МИШКО 
Параллели пе! в перспективе 
Планы по выпуску двухъядерных процессоров 


стр. 14-15 2 


Влодимир СИРОТА 


На витрине: Н!$ Ехса!Биг Кадеоп Х6ООХТ УМО 128 Мб 


Смотрим и записываем видео. 
Го | о к] 


Антон ТОКАРЕВСКИЙ ска 020п 
На витрине: ХЕХ СеРогсе 6800СТ 


Новое имя на рынке крутых видеокарт # 
стр. 1 я 4 
Олег КАСИЧ 


Железные итоги 2004 

Традиционный блиц-обзор достижений уходящего года 
ст 10—48 # 5 

Руслон РИЗВАНОВ 

Телевизор в телефоне 


Перспективы необычного сервиса мобильной связи 
стр. 22-23 6 


Олег ФЕДОРОВ 
Фотогалерея Сазю 
В этой части стотьи — рассказ о линейке ЕХИМ 


стр. 24-25 4 7 


УЕАВ 
Работаем с ТЕАкстом 
Популярный ореп 5оугсе текстовый редактор. 

стр. 26-27 8 


Морино и Сергей БОНДАРЕНКО 
Новый Год в Винду стучится... 
Обзор скринмейтов на новогоднюю тему 


стр. 0х _и 9 


Богдон КОБЕЦ 
Компас для инженера 
Знакомство с инструментами российской САПР. 


стр. 30-31 } 10 


Влодимнр МАЛЬЧИКОВ 
Магический куб Интернета 
Оригинальный браузерный интерфейс СиуысЕуе. 


стр. 32-34 / 11 


Владислов ПУТЯК 
Необычный софтище. Выпуск 4 
Оригинальные эффекты, связанные со звуком и изображением 7’ 


стр. 35, 40 и 12 


Вподимир ТИЩЕНКО 

Флэшовый паззл 

Информер с динамической выборкой из базы донных. 
33 


стр. 36—37 я 13 


Олег КУКАРЕКА 
Каверзы Си 
Нюансы работы с классами. 


с 25, 4 # 
и ь и 14 


Влодислов ДЕМЬЯНИШИН 

Мысли о Паскале 

Встраивание подпрограмм, написанных на Ассемблере 

стр. 39—41 15 


Виктор В. ПУШКАР 
Любите колонки — источник саунда 3 
Имеющий Уши вновь развеивает мифы о звуке. 


стр. 42-43 16 


ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 

История и статистика 

стр. 44--45 717 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Магазин «Сет книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел, 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 


Макеевка 
У гост, «Маяк» 
Киев 


У Киоски «Союзпечать» 

\ Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Фокты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 


У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 
ъ 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Могазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Соммит-Николоевь, ул. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2005 


Оптовоя продожо: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтамата 

\ газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лоток на ост. «Оптико» [Мен «Осены), ул. Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У потки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магазин «ВООК5» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

\ Оптовая продажа (0382) 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по коталогу 35327. Стоимость издония, в 
зависимости от периода, состовляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца -— 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 


12 месяцев — 117.9 


Кроме того, работают следующие сайты с оп-Ййте предоплатой: ммм. розМа.Меу.ца, ммм. Ый2-розз.сот.уа, мучучи.Кзз.Меу.иа, и для жителей 


зарубежья — ум. иКгргезза Чеу.иа. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Соммит" 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

{° филиалы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика" 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056) 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612) 62-5151 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 
10-балльной шкале всем стотьям, указанным в огловлении 

2. Нужно просто выслать вырезку из гозеты с проставленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


конкурсе не участвуют 


СПОНСОР ЮКОНКОР СУ 


УРУДНТЬ20 ОЗ 


234-58-35 

здозЧУ ОЗ 

240-43-89) 
ИСО НсООЯ 
АЯ 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366)} 3-2188 
Привотна доставка (05364) 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Соммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хоу [0512] 47-2003 
Саммит-Николаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Мим (0482] 37-5264 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


Севастополь 

Истар (0692) 71-6219 

(Филиалы во всех городах Крыма} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
Соммит-Крым (0652] 51-2493 
Харьков 

Соммит-Харьков (0572) 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552] 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтА доЯ (03249) 2-9117 


ч Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладкох по всей территории Украины. 


3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца {но не более | но 
номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 


зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


ОЕ 
Ом 
МТ 


"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАЧ” 


эн ПРИЗИ 
опа агч! 
Е МаЕНо 


э-пНРИЗЯ 
Грхернет= 
КОТрюй 
2] 


№52/327 27 декабря 2004-03 января 2005 


«>; 


| овес 


ИНТЕРНЕТ 


Внлайновый а 
признан Большой Прессой 


Руководство популярной американ- 
ской газеты И/азбтают Роз! заявило о 
намерении приобрести у компании А 
сгозой известный интернет-журнал Зе 
[сие тзп.сот), выходящий уже восемь лет. 
В частности, он приобрел популярность 


ана мур 
бооьуе, В @. 


благодаря тому, что раньше всех пуб- 
ликовал данные ехй ро!5 в Интернете 
во время нескольких выборов в США. 
Как объявила сама Уаз тооп Роз, она 
купит у софтверного гиганта журнал и 
переведет его под свою юрисдикцию 
для расширения онлайнового присутст- 
вия газеты. При этом отмечается, что 
Якоб Вайсберг (Ласоб \У\Уе!зБега) оста- 
нется на посту главного редактора, и 
редакторский коллектив из 30 человек, 
в основном, также будет сохранен, рав- 
но как и редакционная политика. Сум- 
ма сделки не разглашается, известно, 
что речь идет о нескольких миллионах 
долларов. Глава МсгозоН Билл Гейтс, 
который несколько раз публиковался в 
Усе на ранних этапах его развития, 
заявил, что он гордится вкладом журна- 
ла в дело интернет-журналистики и счи- 
тает, что теперь издание может выхо- 
дить на новый уровень. В самой редак- 
ции Зе также воспринимают идею про- 
дажи с энтузиазмом. 
Источник: [епю.ги 


ВВС реформирует свой онлайн 


Британская медиакорпорация ВВСна- 
меревается закрыть несколько своих ин- 
тернет-проектов и перенаправить высво- 
бодившиеся средства на другие цели. 
Многие из закрываемых сайтов являют- 
ся достаточно успешными, однако закры- 
ты они будут все равно. В основном это 
сайты, у которых существуют различные 


о огие 


аналоги, созданные конкурентами. Руко- 
водство ВВС, которая работает при под- 
держке государства, намеревается соз- 
дать больше сайтов, несущих социоль- 
ную функцию и не имеющих конкурирую- 
щих аналогов. При этом планируется сэ- 
кономить 6 миллионов фунтов и уволить 
часть сотрудников. Среди закрывоемых 
ресурсов — сайты некоторых телепро- 
грамм и сериолов, тематические разде- 


МОЙ КОМПЬЮ 


лы, некоторые локальные ресурсы, кото- 
рые менеджмент счел имеющими «недос- 
таточное общественное значение». Ре- 
организация проводится в рамках обще- 
го пересмотра принципов работы систе- 
мы ВВС Оп{!пе, направленного на со- 
кращение расходов и придание интер- 
нет-вещанию корпорации более «народ- 
но-ориентированного» характера. 
Источник: [епю.гиу 


Дармовая музыка 


Фирма ТРеКотрапу.сот официаль- 
но запустила новый музыкальный сер- 
вис Мтаамип (м/м. тидамп.сот} — СВО- 
бодную альтернативу Гипез Мис Эюге, 
новому Марзег и иже с ними. Сервис 
ориентирован на десктопные версии |- 
пих, но поддерживается и в М/т ом, и 
в Мас ОЗ Х. Кроме того, музыкальные 
композиции можно закачивать на лю- 
бые переносные плейеры. Изначально 
Мтпаа\мипт был ориентирован только на 


гы Изм: 


прения 


| 
1 пет 


У/Ипао\мз и Ипих, однако в самый по- 
следний момент было решено сделать 
и Мас-версию, несмотря на то, что тя- 
гаться с Попез Мозс юге у Мтдамя 
вряд ли получится. У Мтдау/п доволь- 
но оригинальные расценки: оценивают- 
ся не отдельные композиции, а либо 
10 минут звучания, либо целые альбо- 
мы. В частности, за 10 мин музыки в 
формате ОСС Мог взимается 50.99 
[Столько же в Пипез Мизю Эюге придет- 
ся выложить за одну композицию), а за 
ольбом в этом же формате предлагает- 
ся выплатить 56.99. За 10 мин звучания 
в формате ЕЕАС с пользователя Мт- 
Ча\мип попросят $1.24, а за альбом — 
$8.99. Главное же отличие от Марчег 
или онлайнового музыкального магози- 
на Арре Типез Мияс Уоге состоит в 
практическом отсутствии ОЕКМ-ограни- 
чений. Как известно, Арр!е позволяет 
проигрывать загруженные композиции 
только на трех разных компьютерах. У 
Мтадамт эти ограничения отсутствуют; 
ТреКотрапу.сот указывает, что тем со- 
мым подтверждается право клиента рас- 
поряжаться купленной композицией по 
своему усмотрению, а не платить день- 
ги за «аренду» музыки. Сервис мог быть 
запущен еще в сентябре, но из-за за- 
держек с разработкой самого главно- 
го — медиаплейера Мтшдамт Рюуег — 
старт осуществлен только сейчас. Кол- 
лекция музыки на Мифамип пока неве- 
лика, однако, как утверждается на сай- 
те сервиса, постоянно растет. Подроб- 
нее о новом сервисе можно прочитать 
на его официальном сайте. 
Источник: Компьюлента 


бекьюрность у5. мораль 


Семья морского пехотинца США, по- 
гибшего в Ираке, пытается добиться от 
компании Уайоо! получения пароля к 
его почтовому ящику. Родные 20-летне- 
го капрала Джастина Эллсуорта (ит 
М. Е!5\мой[), погибшего в результоте 
взрыва бомбы 13 ноября, просят пре- 
доставить им пароль от электронной 


почты, которой пользовался погибший 
до и во время службы. «Я хочу навсе- 
гда оставить в памяти его мысли и сло- 
ва», — говорит отец капрала Джон 
Эллсуорт. — Мне нужно знать, о чем он 
думал на войне, ведь письма и записи — 
это все, что осталось от моего сына». 
Однако в Уайоо! отказываются выпол- 
нить просьбу родственников Эллсуор- 
та. Согласно политике компании, вся ин- 
формация, касающаяся клиентских поч- 
товых сервисов, строго конфиденциаль- 
на. Более того, если в течение 90 дней, 
пользователь не обращается к своей 
почте, ящик автоматически закрывает- 
ся. Клиенты Уапоо! сами соглашаются 
на подобные условия, подписывая поль- 
зовательское соглашение. «Мы сочув- 
ствуем каждому семейству, оказавше- 
муся в подобном положении, но не мо- 
жем пойти против корпоративных проа- 
вил», — заявила представитель Уайоб! 
Карен Махон (Кагеп Майоп). 
Источник: [епю.ги 


Кто плешен новую Сеть? 


В прошлом номере МК сообщалось, 
что в России появилась возможность под- 
ключения к сети [мегпе!2 (см. новость 
«Его Величество Интернет |}, но какие 
именно компании будут предлагать ус- 
луги подключения, оставалось неизвест- 
но. Теперь ситуация прояснилась — в Мо- 
скве реолизацию проекта «Интернет2» 
начала компания «Корбина Телеком» 


(мм. сотЬта.ги), российский универсаль- 
ный оператор связи. «Интернет?» объе- 
динит клиентов компании в высокоско- 
ростную сеть передачи данных, которая 
обладает более широкими возможностя- 
ми по сравнению с сетями предыдущего 
поколения. Отличительные особенности 
«Интернет2» — использование протоко- 
ла передачи данных [Руб, средств ти!- 


со! (широковещательной передачи дан- 
ных нескольким абонентам одновремен- 
но}, поддержка @о$ (средства обеспе- 
чения приоритетного качества в переда- 
че видео- и голосовой информации}, а 
также использование высокоскоростных 
(10 Гбит/с) магистральных каналов. Тех- 
нология обеспечивает гарантированную 
скорость в 100 Мбит/с каждому компь- 
ютеру, подключенному к сети, и возмож- 
ность использования современных муль- 
тимедийных приложений — телевизион- 
ного интернет-вещания и видеоконфе- 
ренций с высококачественным изобро- 
жением. Фрагмент сети «Интернет2», ох- 
ватывающий два магистральных узла опе- 
ратора и сеть компании «Ниско», уже 
был реализован «Корбиной Телеком». 
Новая сеть способна передавать 10 ги- 
габит данных в секунду, благодаря чему 
для передачи получасовой видеозаписи 
НОТУ (телевидения высокой четкости) дос- 
таточно одной секунды. На пресс-кон- 
ференции «Презентация возможностей 
нового канала, «Интернет?» компания 
представила стенд, на котором были под- 
ключены три поколения интернет-кана- 
лов: АБЗ(- и 100-мегабитный каналы дос- 
тупа в Интернет, а также 100-мегабит- 
ный оптический канал в «Интернет2». 
Источник: Компьюлента 


8 наших палесиинах 


21] декабря представители «Ислам- 
ского джихада» заявили, что США вы- 
нудили провайдеров отключить сервер, 
на котором располагается официаль- 
ный сайт движения. В пресс-релизе ис- 


ламистской организации говорится, что 
украинский провайдер по настоянию 
Министерства обороны США отказал- 
ся далее предоставлять сайту хостинг. 
Украинская компания направила пред- 
ставителям «Исламского джихада» свои 
извинения, объяснив закрытие экстре- 
мистского сайта давлением со стороны 
Пентагона. В пресс-релизе движения от- 
мечается, что США таким образом пы- 
таются заглушить голоса палестинцев. 
Между тем, подчеркивают предстовите- 
ли «Исламского джихада», организация 
не оставит попытки распространять фо- 
тографии и новости, касающиеся пале- 
стинского сопротивления. 
Источник: [епю.ги 


ПРОГРАММЫ 


#3 окна вытащат плебер 


Компания Мсгозой выпустит в янва- 
ре «упрощенную» версию программы 
\УМпаомиз после отклонения 22 декабря 


судом ЕС апелляции о снятии санкций 
с компании. Об этом сообщил верхов- 


ный советник МисгозоН Брэд Смит. Евро- 
пейский Суд первой инстанции ранее по- 
становил, что санкции ЕС против М!сгозой 
остаются в силе, так как крупнейшая ми- 
ровая компания — создатель программ- 
ного обеспечения — нарушает антимо- 
нопольное законодательство. ЕС требу- 
ет, чтобы М'сгозоН выпускала УИпдоуз 
без встроенного проигрывателя У/паои5 
Места Р|уег, так как это негативно сказы- 
вается на продажах конкурентов — 
Кеа! Р/оуег компании КеаМенмогК$ 
пс. и ОшскТте компании АррЕ 
Сотриег пс. Также суд ЕС требу- 
ет, чтобы компания поделилась с разра- 
ботчиками ПО программным кодом с тем, 
чтобы они могли предлагать потребите- 
лям продукты, совместимые с УМтдо\м. 
Советник компании на созванной пресс- 
конференции заявил, что новая «упро- 
щенная» версия \\/т4о\з без медиа- 
плейера будет распространена среди 
разработчиков ПО в январе и появится 
на прилавках в феврале. Решение суда 
может быть, однако, обжаловано в Вер- 
ховном Суде ЕС, что даст Мсгозой воз- 
можность потянуть с представлением но- 
вой версии еще три-восемь месяцев, счи- 
тают аналитики. Смит, в свою очередь, 
заявил, что Мсгозой еще не приняла ре- 
шение о подаче апелляции. Компания 
также не возражает против уплаты штра- 
фа в 497 млн. евро ($665.4 млн.). 
Источник: СМемз 


Окно в иношбскою 
«Соликоновыю долину» 


Администрация индийского города 
Бангалор, центра штота Карнатака, при- 
няла решение использовать в государ- 
ственных учреждениях штата решения 


—ч 


Новоспаы 


на базе продуктов ЛМ/сгозой. Таким об- 
разом эта корпорация выиграла объяв- 
ленный в штате тендер, в котором со- 
ревновалась с производителями «откры- 
того» ПО. Бангалор и его окрестности 
являются индийской «Силоконовой до- 
линой». Здесь сосредоточено большое 
количество высокотехнологичных про- 
изводств и работают ведущие ИТ-ком- 
пании страны и мира. Год назад здесь 
основала свой исследовательский центр 
компания Соод(е, а недавно то же са- 
мое сделала М'сгозой. Власти штата но- 
мереваются создать в нем развитую ин- 
фраструктуру информационных сетей, 
которая будет помогать в государствен- 
ном управлении и способствовать ин- 
форматизации местного населения. Пер- 
воначально планируется открыть в го- 
роде 15 компьютерных центров, кото- 
рые будут предоставлять населению ус- 
луги доступа в Сеть, а также работать 
с различного рода электронными пла- 
тежами населения, помогать оформлять 
различные официальные документы. 
Источник: Компьюлента 


Мот а дозоняет лосичку 


Сообщество Мо?//а.ого, ведя актив- 
ную разработку и еще более активное 
продвижение брау- 
зера Мо2Иа ЕгеЮх, 
не забывает и об из- 
начальном продук- 
те — браузере Мо?й. Ветвь 1.7 попол- 
нилась недавно еще одной версией — 
МозИа 1.7.5 ми. то2а.ога/ге!вазез/то2Иа 
1.7.5). Поскольку движок Сеско для Мо7й- 
[а Ргеюх обогнал по своим возможностям 
аналог для базового браузера, разработ- 
чики решили поправить это положение ве- 
щей и добавить в Мо2На все те новшест- 
ва, что были разработаны для Агеюх. Пре- 
дыдущей версией Мох!о была 1.7.3, но 
номер 1.7.4 был занят под вариант 1.7.3, 
в котором были устранены некоторые уяз- 
вимости. Изменения в 1.7.5 в основном 
затронули механизм работы с подключае- 
мыми модулями, также была слегка изме- 
нена объектная модель браузера. Теперь 
доступ к любому элементу, имеющему иден- 
тификатор (|0), возможен по имени через 
коллекцию Чоситеп!.о!. Эта возможность 
ранее существовала лишь в Мегозой |п- 
1егпе! Ехр|огег и не поддерживалась ни 
М ебсаре Мамосог и Мо?Йа, ни стандар- 
том ЕСМАбсир!. Теперь для того, чтобы 
правильно работать со скриптами, напи- 
санными исключительно для мегпе! Ех- 
рогег (а такая ситуация отнюдь не ред- 
кость), разработчики Мо2а все же вклю- 
чили в новую версию браузеров поддерж- 
ку подобных скриптов. 

Источник: Компьюлента 


Забмоль графику 


Выпущена долгожданная новая вер- 
сия открытого кроссплатформенного 
графического пакета СМУ [таде Ма- 
пируаноп Ргодгат — СМР 2.2. Изме- 
нения коснулись практически всех ас- 
пектов — от диалоговых окон до совмес- 
тимости с другими программами. Изме- 
нился пользовательский интерфейс (как 
утверждают разработчики, улучшено со- 
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ответствие принципам Нитап мефасе 
Соичетез). Усовершенствованы сред- 
ства агад-оп@-агор для переброски дан- 
ных между СМР и другими приложения- 
ми. То же касается средств сору-раче, 
появилась возможность копировать и 


вставлять в СМР данные из ОрепОЕ 
бсе и АБм\могЯ и обратно. Изменились 
диалоговые окна открытия и сохране- 
ния документов. В окне выхода перечис- 
ляются несохраненные файлы. Появил- 
ся новый интерпретатор скриптов Тту- 
0, идущий на смену Эспр!-№. Правда, 
этот интерпретатор поставляется отдель- 
но. СМР обзавелся новым редактором 
комбинаций клавиш и интерфейсом для 
управления СМР с помощью практиче- 
ски любых внешних контроллеров, вплоть 
до МШП|-клавиатуры. Появились новые 
плагины: пеоп, сафооп, рАоюсору, зой- 
дГо\м, 4од, геНпех, ч0Б, некоторые преж- 
ние плагины усовершенствованы. Улуч- 
шены средства масштабирования (те- 
перь можно точно устанавливать соот- 
ношение сторон изображения}, при об- 
резании изображения область, которая 
будет отсечена при использовании сред- 
ства Сгор, затемняется. Кроме того, те- 
перь возможно открытие файлов в ка- 
честве отдельных слоев, копирование и 
перенос данных из редактора «путей» 
в векторные пакеты с использованием 
формата 5УС. Плагин ТУМА!М теперь 
поддерживает и Мас ОЗ Х. СМР 22 
обратно совместим с СМР 2.0, причем 
их можно даже устанавливать парал- 
лельно. Подробную информацию об из- 
менениях в СМР можно найти на строа- 
нице эмм. дитр.огд/гееазе-по!ез/дитр-2.2. т 
официального сайта. 

Источник: Компьюлента 

Список источников: 

С /Меуиз: Внр:/ / чим. спемиз.ги 

фепа.го: Бнр:/ /м\мм Лета.го 

Компьюлента: ВЧр:/ /ммм.сотруета.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


ВР ш (пе: новая субьба Мады 


Сотрудничество между компаниями 
Незен-РасКаг4 и |п!е|! по совместной 
разработке и продвижению процессо- 
ров №апшт вышло на новый уровень. 
Так, была достигнута договоренность о 
том, что несколько сот разработчиков 
из центра НР в Н. Сотз (Колорадо), 
занимавшихся как раз разработкой про- 
цессоров семейства !опит, перейдут в 
стан компании [11]. 

Но это вовсе не значит, что НР’ от- 
казывается от поддержки проекта !ап!- 


иг, напротив, компания заявила о но- 
мерении инвестировать в дальнейшую 
разработку процессоров этого семей- 
ства около 3 млрд. долларов в течение 
трех лет. Цели у компаний самые гран- 
диозные — планируется, что серверы на 
базе процессоров Напит должны по- 
теснить лидирующие в этом сегменте 
рынка К!5С-системы. Можно отметить, 
что вложения вполне оправданные — 
годовые продажи в этой нише рынка со- 
ставляют около 20 млрд. долларов. 
Таким образом, НР сосредоточится 
на разработке высокопроизводитель- 
ных серверов, а |п{е! — на проектиро- 
вании и разработке процессоров для 
них. НР ориентирует свое производст- 
во серверов и рабочих станций на ис- 
пользование процессоров |! — Нап= 
ут, Хеоп, Репнит и Сеегоп — и отка- 
жется от поддержки других микропро- 
цессорных архитектур. Однако это не 
относится к компании АМО — НР будет 
также выпускать продукцию на базе про- 
цессоров Орегоп, А!Ноп и Зетргоп. 
Источник: ЗОМеи$ 


Крошечная тихая японочка 


Японская компания Е-Ёе!5 разрабо- 
тала миниатюрную Багебопе-систему 
Ве 5|еп! 5$%10, которая имеет размеры 
168х1 60х64 мм и весит всего 1.4 кг. 
«Сердцем» устройства является процес- 
сор МА СЗ с тактовой частотой 1 Гц, 
объем оперативной помяти ОБЖ 266/333 
в максимальной конфигурации может 
достигать 1 Гб. 


Видеоподсистема «десктопа» построе- 
на на базе встроенного в чипсет УСА 
С1Е266 графического контроллера; мак- 
симальное разрешение изображения, 
выводимого на дисплей, составляет 
1400х1280 пикселей (глубина цвета 
32 бита). Устройство снабжено портом 
О!№а АТА 133 и двумя портами 5епа| 
АТА (поддержка дисковых КАО-масси- 
вов уровней 0, 1, 0+1] для жестких дис- 
ков. Правда, места внутри корпуса мо- 
дели Ве З|еп! 5\10 хватит для установ- 
ки только одного винчестера (емкость 
определяется пожеланиями покупателя). 
Кроме того, БагеБопе-система обору- 
дована сетевым контроллером 1О00Вазе-Т 
ЕБегпе! и звуковым кодеком АСЯ7. Про- 
изводитель также особо подчеркивает 
низкий уровень производимого при ра- 
боте шума. 


Миниатюрный компьютер снабжен гнез- 
дом Р5/2, четырьмя портами 05В 2.0, по- 
следовательным портом, разъемом 0-56 
для подключения монитора, линейным оау- 
диовыходом, линейным аудиовходом и 
гнездом для подключения микрофона. Мак- 
симальное энергопотребление системы — 
60 Вт. В продажу модель Ве 5Йет! 5%10 
поступит в январе будущего года по це- 
нев 68 000 иен (приблизительно 660 дол- 
ларов США). В комплект поставки входят 
сетевой блок питания, диски с драйвера- 
ми, сопутствующее программное обеспе- 
чение и руководство по эксплуатации. 

Источник: Компьюлента 


Что-то с памятью моей стало 


Компания Е1р4а Метогу сообщила 
о начале поставок модулей памяти с 
полной буферизацией Ри/у-Вийегеа Био! 
т-йпе Метогу Модшез (ЕВ-Б/ММ), пред- 
назначенных для использования в сер- 
верах новых поколений. /ЕОЕС, как из- 
вестно, уже имеет спецификацию для 
подобных модулей, производительность 
которых выше производительности су- 
ществующих регистровых ГММ: пропу- 
скная способность шины данных — до 
6.4 Гб/с против 3.2 Гб/с у существую- 
щих серверных модулей. 


ЕВ-О1ММ выполнены на стандарти- 
зированных /ЕРЕС микросхемах 2ОК2 
ЗОВАМ, в этих модулях все сигналы бу- 
феризируются микросхемой, именуемой 
«расширенный буфер памяти» (АЗуапсеа 
Метогу ВиНег, АМВ}, котороя располо- 
жена на модуле. Кроме того, в ЕВ-ГММ 
на шине реолизованы соединения «точ- 
ка-точка» (РошНю-Ром\, соединяющие 
контроллер памяти и модуль; они же ис- 
пользуются для связи собственно моду- 
лей, что позволяет увеличить скорость 
шины путем сокращения соединитель- 
ного тракта, а также увеличивать коли- 
чество модулей, располагающихся на 
шине при практически неизменном ко- 
честве сигнала. 

Компания намеревается предложить 
2 Гб, 1 Гб и 512 мб ЕВ-Р1ММ. Доступ- 
ность образцов и начало серийного про- 
изводства модулей планируются во вто- 
рой половине 2005 года. 

Источник: ХВТ 


Все буквы алфавита 


В сегодняшнем многообразии графи- 
ческих карт неискушенному пользова- 
телю разобраться очень непросто. Од- 
них суффиксов сколько напридумывали: 
ЗЕ, ХТ, СТ, Рго, Ума, ХТ РЕ... Однако 
креативность неистощима — и МЗ! пред- 
ставила карту на базе СеГогсе ГХ 5900 
с суффиксом 2Т. 

Между тем, под новым названием 
скрывается, по сути, старая модель 


я 


5900 ХТ с интерфейсом АСР и чуть за- 
ниженными частотами: 325 МГц у СРУ 
и 700 (РОК) МГц у памяти. Весьма ве- 
роятно, что карта 5900 7Т заменит ХТ, 
-которую МУШГА уже не выпускает. 
СеГогсе 5900 7Т от МЗ! будет продо- 
ваться по цене около 170 евро. 
Источник: ЗО Мем$ 


ММ Самаг — барьер взят! 


О готовности преодолеть 300-Гб 
барьер в выпуске жестких дисков для 
настольных вычислительных систем со- 
общила компания У/езегпт ГУайа!. Но- 
чиная с января 2005 года в розничной 
продаже должен появиться флагман се- 
рии Самаг — М/О Самаг 5Е 320. Его 
рекомендованная производителем роз- 
ничная цена равняется 5249. Скорость 
вращения шпинделя нового накопителя 
тродиционна для современного рынка 


ПК-накопителей — 7200 об/мин, тра- 
диционна также емкость буфера — 8 Мб. 
Компания У! сознательно не стала ус- 
танавливать 16 Мб памяти на новые на- 
копители. По заявлению У\ечегп Г!9- 
1<|, после внедрения улучшенного алго- 
ритма кэширования в новом поколении 
накопителей серии Самюг 5ЁЕ надоб- 
ность в 16-Мб буфере отпала сама со- 
бой. Работа оптимизированного 8-Мб 
буфера в новых приводах не уступает 
по эффективности жестким дискам от 
конкурентов с 16-Мб кэш-буфером. 

Как утверждает тестовая лаборото- 
рия компании УМечегт Оюйа! — ЕТ [26 
(Гопсвопа! |медгйу ТезНпа Е}, новая се- 
рия накопителей греется во время рабо- 
ты намного меньше, чем аналогичные при- 
воды от сторонних производителей. Умень- 
шить тепловыделение удалось благодаря 
снижению энергопотребления блока элек- 
троники накопителей и путем оптимиза- 
ции работы привода (через улучшенную 
прошивку). Другой особенностью новых 
Самаг 5Е компания У/О считает сниже- 
ние рабочих шумов накопителей. Для этой 
цели разработано две технологии: ИУ #- 
регОпуе и 5$ойЗеек. В их задачу входит, 
преимущественно, организация оптималь- 
ного выполнения чтения/записи (та же оп- 
тимизация кэширования) и некая оптими- 
зация работы накопителей. 


Слисок основных технических паро- 
метров жесткого 320-[6 диска \М/О 
Самаг 5Е включает: 

У скорость вращения пластин — 
7200 об/мин; 

У емкость буфера — 8 Мб; 

У число пластин — 3; 

У интерфейс — ЕШЕ, $АТА; 

У уровень шума во время работы — 
28 дБ; 

У потребление — 9.5 Вт в режиме 
чтения/записи. 

Источник: Ф-Центр 


Все свое ношу с собой 


Компания А|рВа Ваа выпустила внеш- 
ний корпус-адаптер Мое ВОХ для на- 
копителей форм-фактора 2.5” с под- 
держкой шины 05В 2.0 и питанием от 
внешнего источника 5В. Адаптер Мо- 
Ые ВОХ позволяет использовать нако- 
пители 2.5” в качестве портативного но- 
сителя информации — например, музы- 
кальных файлов или цифровых изобра- 
жений. В продожу новинка поступит в 
середине января 2005 года, ориенти- 
ровочная стоимость $55. 


В комплекте поставляется решение 
для питания от батарей — корпус для 
четырех батарей типа ААА. Моксималь- 
ный объем накопителя на жестком дис- 
ке 80 Гб, файловая система РАТЗ2. На 
верхней панели расположены клавиша 
Сору, светодиоды индикации состояния, 
разъемы Ц5В и питания. При подключе- 
нии к персональному компьютеру нако- 
питель Мое ВОХ может функциони- 
ровать в качестве съемного диска, по- 
лучая питание от ПК. Поддерживаемые 
операционные системы \У/Ипдо\$ Ме/ 


2000/ХР и Мас 05$ 9 и выше. 


НЕ. 
$ф 


пе 


Корпус адаптера выполнен из олю- 
миния, его размеры 80х140х14мм, вес 
80 г. В комплекте поставляется набор 
(5В-кабелей для подключения портатив- 
ных устройств, кабель для подключения 
к персональному компьютеру, кожаный 
чехол и четыре батареи ААА в специ- 
альном корпусе. 

Источник: ЗОМеу$ 


Новости 


Фотосессия Супе вечной 


На что чаще всего жалуются владель- 
цы цифровых фотоаппаратов? Конечно, 
на нехватку памяти для снимков: флэш- 
карточки недешевы, а на сколько-ни- 
будь длительную поездку их все равно 
не наопасешься. «Карманные винчесте- 
ры» с У$В-интерфейсом ситуацию тоже 
не спасают — для того, чтобы переки- 
нуть на них данные с отснятой карточ- 
ки, нужен компьютер или, если в доро- 
ге, ноутбук. Вопрос решился с появле- 
нием несколько модифицированного пе- 
реносного ЦШ$В-винчестера Арасег 
ЭНагеЭепо: главной его особенностью 
оказался усовершенствованный Ц$В- 
контроллер, который может быть как 
(/5В-клиентом (по типу обычного Ш5$8- 
устройства, подключаемого к компью- 
теру), ток и У$В-хостом, к которому мож- 
но подключить У5В-накопитель — то есть 
практически любой цифровой фотоап- 
парот или картридер. 


Устройство состоит из платы управ- 
ления и литий-полимерного аккумулято- 
ра, позволяющего пользоваться им ав- 
тономно. После установки 2.5-дюймо- 
вого (ноутбучного} винчестера оно пре- 
вращается в автономный карманный на- 
копитель, способный быстро сохранять 
данные с любых У$В-устройств, напри- 
мер, фотоаппаратов. Процесс копиро- 
вания фотографий с фотоаппарата пре- 
дельно прост: при включении накопите- 
ля, подключенного к фотоаппарату или 
картридеру, происходит автоматическое 
распознавание устройства и на дисплее 
сразу же появляется приглашение к но- 
чалу копирования. Нажимаем кнопку 
«ОК» — и процесс пошел. Полугигабайт- 
ная флэш-картоа копируется на встроен- 
ный винчестер меньше, чем за две ми- 
нуты. При подключении к компьютеру 
«цифровой бумажник» опознается сис- 
темой кок ОЗВ-винчестер и работать с 
ним можно ток же просто, как и с лю- 
бым другим накопителем. 

Арасег ЭпагеМепо поддерживает все 
существующие на сегодняшний день 
2.5-дюймовые винчестеры и может быть 
укомплектован накопителем емкостью 
от 30 до 120 Гб. 

Источник: К-Ттаде 


Цифровое видео немецкого качества 


Теггсиес во многом известна благо- 
даря своим профессиональным звуко- 
вым картам. Компания решила попро- 
бовать себя в другой нише рынка, вы- 
пустив несколько решений для оцифров- 
ки видео. 
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Вовосити 


Германский производитель предсто- 
вил три внешние модели для конверти- 
рования видео: Сатео СгаБзег АУ200, 
АУ400 и топовую модель Сопует 800. 


„8 


Младшая модель, Сатео СгаБЗег 
А\У200, подключается посредством ин- 
терфейса Ц5В 2.0, имеет композитный и 
5-Увео вход и захватывает видео с раз- 
решением 720х576. Цена этой модели 
100 евро. Более продвинутая модель 
А\У400 поддерживает кодирование в фор- 
мат МРЕС 1/2. Ее цена — 160 евро. 


И, наконец, флагман семейства, мо- 
дель Тегго!ес Сопуеи 800, имеет ПУ- 


вход для подключения видеокамеры и 
использует интерфейс Рге\Уге для под- 
ключения к ПК. Стоимость Сопуей 800 
составляет 280 евро. 

Источник: ЗВ Мемз 


Плазменный гигант от Залзьто 


Компании-производители телевизо- 
ров словно участвуют в соревновании 
по производству телевизоров с самой 
большой диагональю. Не так давно бы- 
ла анонсирован плазменный телевизор 
с диагональю в 80 дюймов. Однако ре- 
корд продержался недолго — компания 
Затзипа Нестог!с$ представила настоя- 
щего плазменного монстра с диагона- 
лью в 2.5 метра — 102 дюйма. 


тне Мог Гагдез 102” РЫН НО РОР 


Телевизор имеет разрешение 1920х 
1080 пикселей, степень контрастности 
2000:1] и яркость 1000 кд/м”. Полные 
размеры Затзипа АНаз, а именно та- 
кое имя носит телевизор, составляют 
2.2х1.3 м. 

Источник: ЗОМем$ 


Орин тюнер — хорошо, а два лучше 


Японская компания МОУАС обнови- 
ла свою линейку внутренних ТВ-тюне- 
ров для ПК и, среди прочих, представи- 
ла необычную модель под названием 
Риуа|-ТУ (М\-ТУЗ000). На этот раз «син- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


дром раздвоения» не обошел стороной 
и такие, казалось бы, консервативные 
в плане инноваций изделия. 


На плате, размеры которой нено- 
много превышают стандартные (ее дли- 
на 160 мм), сумели разместиться два 
компактных ВЧ-модуля [С ппо!ек ТАШМ- 
Н202Т. Каждый из них обслуживается 
своим собственным 9-битным АЦП 
ЗАА7 1ЗЗНЕ производства РЬЙрз. Об- 
щаются они с РС|-шиной через РОЧю- 
РС! мост РС! 6140 от РИХ Тесвпооду. 
Здесь стоит отметить, что, в отличие от 
5АА7134НЕ, как нельзя лучше подходя- 
щего для отечественных стандартов те- 
левещания, ЗАА7 1ЗЗНЕ не «понимает» 
А? и МСАМ и рассчитан на наземные 
сети, транслирующие звуковое сопро- 
вождение в формате ВТЗС, ЗАР или ЕА). 

Тюнер дает возможность работать с 
двумя независимыми видеопотоками од- 
новременно, не прибегая к дополнитель- 
ным ухищрениям. То есть пользовотель 
наконец-то получает честно реализо- 
ванную функцию РР (рсшге-т-р!сге} 
и ее вариаций, а также избавляется от 
необходимости смотреть то, что он за- 
писывает в данный момент. Теперь мож- 
но переключать каналы, не боясь ниче- 
го испортить. Но обольщаться все же 
не стоит: производитель специально от- 
мечает, что одновременная запись с 
двух источников невозможна. 


Джеймс Боно может не волнвваться 


Интернационольная ассоциация изо- 
бражений (/п!еглакопа! {тадта Аззоса- 
пол, {За} опубликовала результаты иссле- 
дования, посвященного сохранности фо- 
то- и видеомотериалов, хранящихся на 
цифровых носителях [картах флэш-памя- 
ти) и пленке, при воздействии на них рент- 
геновского излучения, применяемого в 
системах досмотра багажа в аэропор- 
тах. Исследование проводилось совме- 
стно с компанией Зап0 К и Управлени- 
ем по безопасности перевозок США [(/5 
Гапзропайоп Зесийу Адттбкайоп, Т5А} 

В результате было установлено, что 
прохождение через системы досмотра, 
использующие рентгеновское излуче- 
ние, никоим образом не влияют на со- 
хранность изображений, хранящихся на 
картах памяти. Не представляют опас- 
ности для данных также ручные метал- 
лоискатели. Хуже дело обстоит с фото- 
пленкой, на которой излучение может 
оставлять следы в виде «тумана». Осо- 
бенно нежелательным эффектам под- 
вержена пленка с высокой чувствитель- 
ностью — 150 800 и выше. В случае ме- 
нее светочувствительной пленки опас- 


ность возникает при прохождении сис- 
тем контроля более пяти раз. 
Источник: ЗО Меиз 


Прохлаоное отношение к видеокарте 


За продукцией компании ТВегтаНаКе 
закрепилась слава производительных, 
но достаточно шумных систем охлажде- 
ния — вспомним хотя бы кулеры \о|- 
сопо 7 и. Но, наверное, слава Са 
тап не дает компании покоя, и она с 
недавних пор принялась за малошум- 
ные системы охлаждения. Первым пред- 
ставителем нового семейства стала пас- 
сивная система охлаждения для видео- 
карт — ТНегтаНаКе ЭсНоопег. 


С двух сторон видеокарты устанавли- 
вается два больших алюминиевых радио- 
тора, соединенных между собой тепловы- 
ми трубками. Кроме того, для более эф- 
фективного отвода тепла присутствует внеш- 
ний теплоотводник, соединенный с теми же 
трубками и устанавливаемый за предело- 
ми корпуса. Такое решение, по словам 
разработчиков, способствует более ‘эф- 
фективному охлаждению. Ну, насчет охла- 
ждения — это надо еще проверить, а вот 
внешний вид изделия впечатляет. 

Вес системы охлаждения равен 514 г, 
гарантируется совместимость со всеми 
видеокартами компаний МУША и АП, 
причем как с АСР-интерфейсом, так и 
с РС! Ехргез5. 

Таким образом можно предположить, 
что у компании Га!тап появился серь- 
езный конкурент в области пассивного 
охлаждения. 

Источник: ЗОМем5 


Яскисство в стиле Неси 


Высокие технологии потихоньку про- 
бираются в самые безобидные офисные 
предметы. В компании Ргеззиге Огор, на- 
пример, почему-то решили «обидеть» 
обычный лоток для бумаги, добавив к 
нему порты Ц5В 2.0/1.1 и Рге\\Ите 400. 


Тем самым лоток превратился в хаб 
и получил имя РарегНУЬ, а цена ему — 
$150. Компания Ргеззиге Огор позицио- 
нирует данный продукт как «Ай-Теспо», 
т.е. кроме комбинированного устройст- 
ва в РарегНуБ предлагается видеть стиль- 
ный предмет Н-есЬ искусства. 

Источник: ЗОМем$ 


Йочваствуй себя киборгом 
Известный производитель очков ком- 
пания Оуех выпустила горнолыжные 
солнцезащитные очки, способные ме- 
нять цвет. При ярком солнце линзу од- 
ним нажатием можно сделать оранже- 
вой, а в сумерках — прозрачной. 


В очках-маске Чуех Е] Мадс при- 
менена технология компании АрваМ=- 
сгоп, разработанная для ВВС США. Три- 
плекс УАНО (УапаЫе Анепиайоп Наша 
Сгузю! Ремсе) представляет собой «бу- 
терброд» из двух слоев поликарбона- 
та, покрытых полупроводниковым мате- 
риалом, внутри которого находится слой 
с окрашенными жидкими кристаллами. 
При подаче напряжения смена цвета 
линзы происходит практически мгновен- 
но. На эту операцию почти не тратит- 
ся энергии. Небольшой батарейки, спря- 
танной в оправе маски, хватает на 
200 часов работы. 

Предполагаемая цена новинки — 
210 долларов США (для сравнения, 
обычные очки Ц\ех ЁЕ1 стоят $60). 

Источник: Компьюлента 


Але, курка, подай жары! 

В итальянской лаборатории Сгадо Ге- 
го Зрасе создана куртка с компьютери- 
зированной системой обогрева. Куртка 
ОМ! (пеТдеп! ОЫес! ю Ува!) облада- 
ет несколькими обогревателями (спереди, 
сзади, на плечах и в рукавах} и четырьмя 


индивидуальными датчиками, измеряющи- 
ми температуру тела. Нагреватели пред- 
ставляют собой металлические пластины, 


которые находятся в специальном геле, 

очень быстро отдающем тепло. 
Поскольку куртка предназначена для 

гонщиков, она питается от 128 аккуму- 


лятора мотоцикла или автомобиля. В ав- 
тономном режиме обогрев способен 
проработать не более часа. Настрой- 
ка температуры производится с помо- 
щью подключения куртки к компьютеру. 
Источник: Компьюлента 
Адреса источников: 
ЗОМемиз; Бир:/ /ммж.Здпе\из.ги 
Ф-Центр: Ннр:/ /ммми кещег.гу 
Компьюлента: Вр: / / ммм. сотрувта.ги 
ХВТ: Внр:/ Им лхЬ сот 
К-Тгаде: Нир:/ /ммим.К-таде.иа 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


вой продолжаеинся! 


Как вы знаете, недавно наш ежене- 
дельник совместно с компанией ЕКО 
Ктеу, официальным дистрибутором 5еа- 
да!е в Украине, организовали конкурс 
«Железная одиссея», посвященный же- 
стким дискам и технологиям, которые в 
них применяются. Конкурс вплотную при- 
близился к своей логической развязке — 
вручению приза [винчестера Зеадее 
Воггасида 7200.7 объемом 160 Гб} по- 
бедителю. Публикуем правильные отве- 
ты на конкурсные вопросы: 

1. Мировым лидером в области про- 
изводства НОР является компания 5ео- 
доче, основанная в 1979 году. 

2. Диски со скоростью вращения 
шпинделя 10 000 об/мин появились в 
1996 году. Эта серия имеет название 
Сневан. 

3. Гарантия на все внутренние ком- 
пьютерные накопители 5еадще — 5 лет. 

4. Аббревиатура МСО расшифровы- 
вается как МаНуе СоттапЯ @оиеутд, 
технология маршрутизации команд. 

5. Технология МСО является неоть- 
емлемой частью стандарта 5епо! АТА ||. 

6. Для успешного функционирования 
технология МСО должна поддерживать- 
ся накопителем и контроллером (внеш- 
ним или размещенным на материнской 
плате). 

7. МСО увеличивает производитель- 
ность жесткого диска (скорость операций 
ввода/вывода в многозадачном режиме}. 

8. В серии 5еадае Ваггасида 7200.7 
технологию МСО поддерживают сле- 
дующие модели: $1380817А$, $1312 
0827А$, 51316082745. 

9. Максимальный объем Зеада!е У5В 
2.0 РосКе! Нага Оиуе на сегодняшний 
день составляет 5 Гб. 

10. Новая линейка жестких дисков 
Зеадае, ориентированных на примене- 
ние в настольных системах носит назва- 
ние Ваггасида 7200.8. 

В наш адрес пришло неожиданно 
большое количество писем с ответами, 
в связи с чем их обработка заняла боль- 
ше времени, и заявленные сроки под- 
ведения итогов конкурса пришлось сдви- 
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нуть. Организаторы приятно удивлены 
и благодарят читателей за активность! 
Число правильно ответивших на все во- 
просы составило 8 человек. Это выну- 
ждает нас провести открытую жеребь- 
евку с целью честного выявления побе- 
дителя. Кстати, претендентов на приз 
могло быть намного больше, если бы не 
особенно «коварные» 5-й и 7-й вопро- 
сы. Технология МСО является неотъем- 
лемой частью именно стандарта Зепа| 
АТА И, а не вообще Зепа! АТА, хотя та- 
кой вариант ответа в принципе тоже яв- 
ляется правильным. МСО увеличивает 
производительность жесткого диска (ско- 
рость операций ввода/вывода в много- 
задачном режиме). Имелся ввиду имен- 
но этот параметр, упоминание о кото- 
ром размещено как в рекламном маке- 
те Зеадсие, опубликованном, в частно- 
сти, на страницах «МК» одновременно 
с условиями конкурса, так и в Интерне- 
те. Ну, а наличие стопроцентно про- 
вильных ответов оправдывает наши «при- 
дирки». Побеждает внимательный! Так 
что, чур, без обид! ©. Результаты же- 
ребьевки, а значит, и имя победителя, 
мы опубликуем в следующем номере 
«МК», который увидит свет уже в новом 
году! С наступающим и удачи всем вам, 
уважаемые читатели! 


Финишировала софи- регата 


10 декабря во Дворце спорта про- 
шла официальная церемония подведе- 
ния итогов и награждения победителей 
1Х Всеукраинского конкурса разработ- 
чиков программного обеспечения бо 
КедаНа 2004. 

В этом году состав участников «ЗОН 
гедаНа» существенно расширился. 
39 конкурсантов предоставили более 
40 программных продуктов в 13 номи- 
нациях. 

Спонсором «ЗоН КедаНа 2004» вы- 
ступила компания ЛИсгозой, в связи с 
чем была введена новая номинация «Луч- 
шее решение на платформе Мисгозой». 

Наибольшим количеством предостав- 
ленных разработок были отмечены сле- 
дующие номинации: «Информационно- 
справочные системы», «ПО для автома- 
тизации отдельных видов деятельности», 
«Информационно-аналитические систе- 
мы», «Комплексные системы для автомоа- 
тизации промышленных предприятий», 
«Системы автоматизации банков», а так- 
же «Лучшее решение на платформе М!- 
сгозоН». Экспертную оценку предостав- 
ленных программных продуктов проводи- 
ли специалисты компании Софт-Рейтинг, 
которая является неизменным тест-спон- 
сором конкурса. Испытания решений, 
присланных на конкурс, осуществляются 
на базе предприятия УкрСертСофт. 

Компании-победители ЗоН Кедана 
2004 награждены дипломами. 


На днях в вашем дружном коллективе произошло сразу ина знаменательных события, которые просто невозмож- 


но оставить без внимания ©. 


От. всей душа поздравляем директора по маркетингу ИД 


ем и желаем фантастической любви и реального счастья в семейной м 


ани 


Мой компьютер» Бориса Силюжа е бракосочетани- 


А у бессмениого музыкального редактора «МК» Виктора Пушкара родился сын! Поздравляем счастливого от 
ца н. желаем. маленькому Имеющему ушы здоровья, сил н хорошего музыкального слуха! ® 
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Лучшие меры 2004 года 


Как известно, в конце каждого года 
принято подводить итоги — так сказоть, 
припоминать, что принес уходящий год 
игровой индустрии. Занимаются этим все 
кому не лень, начиная с геймеров на сво- 
их домашних страничках и заканчивая 
серьезными ресурсами. В этом году пер- 
выми вывесили свои рейтинги крупней- 
шие западные игровые порталы /С/М, 
Сате5ро! и батезру. Итак, читайте и 
сравнивайте со своим личным рейтингом. 

У Игра года но РС — На|-Ше 2 

У Лучшая адвенчура — 54 Маег5 
Ригсиез! 

У Лучший менеджмент-симулятор — 
Тре $итз 2 

У Лучший аддон — ТАгопез апа Ро- 
Но 

М Лучший шутер — НаЕШЕ 2 


У Лучшая многопользовательская иг- 
ра — Упгеа! Тоигпатет1 2004 

У Лучшая ММОКЕРС — У/он@ о \Маг- 
сгаН 

\ Лучшая гоночная игра — МееЯ Юг 
Зреед Цпдегдгоипа 2 

\ Лучшая ВРС — ТВе Маздиегаде — 
ВооЧтез 

У Лучшая спортивная игра — Мад- 
еп МЕ: 2005 

У Лучшая стратегия — Коте: То! 
У\ог 


У Лучший саундтрек — ТНе [ог с 
Не Юта: Ване юг Ма4!е-Еатр 

У Лучшее использование звука — 
Коте: Теа! У\аг 

У Лучший сюжет — ТиБез: Уепдеапсе 

У Самый инновационный дизайн — 
Рентаег 

У Самый большой сюрприз — Зет! 
Зогт 

У Лучшая игра, в которую никто не 
играл, — Тифез: Уепдеаптсе 

Но это еще не все. Некоторые обо- 
зреватели вышеназванных сайтов счита- 


ют, что приз в оригинальной номинации 
«Лучшая игра, в которую никто не играл», 
должны получить не «ТиБез: Уепдеапсе», 
а «Операция ЗЙегп! Зюгт» от Мма! [ег- 
асйуе. Приятно, что на западе наконец- 
то заметили этот несомненный шедевр 
российских разработчиков. А «Сюрпри- 
зом года» была названа великолепная иг- 
ра от Зюгбгеехе Зюооз, «Те Спготее$ 
о! ачск: Езсаре Егот ВисИег Вау». Вот 
уж действительно сюрприз так сюрприз. 
Конечно, никто не сомневался в таланте 
шведских разработчиков, но никто и не 
ожидал настолько великолепного проек- 
та, способного поспорить с такими «кита- 
ми» игрового мира, как На!-Ц 2 и оот 3. 

Ну, а теперь пора перейти к разочо- 
рованиям года. Здесь мнения кардиналь- 
но разделились. Одни называют худшим 
продуктом действительно провальную 
«еиге Зи [ситу: Мадпа Сут [ауде». Дру- 
гие почему-то ставят на ее место весьма 
достойную, на наш взгляд, «Мееа Юг бреед 
паегогоупа 2». А игрой, не оправдавшей 
надежд, единогласно была признана гон- 
ка «Ва №95: Оуег Ме Коод Каста». 

Ну что ж, первое слово сказано. Бу- 
дем ждать продолжения. 


«бирииИ» снова в деле 


Имя воронежской компании «Бурут», 
похоже, еще долго будут ассоциировать с 
ЗВ-шутером Кгеед, названным многочис- 
ленными обозревателями «провалом 2003 
года». Менее привередливые геймеры мо- 
гут, правда, припомнить ролевую игру «Зла- 
тогорье», которая, пусть и не хватала звезд 
снеба, зато каждая ее последующая часть 
была значительно лучше предыдущей. В 
любом случае, большинство игроков уже 
не верит в то, что воронежские разработ- 
чики в состоянии выдать что-либо достой- 
ное. Но сами девелоперы вовсе не соби- 
раются сдаваться. Напротив, учтя ошибки 
прошлого, они снова пытаются штурмо- 
вать игровой Олимп, причем с трех сто- 
рон одновременно. 

В данный момент компания трудится нод 
созданием ЗО-шутера с видом «от перво- 
го лица» Еа$! Ргоп! исторической страте- 
гией брайа и продолжением ролевого се- 
риала «Златогорье». Проекты будет издо- 
вать неизменный паблишер «Бурута» — 
компания «Руссобит-М». Западным же из- 
дателем станет компания бате Гасюгу [п- 
{егасНуе. 

Еа$+ Ргоп! создается на сильно модифи- 
цированном движке Кгеес`а, что, конечно 
же, не может не настораживать. Но будем 
надеяться, что слова об «учтенных ошиб- 


ках» — не пустой звук, и программисты 
«Бурута» ответственно подошли к постав- 


ленной зодаче. Действие игры перенесет 
нас в довольно популярный в последнее 
время мир альтернативной истории. В этой 
самой альтернативной реальности фаши- 
сты начали проводить эксперименты по 
созданию суперсолдат еще до начала вто- 
рой мировой войны, и к началу военных 
действий у них имелось довольно большое 
количество генетически усовершенство- 
ванных защитников Рейха. Главный герой 
игры и наш виртуальный протеже — офи- 


цер ССКарл Штольц — волею судьбы ока- 
зался причастным к эксперименту (в какой 
ипостаси — неизвестно). Посмотрев на всю 
эту «кухню» изнутри, Карл возненавидел 
нацистов и примкнул к Сопротивлению. 
Разработчики обещают нам более деся- 
ти крупных локаций (среди которых на се- 
годняшний день заявлены химический за- 
вод и подводная лодка} и четырнадцать ви- 
дов оружия. Так же обещаны реалистич- 
ная физика, яркие спецэффекты и... нели- 
нейность прохождения. В некоторых мес- 
тах нам будут давать возможность немно- 
го влиять на ход игры [Е качестве приме- 
ра приводится возможность либо сдаться 
врагу и бежать из-под стражи, либо герой- 
ски отбиться от противника и избежать пле- 
на). Релиз «Восточного фронта» намечен 
на весну 2005 года. 

Второй проект воронежской команды — 
историческая реалтаймовая стратегия Зраг- 
а — посвящен греко-персидским войнам 
500-449 годов до нашей эры. Не желая 
отставать от своих более именитых коллег, 
разработчики обещают нам полный исто- 
рический реализм, графику высочайшего 
класса и [главная «фишка» игры! возмож- 
ность самому создавать юнитов при помо- 
щи встроенной утилиты Илй Дезюпег. К со- 
жалению, на сегодняшний день о «Спар- 
те» больше ничего не известно. Однако в 
ближайшем будущем следует ждать офи- 
циольного анонса, где будут раскрыты не- 
которые подробности нового проекта. 

И, наконец, самый многообещающий 
проект «Бурута» — «Златогорье 3». Как мы 
уже говорили, каждая последующая часть 
игры была значительно сильнее предыду- 
щей, и именно на третью часть многие гей- 
меры и гейм-обозреватели возлагают осо- 
бые надежды. Действие игры опять перене- 
сет нас в сказочный псевдославянский мир 
Златогорья. В третьей части нам снова при- 
дется совершать длительные путешествия 
по уже знакомым горам и долинам Турбер- 
на и Альберии. Разработчики не спешат 
раскрывать карты, ограничиваясь стандарт- 
ными обещаниями «нелинейного сюжета, 
новых классов персонажей, боевой систе- 
мы с широкими тактическими возможностя- 
ми и разрушаемого окружения». 


МеБ-серфина 


УМА лесу роошлась елочка... 


ачнем со всем известной песенки. 
«Песня «В лесу родилась елочка» бы- 
ла написана в 1903 году и положе- 
на на музыку композитором-любите- 
лем Л. Бекманом, который решил сочинить 
песенку для своей дочки». История шедев- 
ра плюс слова — на ЕНр:/ /петоез.пагод.ги/ 
36 т/ пемуеаг/зопд1 т. Небольшая цитата: 
на склоне лет женщина «просила назна- 
чить ей пенсию по старости. Главный писо- 
тель страны попросил ее прочитать что-ни- 
будь свое. В ответ она тихонько запела...» 


Ежели желаете петь про елочку под 
гитару, смотрите тут: Внр:/ /ммим.тизс.КойеНЮ. 
ги/ассог45/гахпое/гахп4.5Бит!. Есть и ак- 
корды. 


Грохот барабанов и аплодисменты! «В 
2003 году песне «В лесу родилась елоч- 
ка» исполнилось 100 лет!» (Внр:/ /Чен.зрЬ. 
го/4ос/ 648 т|). И ноты на той же странич- 
ке — придется же кому-то исполнять на 
рояле в детском соду или в школе, чтобы 
детки хором спели. Несмотря на происхо- 
ждение «из народо»... тьфу... из леса, елоч- 
ка технике не чужда: новогоднюю мело- 
дию можно поставить на свой мобильный — 
посмотрите по адресу Вйр://м\м\м.рпопе 
гопе.ги/те!о4у/884, и по адресу ННр:/ /Б2г.ги/ 
2зро\/= рропезёасноп=з Ном тие 9=ит 0138. Да, 
главная песня популярна среди тех, у ко- 
го есть телефон. Вот еще страничка {№мр:// 
нлит-Без.погод.ги/е!осрка.Внт) для телефонов 
Мицубиши. И еще: Инр://ммимаопез.ги/ 
пи 13862. Вт. 

Помимо слов знаменитой песенки на 
Кр: / /муим.Мео.ги/Нетз/гез!/ МУмпае 1.5 Ат 
есть еще советы по уходу за елкой, рас- 
сказ про происхождение Деда Мороза 
и другоя информация, хотя и нужная все- 
го раз в год, но в этот момент — про- 
сто неоценимая. Особенно рецепты... 

Поскольку Новый год — время дет- 
ское, то на странице ВНр:/ /м\ч\.папуо. 
го/ор!/8582 очень родительского сайта 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


пааМупепко@уав оо.сот 


Перед всеми вступлениями — с праздниками вас! С Рождеством 
Христовым, со всеми Новыми годами — Новым старым и Новым новым! 
Главная героиня всех без исключения новогодних праздников... нет, 
все-таки не Снегурочка, а елка. А что мы о ней знаем? Хороводим 
вокруг всячески, песенки поем, туда же подарки прячем — в общем, 
эксплуатируем вовсю. А глубины и энциклопедизма нашему знанию 
недостает. Эт-то нужно поправить! 


ВНнр:/ /мм\м.попуа.гу есть елочные стихи 
[причем «Стотью просмотрели 1468 
раз»}, стихи про зиму и Деда Мороза. 
«Иглы сосен густо и колко/Устилают низ- 
кие пни...» (ВНр:/ /ммим ЛЬ.сот.иа/ зНВИ 12.3. 
Е). Это Ахматова. 


Анна Атызтова 


Вечер 


Елочка еще и рифмуется хорошо! Тот 
же стих, но на гораздо более красиво 
оформленном сайте Царского села: 
ВНр:/ / мии. розНЮт-юмуп.пеМ/ .рузНЮп/гоз/месКег. 
Ьит/. А еще в еловой поэзии замечен Ро- 
зенбаум (№#р:/ /гохепфаит.Бу.го/Баит2 4.|игл). 

Где послушать песенку? Если ее в 
данный момент не поют по радио, то в 
формате МРЗ можно обнаружить по ад- 
ресу [ННр:/ /зрацаК1 .паго9.ги/ тр3.АнтИ, вме- 
сте с подборкой других, не менее дет- 
ских и замечательных песенок. «Ииии = 
и зеленый попугай Посмотрите также 
туточки: ИНр:/ /1мз.е4зоп.ги/ =2Ье/1п4ех.рйр 
(там же «Первый утренний троллейбус», 
или туточки: ННр://мумм.атат.го/тпЧех.рбр 
(очень быстро находится по фразе). 

Нужно авторитетно заметить, что ели 
бывают разные. Род хвойный, еловый 
весьма обширен. Это и самая обычная 
ель. Это и могучий кедр (Внр:/ /гамоуе4.пагод. 
ги/га2 /КЧ1 фт). «Кедр или цедр (Седе!) — 
это старинное название европейского 
кедра. Так называли его древние римля- 
не». На этой же странице жалуются, что 
«в Иркутской области очень мало кед- 
ров старше 600 лет и почти нет кедров 
старше 700 лет». Вот беда-то так беда... 
По различным сосновым и не сосновым 
есть информация тут; ВНр:/ /м\мм.моо4. 
го/о/тдех.р/р3Згед=1 &сК=езрог1. 

На странице Инр:/ /ммм.тац.ас.го п / 
Н/аго24Чоу /тдех.Мт! расположена целая 
энциклопедия различных деревьев, род- 
ственников еловых (инр:/ / ммм. та ас.ги/ 
о// ЧгогЧоу /пфех.Вит). Например, о биб- 
лейском кедре. 


13 ола м ото есрото ето 
|=. ны 
чн 1 


Ге емаь ке ны 


ры потечет че 


Лесные породы вегиеме 


Кстати, кедровая доска — одна из удоб- 
нейших основ для написания икон. Не ос- 
тавляли вниманием «хвойную» доску и дру- 


Зея езде очень мистика 
Пуха Вякьы 
Боба баяны $ 


ЗУАРАВИЯ ГОСИМ КРУ РОССИИ, КРУГА ДЕС РОТМИ 


гие художники, не обязательно иконопис- 
ного послушания: «европейские живопис- 
цы Х!-ХМ вв. в качестве основы исполь- 
зовали иву, липу, ель, каштан, вяз, тополь, 
сосну и др... Так, Леонардо да Винчи счи- 
тал кипарис, орех и грушу лучшими для жи- 
вописи» (НИр://схифивк./ 09 {хо_5Чю/ 09 ко_ 
зио2.Нит). 


ИКОВ РОССИИ 


'ИЗОСТУДИЯ УРОКИ МАСТЕРОВ, 


КУСНЫХ МАТЕРНАЛОВ 


сему ом ион” 2 Е Оноре & 


Одни из самых знаменитых елей — 
это те, которые стоят в Москве у Мав- 
золея. Посмотреть на старые историче- 
ские фотографии Мавзолея можно по 
адресу Ёир:/ /м\м.аНа.го/ - таузо!еи/ т-№5 
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— ———— рии 


| Мей-серфина 


ог. АН. Ну и, конечно, самый известный 
ресурс по Мавзолею — Ннр:/ /чим.епп.ги 
(УкМЕ-модель сабжа). Хотя есть и дру- 
гие — ВНр:/ / ммм Лепттаузоеит.да.ги, На- 
пример. Еще одно небольшое рассуж- 
дение. При поиске сайтов я обнаружи- 
ла ссылки на другие мавзолеи — Гали- 
карнасский, мавзолеи восточных пра- 
вителей и ханов. Выяснилось, что мав- 
золей — он не обязательно Ленина! Но 
еще очень долго, наверное, при слове 
«мавзолей» у нас не будет возникать 
других ассоциаций, кроме как с Ильи- 
чем... 

«Хвойные — класс голосеменных рас- 
тений», — авторитетно заявляет сайт с 
сурьезным академическим названием 
ВНр:/ Им. асадетис.ги/ пизс/епсЗр.п5/ВУШ/МТ 
0004СЕ92. Насколько эта энциклопедия 
сопоставима с «Кругосветом» — не знаю, 
но ссылка может пригодиться. Тем па- 
че, что слева на страницы его справок 
выведены ссылки еще на около десятка 
всяческих словарей и «кругосветов». 
Елочко — растение древнее. Она стар- 
ше не только нас, людей [в принципе, 
разумных}, но и знаменитых и безумно 
модных динозавров. «Появились они (ел- 
ки, а не динозавры. — Грим. авт.) на Зем- 
ле свыше 350 млн. лет назад», — утвер- 
ждает сайт |Нр://Ыоову.Н1 го/ до|озетеп. 
т, «Появились в девоне», — вторит Внр:// 
$9о.Бз.еди.ги/Кезоигсе/еВоок/ВоюпКо/02РАВТ 
/ О2;есноп/ О2сКар!ег/ 02 Нетез/ ОТ рага- 
дгарь/ИМОЕХ.НТМ. Какие вообще бывают 
эры, и чем архей отличается от триаса, 
который совсем не протерозой, можно 
почитать на странице Бир://рае опю|- 
оду.паго9.ги/1ех ега.Вт, которая не столь- 


ко информативна, сколько красива. Вре- 
мена тогда были тяжелые: «Палеозой 
начался колоссальным разливом морей, 
последовавшим за появлением обшир- 
ных кусков суши в конце протерозоя» 
(Ннр:/ /даам-зи4о.паго4.ги/раео. Мт] — это 
самая информативная страница по дан- 
ному периоду. На странице Внр:/ /ваме. 
пагод.ги/1еНз/юуг/ра!ео/тдех3.Мт! можно 
увидеть впечатляющие картины той эпо- 
хи, как себе ее представлял художник. 
Рисовал, по-моему, не с натуры. Заго- 
ловки, как из Рамблер-новостей: «Рас- 
тения завоевывают сушу» (В!р:/ /изег. 
сНупе.ги/ —Кгопо5/151део/ 04.Вт). 

Сосны вдохновляли известного даже 
компьютерщикам © художника Шишки- 
на — почитайте о нем на странице Ннр:// 
ммм ипфокп!аа.ги/е[ПЬг/ даПегу/ 5$ НКт/ 
одгаЕ ит! (примерно то же — по адре- 
су ЕНр:/ /мммимгп.Йо-ги/ могК5/26/ 1/\м5106/ 
Виодга{ Вит). 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


А знаете ли вы, что медведей к зна- 
менитой шишкинской картине «Три мед- 
ведя» [Вир://\ммим. айтизутю.ги/ гозап/ ай 5/ 
рисге.р—р®гагЙу= 1 &ре_4=49 &юа=Й дорисо- 
вал Савицкий (В#р:/ /уоз. 1 зеретБег.г/атаей 
р#р?!Р=200202611}2 На той же странице 
сожалеют, что «одна из лучших картин 
Шишкина «Утро в сосновом лесу» (1889) 
так опошлена была бездарными копии- 
стами.. Ее помещают на конфетных 


обертках, на картинах, висящих в сана- 
ториях и на вокзалах». 


Не только художники, но и фотогра- 
фы не оставляют без внимания елоч- 
ку — начнем вот с этого кадра: ННр:// 
чу. рпоюдгарНег.ги/поп\юор/рисге. Вт 9=1 54 
71. На сайте «Дружины защитников при- 
роды» объявили целых два конкурса — 
на лучшую фотографию зимней краса- 
вицы (Нр:/ /мимим.зеи.ги/ ога/ор!оИ РНою/е!-2001 / 


РНною_е|.В!т} и конкурс новогодних буке- 
тов (Вир:/ Ими. зе.ги/огд/ор!о\/ Рноо/е|-2001 / 
рНою_еКЪ. Вт). 

Здесь совсем техногенная елка — 
ВЯр://2003.м004.ги/?1060988141. От фо- 
тографий плавно переходим к застов- 
кам и обоям на новогодне-елочную те- 
му. Заставочка тут: Вир://1ожеу.пагоч. 
ги/ 1/15 _п$.ехе. Вообще же новогодних 
скринсейверов на этом сайте много — 
ищите их на странице ННр://мммДожеу. 
паго9.ги/Войдау$.Мт среди других празд- 


А ме 


ников. На Гугле такой веселухи вообще 
целый раздел, отгружают целыми сай- 
тами: заставки — ННр://Чнесюгу.доод!е. 
сот/Тор/ Сотриег5/ ЗоН\маге/ РезКюр_Си$ 
ютхаНноп/ Эсгееп_бауег$/Но!Чау$/ СВи$ таз, 
обои — Нир://Чтесюгу.доод!е.сот/Тор/Сот- 
ри!ег5/ ЗоН\аге/ РезКюр_СизюпихаНоп/ Ма 
рарег/Но!Чауз/ СНизнтаз. Открытки можно 
отправить, например, отсюда: ННр:/ /ж\мм. 
12Зпемуеаг.сот/маПрарег/тЧех.В!т!. [0- 
допЛодоН картинки (это когда Винда 
грузится и пишет, что она Винда} по- 
смотрите на странице Внр:/ /жу м. писец. 
сот/ -Ктетиг4о/ 10905. 


ты 
Уегьюя о 
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Сейчас вообще почему-то © на ка- 
ждом более-менее крупном сайте на са- 
мую фасадную страницу вынесены за- 
ставки, обои, а то и целые комплекты — 
темы на новогодние темы ©. Вот при- 
мер — адресочек Н#р:/ /ч\и\м. даНесН.сот/ 
ЧезКор.зНит: там и сейверы, и обои. А 
веб-мастеру, да и просто компьютер- 
щику, которого по причине праздников 
заставили изготовлять открытку, приго- 
дятся новогодние фонты (В#р://ммм. 
фопзлНитдз. сот/ ПойЧау/ сизитоз. т. Тут за- 
мечательный клипарт на странице 
ВНр:/ / мумии НеЙазтиИте а, сот/ ме тадез/ сбй 
$-Нит/ Виз. т — фриварный, нестандарт- 
ный и красивый. Куча сияющих елок, но- 
вогодняя пальма... 

А шо ж вы хотели, если таки да ме- 
няется климат ©... 


Нет времени посещать курсы? 
Нет возможности оплатить частные занатия? 
а < Ненормированный рабочий день? 


Нет проблем! 


Сергей Н. МИШКО 


таезго@тусотруег.иа 


В серии материалов автора «Серенада Силиконовой Долины» (МК, №39-42 [314-317] в числе 
прочих планов компании те! (ум. тесот] упоминались и планы выпуска двуьхядерных процессоров. 
В частности, речь шла о появлении таких чипов в мобильном, настольном и серверном сегментах 
рынка уже в 20065 году. В то же время недавно в Сети стали распространяться различные слухи, 
опровергающие эти данные. Чтобы не допустить появления возможных кривотолков, спешим поделиться 
с нашими читателями информацией из первых рук, заодно затронув тему параллельных вычислений. 


е нужно обладать специальными знаниями, чтобы `по- 
нять — параллельные вычисления способны резко повы- 
сить вычислительную мощность системы. Однако их вне- 
дрение чревато значительным усложнением аппаратных 
компонент и требует специальной оптимизации ПО. Прежде 
чем речь зашла о возможности выпуска многоядерных про- 
цессоров, компании пе пришлось пройти долгий путь. 

Все началось с 486-х процессоров, в которых появилась 
поддержка конвейерного выполнения команд, что позволило 
им выполнять одну инструкцию за такт. Позже на смену при- 
шел РелНит на основе суперскалярной архитектуры — стало 
возможным выполнение нескольких инструкций за один такт. 
С появлением процессоров РелНит Рго началась эра симмат- 
ричных многопроцессорных вычислений. Архитектура ЕР/С (Ех- 
рисШу Рагайе! (пзкоспоп Сотрийпа} вывела их на качествен- 
но новый уровень производительности — 6 инструкций за такт. 
Соответствующие процессоры получили название апт. 

Процессоры Репйит ММХ положили начало моде исполь- 
зовать специальные инструкции для параллельной обработ- 
ки данных. Команды ММХ позволяли оперировать только це- 
лочисленными данными, в Репнит /! их дополнили 55Е для 
обработки чисел с плавающей запятой. Идея получила даль- 
нейшее развитие в процессорах РепНнит 4 — они обзаве- 
лись поддержкой 55Е2, а позже 55Е3. 

В Репнот 4 и их серверных аналогах Хеоп в 2002 году 
появилась технология Нурег-Тгеаста (НТ). Она сделала воз- 
можным параллельное выполнение двух программных пото- 


Однопроцессорная система В Двухпроцессорная система 


Однопроцессорная система | Двухпроцессорная система 
с технологией НТ 


ков на одном физическом процессоре. Объем поставок про- 
цессоров с поддержкой НТ к сентябрю 2004 года превысил 
50 млн. единиц. 


Концепция процессора с несколькими ядрами (на началь- 
ном этапе с двумя} является логическим продолжением НТ. В 
последней два программных потока параллельно выполня- 
ются на двух виртуальных процессорах. Другими словами, 
программисту доступно два набора регистров процессора, 
хотя физически в нем присутствует только один и только од- 
но вычислительное ядро. Двухьядерный процессор, по сути, 
состоит из двух реальных процессоров, расположенных на 
одном кристалле и заключенных в один корпус. 

Чтобы поднять производительность процессора, не обя- 
зательно стремиться разместить на его кристалле несколько 
вычислительных ядер. Можно по-прежнему наращивать так- 
товую частоту — за 4 года таким образом производитель- 
ность Репнит 4 удалось повысить примерно в три раза. Оче- 
видно, удастся поднять еще примерно во столько же до кон- 
ца 2008 года. Однако по прогнозам ме! при переходе к 
многоядерным процессорам в течение ближайших четырех 
лет производительность удастся поднять не в три, ав 10 раз! 

Интегрировать несколько ядер на один кристалл позволит 
все возрастающее количество транзисторов на единицу пло- 
щади при переходе к более «тонким» техпроцессам. Одновре- 
менно появляется возможность внедрять в процессоры различ- 


с технологией НТ 
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Горучее Железо 


ные технологии и наращивать объемы кэш-памяти (см. раздел 
«Звездные Т» статьи Сергея Н. МИШКО и Владимира СИРО- 
ТЫ «Третий раз — в третий Рим», МК, №44 (319). Увеличение 
доли выхода годных чипов с кремниевой пластины ведет, в ко- 
нечном итоге, к снижению стоимости ГОТОВОЙ продукции. 

Закон Гордона Мура гласит, что число транзисторов на 
кристалле удваивается примерно каждые 1.5-2 года. Как по- 
казывают наблюдения, примерно каждые 4 года меняется 
архитектура настольных процессоров |п!е|. Первые Реппим, 
изготовленные по нормам 0.8-мкм техпроцесса, появились в 
1993 году. В 1997 году их заменили 0.35-мкм Репнит (| и 
позже — более совершенными Репнит !!. Очередной пере- 
ход на новую архитектуру произошел в конце 2000 года с 
выходом 0.1 8-мкм Репнит 4. Очевидно, приходит время еще 
одного скачка — перехода к двухъядерным архитектуром, ко- 
торые стартуют с техпроцесса 90 нм. 


- Не альтернатива, а необновимосить 


В предыдущем разделе мы говорили, что переход к ис- 
пользованию нескольких ядер позволит эффективнее нара- 
щивать производительность системы, и это так. Но есть еще 
одна причина, заставившая разработчиков обратить свои 
взгляды в сторону параллельных вычислений. Среда, в кото- 
рой работает пользователь, становится все более многоза- 
дачной, и поэтому проблема распараллеливания процессов 
становится все более острой. 


(№ Фото двухъядерного кристалла Мощесйо 

Достаточно вспомнить о концепции цифрового дома, ко- 
торая принимает все более реальные очертания (см. раздел 
«Добро пожаловать в цифровой дом!» статьи Сергея Н. МИШ- 
КО «Праздник в цифровом доме», МК, №51 (326). В столь 
технологичном доме вполне возможна ситуация, когда один 
и тот же компьютер одновременно будет воспроизводить 
О\УО-фильм, записывать какую-либо телепередачу и при этом 
еще обмениваться данными с медиа-одаптером. Системе на 
основе одного процессора выполнять столь ресурсоемкие 
приложения становится все сложнее. 

Другим аргументом в пользу целесообразности перехода 
к параллельным вычислениям является цифровой офис. За- 
дачи, решаемые в нем, могут оказаться еще сложнее — ана- 
лиз больших массивов данных, научные и инженерные вычис- 
ления, создание контента. Но даже рабочее место рядово- 
го секретаря обростает все большим количеством приложе- 
ний — это и электронная почта, пакеты офисных программ, 
интернет-серфинг, базы данных, фоновая проверка на виру- 
сы, функционирование файрвола, архивирование данных. Че- 
рез несколько лет список станет еще длиннее. 

Внедрение несколько лет назад технологии НТ позволи- 
ло исправить ситуацию, обеспечив прирост производитель- 


2Й КОМПЬЮТЕР 


ности клиентских систем до 25%, а серверных — до 30%, 
уменьшилось время отклика. По результатам 2004 года, 65% 
настольных систем на базе процессоров |г!е! и 100% сер- 
верных поддерживают НТ. Однако для решения задач зав- 
трошнего дня нужны более мощные средства. 


Двукъядерности-2065 быть! 


Компания |т{е| не изменила своих планов и по-прежнему 
намерено в 2005 году представить своим потребителям двухъ- 
ядерные процессоры во всех сегментах рынка. В 2006 году 
их доля в общем объеме на рынке настольных и мобильных 
решений превысит 70%, а в серверном — все 85%. 

Поставки ОЕМ-партнерам серверного двухъядерного про- 
цессора с кодовым названием Мотесйо — представителя 
семейства !апит — начнутся во второй половине 2005 го- 
да. Детальнее об этом продукте читайте в разделе «Что день 
грядущий нам готовит@» статьи Сергея Н. МИШКО «Шест- 
вие !апигт’ов» (МК, №47 [322]. А вот платформы для двухъ- 
ядерных Хеоп/Хеоп МР, известных под кодовым названием 
Туба, увидят свет в первом квартале 2006 года. 

В 2006 году начнется активное внедрение 65-нм техпроцес- 
са, поэтому Я0-нм Мотесйо заменит 65-нм Мопаг. 2007 год 
обещает стоть еще более интересным — должна появиться 
Соттоп Р/аНопт Агсрйес!ге, предполагающая использование 
единой платформы для процессоров Натит 2 и Хеоп вплоть 
до одинакового процессорного гнезда. В том же году на сме- 
ну Мопмае должен прийти четырехъядер- 
ный ТиК\/Йа, его аналогами для двухпроцес- 
сорных конфигураций станут Оитопа/ [М 01- 
топа. В 2007 году ожидается и появление 
Хеоп с кодовым названием М/Нйейе для 
Соттоп Р!аНогт АгсНйесшге. 

На конец 2005 года запланирован вы- 
ход двухъядерного 90 нм процессора для 
настольных систем — ЗтйБй_е!4. В его ос- 
нову лягут хорошо известные сейчас ядра 
РгезсоН, по контактам процессор окажет- 
ся полностью совместимым с (СА 775. В 
2006 году выйдет безымянный пока 65-нм 
аналог 5тИАЁе[. 

Первый двухъядерный процессор ||, 
выполненный по нормам 65-нм техпроцес- 
са, появится в мобильном сегменте (уже в 
конце 2005 года) — его кодовое название 
УопаН. Он станет основой нового поколе- 
ния технологии Сеп! по, известного под ко- 
довым названием Мара (см. раздел «Сеп- 
"то Мое Теснпооду» цикла статей «Се- 
ренода Силиконовой Долины», МК, №41 
(316). О первых двух поколениях Сеппо 
читойте в стотьях Сергея Н. МИШКО «В 
центре внимания — Сепипо» (МК, №14 
(237) и «Эволюция Сеппо» (МК, №20 (295}. 


работа кит 


Как мы заметили выше, параллельные вычисления потеря- 
ют всякий смысл, если не заниматься специальной оптимиза- 
цией ПО. Эта часть работы возложена на специальное под- 
разделение пе! — Зоймаге опа Зо/иНоп$ Сгоур. В его со- 
ставе работают 6 отделов, распределенных по 14 различ- 
ным часовым поясам в 24 точках мира. На сегодняшний день 
для технологии НТ оптимизировано более 150 клиентских 
приложений. 

Другая часть усилий специалистов [е! направлена на даль- 
нейшее развитие и совершенствование практики изготовле- 
ния кремниевых пластин и технологических процессов. В ча- 
стности, сейчас идет переход от 200-мм к 300-мм пластинам, 
отлаживается 90-нм техпроцесс и ведутся подготовительные 
работы к внедрению на заводах 65-нм техпроцесса. 

В более отдаленной перспективе распространение па- 
раллельных вычислений позволит освоить совершенно новые 
модели использования вычислительной техники. Это может 
быть, например, распознавание изображений или анализ 
финансовых рынков и предсказание на его основе котиро- 
вок акций и других ценных бумаг. 


На витрине 


| Но Ексаприг Вафеоп ХОСОХТ УМО 


ктуальность видеокарт для шины РС! 
Ехргезз (РСИЕ] возрастает с каждым 
днем, ведь пользователи все чаще 
приобретают материнские платы 
на базе новых чипсетов | серий {9 1 5хх 
и 1925хх, с которыми можно использо- 
вать исключительно такие карточки. 

Линейку своих графических ускори- 
телей для шины РСЕ, естественно, пред- 
лагает и нынешний лидер рынка реше- 
ний для дискретной графики — компо- 
ния АТ! Теспо|од!ез. На данный момент 
на украинском рынке большинство пред- 
ложений РСЕ-видеокарт на базе чипов 
именитого производителя составляют 
карточки класса Кадеоп ХЗ00 и Кодеоп 
Х600. Оно и понятно — данные продук- 
ты имеют куда более привлекательную 
цену, нежели дрогоценные ©, в прямом 
смысле этого слова, видеокарты более 
высокого класса. 

Решения на базе видеокарт класса 
Кафеоп ХЗ00 представляются мне как 
чисто офисные — поиграть на таких кар- 
тах в серьезные игрушки, конечно же, 
можно, но удовольствия процесс точно 
не доставит. Поэтому для домашних поль- 
зователей, не отягощенных излишком 
финансовых средств, более предпочти- 
тельным будет выбор карточки класса 
Кадеоп Х600. «Верхом совершенства» 
линейки таких видеокарт являются мо- 
дели Кадеоп Х6ООХТ — обладатели са- 
мых высоких частот графического про- 
цессора и видеопамяти среди своих «кол- 
лег» по классу. Одной из подобных ви- 
деокарт мы и посвятим данную статью. 

Если точнее, то речь у нас пойдет 
конкретно о модели НЗ ЕхсаЙБиг Вафеоп 
Х6ООХтТ ММО 128 Мб (рис. 1). Данная 


Рис. 1 


видеокарта поставляется в весьма кро- 
сивой коробке с тиснеными [рельефны- 
ми] изображениями на поверхности. Но 
не роди коробки мы приобретаем ви- 
деокарточки, поэтому обратимся к бо- 
лее интересному — к комплекту постов- 
ки. Помимо самой видяшки в коробке 
обнаруживаются: англо-германо-фрон- 
ко-язычный мануал, СР с драйверами и 
компакт-диск с Леа УчеоЧю 75Е, 
универсальный УМО кабель, переход- 
ник для подключения композитного ви- 
деовыхода (я не понимаю, зачем он ну- 
жен, если уже есть универсальный 
ММУО кабель-разветвитель, на котором 
представлены композитные и 5-У4ео 
входы и выходы; но раз положили, зна- 


Владимир СИРОТА 
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чит, хорошо ®), шнур $-У!Зео и пере- 
ходник ОМ|-УСА. 

Начну с манусла. В принципе, руко- 
водство пользователя хоть и скромное, 
но достаточное для подключения и но- 
чала работы с устройством, в нем отра- 
жены особенности подключения всех иду- 
щих в комплекте кабелей, что облегчит 
жизнь начинающим пользователям. Толь- 
ко вот... В английском и французском ва- 
риантах пользователей честно предупре- 
ждают что перед ними вариант видео- 
карты с 4-мя вершинными и 2-мя пиксель- 
ными конвейерами. А наивным немцам 
рассказывают, что у карточки уже 4 вер- 
шинных конвейера. Раньше я думал, что 
в мануалах принято обманывать только 
русскоязычных пользователей ©. Теперь 
же, как человек, прогулявший не один 
десяток уроков немецкого ©, скажу за 
всех немцев: «Чаз 15! юпазИзс» 

К компакту с драйверами претензий 
нет — имеющийся там вариант АТ! Со!о- 
уз! 4.8 работает с видеокартой' вели- 
колепно. Включая \МУОМ-драйверы, не- 
обходимые для нормальной работы функ- 
ций УМО. Собственно, для работы с по- 
следним я эту карточку и брал ©. 

К сожалению, поставляющееся на 
комплектном СР программное обеспе- 
чение для работы с видео, под длинным 
названием (Леад Удео5 шо 75Е Ваз, 
подвело. Уж не знаю, Вас или неБа- 
сик изучали писавшие сию тулзень про- 
граммисты, но работа данной софтины 
неизменно оканчивалась таким вот ре- 
зультатом — рис. 2. Успевшие записоть- 


ся [до сбоя) с помощью этой програм- 
мы ролики неизменно оказывались глюч- 
ными — попытка их воспроизведения 
обязательно вызывала ошибку. 

К счастью, оценить прекрасную ра- 
боту чипа АТ! Каде ТНеаег (рис. 3}, от- 
ветственного за УМО, мне помогла со- 
вершенно бесплатная, но прекрасно 
справляющаяся со своими обязанностя- 
ми программа УгиаШиб. Произведя 
оцифровку и запись трехчасового ано- 
логового видео, выполняя на лету деин- 
терлейсинг и сжатие видеопотока (яс- 
ное дело, три часа видео я бы иначе не 
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уместил в пределы своего жесткого дис- 
ка), я остался вполне доволен получен- 
ным результатом. 


ВА. Рис.3 


Но, пожалуй, хватит о ММО, поговорим 
о характеристиках самой видеокарты. 

Карта имеет аналоговый УСА, циф- 
ровой ПУ! и комбинированный УМО ви- 
деоразъемы. Модель оснащена графиче- 
ским процессором, работающим на час- 
тоте 500 МГц, ООБ-видеопамять трудит- 
ся на 756 МГЦ, что типично для карточек 
такого уровня. Память имеет, естествен- 
но, 128-битную ширину шины. И самой 
ее 128 Мб, если кто не догадался ©. 

Радиатором на видеокарте прикрыт 
не только видеочип, но и микросхемы 
памяти, причем с обеих сторон платы 
(рис. 4), что встречается не так часто. 
Вентилятор обдувает только радиатор 
на графическом ускорителе. При рабо- 
те кулер подсвечивается диодом с яр- 
ким голубым свечением. Лично я пред- 
почел бы отсутствие подсветки, особен- 


Рис.4 


но такой яркой, но это дело вкуса. Тем 
более, если у вас «типичный» корпус, то 
эта подсветка вообще до лампочки ©. 
Что касается производительности, то 
видеокарта с официальными драйвера- 
ми АТ демонстрирует быстродействие 
на уровне остальных карточек своего 
класса, конкретнее о котором вы можете 
узнать из моей статьи «ХиТы для РСГЕх- 
ргезз» в предыдущем номере «МК» ©. 
А на этом пока все. Выражаю бло- 
годарность компании К-Трейд за пре- 
доставленную видеокарту НИ$ ЕхсайБиг 
ВаЧеоп Х6ООХТ ММУО 128 Мб. 


| На вопрыне 


ДЕК беЕогее ОЗОО6Т 


Антон ТОКАРЕВСКИЙ аКа О2Оп 
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Ввод 


ы неоднократно писали про ви- 
деокарты на базе СеЁРогсе 6800 
в различных ее модификациях, от 
разных производителей. Сего- 
дняшний случай — не исключение. Пред- 
лагаю на этот раз ознакомиться с ви- 
деокартой СеРогсе 6800СТ от нового 
на украинском рынке производителя — 
ХЕХ. Для начала давайте коротко по- 
знакомимся с самой компанией. ХГХ яв- 
ляется подразделением компании Рте 
Сгоур, котороя специализируется на 
производстве видеокарт и материнских 
плат. РИМЕ — одна из ведущих компа- 
ний, работающих в области изготовле- 
ния качественного цифрового аудио, ви- 
део и периферийных устройств для ком- 
пьютеров. Она основана в 1989 году в 
Гонконге. 
Теперь перейдем непосредственно к 
нашему сегодняшнему экспонату. 
Плата выполнена на РСВ синего цве- 
та и внешне ничем не отличается от эта- 


лонной видяхи, рекомендованной ММГА. 
На модели установлен графический про- 
цессор (ГП) с частотой 350 МГц, кото- 
рый поддается эффективному разгону до 
частоты 450 МГц. Память СООЮЗ — про- 
изводства Затзипа, объемом в 256 Мб, 
со скоростью выборки 2.0 нс., что соот- 
ветствует частоте, на которой и рабо- 
тает память — 500 {РОК 1000) МГц. По- 
мять также поддается разгону, до 575 МГц 
(1.15 ГГц). Ширина шины памяти — 
256 бит, интерфейс платы АСР 4х/8х. 
На плате 16 пиксельных конвейеров и 
6 вершинных. 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


Видеокарта поставляется в весьма 
оригинальной коробке, выполненной в 
виде большой буквы «Х» — фирменный 
дизайн компании-производителя. Внутри 
упаковки можно найти диск с утилитами 
и драйверами, а еще полные версии игр: 
Х2 Тре Тргеа! (на двух дисках), Сот- 
тапаоз 3 (на трех дисках) и СР Мою 2. 
Кроме игровых дисков и софта в ком- 
плект поставки входят также два 0\|-ю- 
УСА переходника, кабель для Т\У-о\ и 
две книжечки (руководство пользовате- 
ля и описание). Вот чего, к сожалению, 
нет, так это кабеля для дополнительно- 
го 12-В питания, 


Тест 


В качестве тестов были выбраны сле- 
дующие приложения: игры ВООМ 3, 
Но!-ШЕ 2, Цпгеа! 2: Те аммакептд и по- 
пулярные бенчмарки ЗОМа 05 и 
ЗОМак 2001. 


Полагаю, что для чистоты тестирова- 


ния нельзя не сказать о том, компьютер 
какой конфигурации был задействован 


3 : 

в нашем исследовании. Тестовая плат- 
форма, предоставленная компанией 
Компас, состоит из: 

У Реппит 4 с частотой 2.8 ГГц (на 
ядре РгезсоН); 

У Нулх 512 мб ОЗУ ОБ 400 па- 
мяти; 

У системная плата Рохсопп 1865РЕ 
АОТ; 

У дисплей (С Накоп е2 Т7ТОВН; 

У жесткий диск Затзипа 5Р4011М 
40 Гб (7200 об/мин). 

Тестирование проводилось с исполь- 
зованием следующих программ: ОС У\Мп- 


Чомз ХР ЭР, Весы хи ОЕ, Роге 
\УУаге 66.83. 

В тесте ЗОМагк 05 видеокарта по- 
казала отменный результат — на уров- 
не 4512 баллов. Скажу честно: это со- 
мый высокий показатель, который мне 
довелось увидеть воочию. Необходимо 
заметить, что в данном приложении тес- 
тирование проводилось в режиме 
1024х768. 

Следующий тест не нуждается в 
представлениях — это старичок 
ЗВМагк 2001. По его результатам ви- 
деокарта ХЕХ СеГогсе 6800СТ пока- 
зала 14959 баллов, при разрешении 
1024х768 с настройками по умолча- 
нию. 

Первое впечатление от знакомства 
с новинкой нашего рынка было бы со- 
всем неполным и необъективным, если 
бы способности видяхи не были прове- 
рены в самых современных играх, ис- 
пользованных мною в качестве тесто- 
вых приложений. 

Естественно, начнем мы с самого 
требовательного шутера года — 
ОООМ 3. При тестировании исполь- 
зовалось разрешение 1024х768 в 
32-битном цвете, при максимально воз- 
можных настройках графики (Уйга Нюв 
Ооа!у). Обратите внимание, что при 
этом скорость кадров в секунду порой 
превышола сто. Однако факты оста- 
ются фактами: по результатам тести- 
рования в игре в среднем выходило 
63.5 [рз. Согласитесь, это очень хоро- 
ший результат. 

Второй весьма ожидаемый шутер, ко- 
торый стал бенчмарком еще до выхо- 
да © — НаЕШе 2. При разрешении 
1024х768 с настройками графики по 
максимуму видеокарта выдала отлич- 
ные результаты — в среднем целых 
72 кадра в секунду. 

Последний тест использован скорее 
по привычке — Ипгеа! 2: {Не аммаКепта. 
Новинкой он не является, однако по- 
прежнему любим многими геймерами ©. 
В данном приложении использовалось 
разрешение 1024х768, настройки гро- 
фики по максимуму, результат — 92.3 {рз. 


И вывов 


На нашем рынке появился новый иг- 
рок, который с первого знакомства мо- 
жет приятно удивить даже скептически 
настроенного тестера, у которого за 
пазухой хранится на такие случаи не 
меньше десятка самых требовательных 
игр и приложений года. Плата оптималь- 


но подойдет всем геймерам без исклю- . 


чения, а также тем, кто профессиональ- 
но занимается графикой и моделирова- 
нием ©. 

Автор выражает благодарность ком- 
пании ЕаеК, эксклюзивному дистрибь- 
ютору видеокарт ХЁХ в Украине 
(Муму е!е!еК.сот.иа), за любезно предос- 
тавленную для тестирования модель 
ХЕХ СеГогсе 6800СТ. 


Железный поток 


Железные итоги 2004 


Олег КАСИЧ 


Качс^@тусотрШег.иа 


Понимаете, традиция у нас такая... Каждый год в последнем номере МК [уходящего года, конечно ®)] 
мы... Правда, вы заждались очередного подведения итогов? Ну, хорошо, не буду тратить бесценное 


место. 


Процессоры 
^ п. Почти в самом начале 2004 года компания анонси- 
ровала процессоры, изготовленные по 90-нм технологии, яд- 
ро которых получило название Ргезсой. Помимо «утоньше- 
ния» техпроцесса в данных процессорах применяется техно- 
логия напряженного кремния (зЙсоп зтатесб), которая спо- 
собствует увеличению скорости передвижения электронов и 
собственно скорости переклю- 
чения транзисторов. Которых, 
кстати, в новом ядре содержит- 
ся 125 млн. В целом процессор 
содержит довольно много ар- 
хитектурных изменений, подроб- 
нее о которых можно прочесть 
в статье «Выстрел в будущее» 
(МК, №6 (281). Отметим лишь, 
что более тонкий техпроцесс не 
привел к ожидаемому уменьше- 
нию энергопотребления и теп- 
ловыделения процессора. На- 
оборот, эти показатели увели- 
чились. Причиной тому являют- 
ся довольно большие токи утеч- 
ки в транзисторах, а также уве- 
личенный объем кэш-памяти вто- 
рого уровня в ядре Ргезсой с 
512 Кб до 1 Мб. Тем не менее, 
запаса прочности этой техно- 
логии оказалось достаточно для 
того, чтобы достичь планки 3.8 ГГц, после чего компания [п- 
1е| взяла тайм-аут. «Брать» нахрапом возвышенность в 4 ГГц 
пока никто не будет. Очевидно, обеспечить большой выход 
чипов, работоспособных на такой частоте, проблемотично, 
а «бумажные» анонсы малопривлекательны для потенциаль- 
ных покупателей. 

Дальнейшее эволюционное развитие процессоров, кото- 
рое выражается только лишь в увеличении тактовой часто- 
ты, помимо того, что создает немалые трудности в покоре- 
нии очередного частотного рубежа, еще и не приносит боль- 
шого увеличения производительности системы в целом. По- 
этому в ближайшем будущем внимание производителей про- 
цессоров будет сконцентрировано на многоядерных чипах. 
В частности, для настольных систем наиболее актуальными 
являются двухъядерные процессоры, которые должны появить- 
ся ближе к концу следующего года. В процессорах компа- 
нии пе! довольно давно используется технология Нурег- 
Тргеадта (НТ), об эффективности которой в различных усло- 
виях можно много говорить. Но, безусловно, оптимизация 
различных приложений под многопоточность, дававшая вы- 
игрыш при использовании НТ, будет весьма кстати в условиях 
появления двух физических ядер. Таким образом, со време- 
ни анонса технологии НТ и предоставления разработчикам 
соответствующих инструментов для оптимизации ПО, компа- 
ния |п1е| начала создавать благоприятную «эко-систему» для 
будущих многоядерных процессоров. Долгосрочная страте- 
гия развития, однако. 

Бюджетные процессоры ме! Сеегоп в этом году также 
основательно преобразились. Компания анонсировала 
Сеегоп О, который производится по технологии 90 нм и ба- 


зируется на ядре РгезсоН. Данные процессоры получили 
256 Кб кэш-памяти [2, а также увеличилась частота систем- 
ной шины с 400 МГц до 533 МГц. Такая модернизация спо- 
собствовала существенному увеличению производительно- 
сти этих процессоров. К тому же, учитывая новый техпроцесс 
и возросший вдвое объем кэш-памяти, они имеют немалый 
потенциол для деятельности любителей разгона. Официаль- 
но достигнутая частота работы этих процессоров под конец 
года состовляет 3.2 ГГц. 

Еще одним знаковым собы- 
тием этого года стало введе- 
ние компанией [п!е| специаль- 
ного обозначения для своих 
процессоров (см. статью Сер- 
гея МИШКО «Что в имени те- 
бе моем?2», МК, № 13 (288}}, 
На данный момент мобильные 
процессоры и те, что приме- 
няются в настольных системах, 
имеют три семейства: Зхх, 5хх, 
7хх. Использование такого 
обозначения объясняется до- 
вольно просто; На результи- 
рующую производительность 
процессора, помимо непо- 
средственно частоты его роа- 
боты, большое влияние ока- 
зывают различные технологии 
и архитектурные решения. Во 
всем их многообразии разо- 
браться рядовому пользователю ПК не так просто. Поэтому 
данный шог направлен на то, чтобы облегчить выбор для ко- 
нечного пользователя. Подобный подход широко использу- 
ется в бытовой технике. При этом нужно заметить, что обо- 
значения позволяют отличать друг от друга процессоры внут- 
ри определенного семейства, но не являются рейтингом про- 
изводительности. 

Отдельного места в достижениях этого года заслуживают 
процессоры для систем наиболее высокого уровня — м! 
Репнит 4 Ехнете Ед!#оп. Данные чипы, основанные на яд- 
ре Сайа!т [512 Кб 12, 2 Мб 13}, достигли частоты 3.46 ГГц. 
При этом именно на этих процессорах в! впервые апро- 
бирует работу процессора с шиной 1066 МГц (ОРВ}. «Экс- 
тремальная редакция» процессоров не подверглась специ- 
альному обозначению, для их идентификации продолжают 
использоваться показатели тактовой частоты работы ядро. 

Одним из наиболее значимых событий в 2004 году стал 
анонс компанией ме! платформы [СА775. К этой теме мы 
вернемся ниже. Донный анонс также затронул непосредст- 
венно процессоры, которые изменили свою корпусировку. 
Процессорные «ножки» переместились с процессора в разъ- 
ем, размещенный на плате. На корпусе процессора оста- 
лись только контактные площадки. 

АМО. Довольно интересные события происходили и в сто- 
не АМО. Компания сконцентрировала свое внимание на про- 
движение своих процессоров А#/ол 64. За текущий год су- 
щественно увеличено номенклатура процессоров этого се- 
мейства. Направление пополнилось еще одной платфор- 
мой — Зоске! 939, которая позволяет использовать двухко- 
нальный режим доступа к помяти. 
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1 Железный ПОТОК 


Реальная тактовая частота процессоров А!от 64 дос- 
тигла 2.4 ГГц. Варьируя частотой 1.8—=2.4 ГГц, а также объе- 
мом кэш-памяти второго уровня и интегрированным контрол- 
лером памяти [одноканальный или двухканальный режим), 
АМО представила широкий ассортимент процессоров с рей- 
тингами 2800+—4000+. Правда, зачастую они не сильно раз- 
нятся между собой, например, модель А!от 64 4000+ от- 
личается от Айоп 64 3800-+ по сути только увеличенным с 
512 Кб до 1 Мб объемом кэш-памяти [2. А как показывает 
практика, не все приложения одинаково реагируют на уве- 
личение объема кэша. 

Компания в этом году также начала использовать 90-нм 
технологический процесс для производства своих чипов. Но- 
вое ядро получило название У/псвезхег На данном этапе 
обкатка нового техпроцесса производится на младших мо- 
делях процессоров — А#оп 64 3000+, 3200+, 3500+. Ощу- 
тимо уменьшенное ядро процессора {83 мм’) позволило сни- 
Зить его энергопотребление и увеличить количество чипов, 
которые можно получить с одной пластины. Это также пози- 
тивно отразится на себестоимости производства и, соответ- 
ственно, конечной цене процессора. Очевидно, что компа- 
ния АМО' возлагает большие надежды на новый технологи- 
ческий процесс, который позволит ей преодолеть тот частот- 
ный барьер, который ныне образовался. 

Продолжая тему энергопотребления, нужно сказать о весь- 
ма полезной технологии Соо/п”Оше! которая применяется в 
процессорах Аоп 64. Она предполагает работу процессо- 
ра, при малой вычислительной нагрузке, на пониженных час- 
тоте и напряжении питания. А в случае необходимости — воз- 
можно динамическое повышение этих параметров. Учитывая 
специфику работы многих настольных систем, которые боль- 
шую часть времени работают далекое не в экстремальных ус- 
ловиях, для них это неплохой способ снизить тепловыделение. 


В этом году компания АМО также вывела на рынок новый 
бренд — Зетргоп. Данные процессоры позиционируются для 
использования в системах нижнего ценового диапазона. На 
самом деле это «старые знакомые», а именно процессоры, 
подавляющее большинство которых использует ядро Гро- 
гоидНЬгед, ранее применявшееся в процессорах А! оп ХР. 
Зетргоп получил новую систему определения рейтинга, от- 
личную от предшественника. Модели с рейтингом 2200+-3000+ 
сохраняют преемственность платформ и используют ЗосКе! А. 
(Максимум, что потребуется для правильного распознавания 
процессоров платами — обновление версии ВО5.) Особня- 
ком выступает модель Зетргоп 3100+, которая построена на 
базе процессора Аоп 64. Используемое ядро Рагб несет 
256 Кб кэш-памяти [2 и обладает всей функциональностью 
А+ оп 64, кроме возможности работы с 64-разрядными при- 
ложениями (которые до настоящего времени еще не получи- 
ли массового распространения]. Данный процессор исполь- 
зуется в платформах на базе ЗосКе! 754 и показывает очень 
неплохой уровень производительности. 

Эпохальные процессоры Аюоп ХР, облодавшие долгое 
время отличным соотношением производительность/цена в 
обозримом будущем станут достоянием истории, так как они 
уже не могут конкурировать на рынке СРУ высокого уров- 
ня. Освобождаемые производственные мощности будут пе- 
реводиться на производство А!Нопт 64. 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


Таким образом, компания АМО делает позиционирово- 
ние своих процессоров более прозрачным: верхний сектор — 
старшие модели АНоп 64, нижний — процессоры 5етргоп, 
средний — младшие Аоп 64 и старшие Зетргоп. 

Безусловно, в арсенале АМ также имеются процессоры 
для энтузиастов — серия А/оп 64 ЕХ. На данный момент по- 
следней моделью этого семейства является АЙ|оп 64 ЕХ-55, 
работающий на частоте 2.6 ГГц. Кроме повышения тактовой 
частоты, данные процессоры получили возможность рабо- 
тать с обычной памятью 00400 (не регистровой], причем в 
двухканальном режиме (на платформе Зоске! 939). 

Инженеры компании АМО также ведут работы над мно- 
гоядерными процессорами. 

Оба производителя процессоров были обеспокоены ком- 
пьютерными вирусами, которые временами создают глобаль- 
ные эпидемии, прерывая работоспособность многих систем. 
Некоторые процессоры АМО и те! начали оснащаться ап- 
паратной защитой от переполнения буфера — МХ-бит и 
Ехесме ОзаЫе Ви соответственно. 


Лезика 


[п+е!. Подводя итоги логических достижений за текущий 
год, возвращаемся к анонсу платформы [СА775, который 
нельзя назвать иначе, чем «шквал нововведений». Это до- 
вольно решительный шаг |п!е|, потому как в системе были за- 
менены если не все, то почти все ключевые компоненты (де- 
тольнее читайте в статье Влодимира СИРОТЫ «775-й Ех- 
ргез5», МК, №33 (308), 35 (310). Что касается системной ло- 
гики, то к такому развитию событий |п1е{ подготовилась ос- 
новательно, представив целый ряд чипсетов. Анонсирован- 
ный вместе с платформой набор пе! 925Х Ехргез$, предна- 
значенный для построения наиболее производительных ре- 
шений, позже был модернизирован до /725ХЕ, который об- 
завелся поддержкой шины 1066 МГц (ОРВ). Данные наборы 
официально поддерживают память РОКИ 400 МГц и 533 МГц. 

На массовый сегмент рассчитан чипсет {9 15Р. Он спосо- 
бен работать с двумя типами памяти, как ООК, так и ООК! 
(не одновременно}. Набор {9 15С имеет интегрированное 
графическое решение |ме! Стар сз Мефа Ассаеготог 900 
и также обладает поддержкой памяти обоих типов. 

На рынок бюджетных платформ нацелен чипсет /9715СУ, 
который обладает аналогичным предыдущему чипсету гро- 
фическим ядром, но при этом лишен возможности подклю- 
чения внешней видеокарты. 

Платформа на ЗосКке! 478 в этом году «подарков» от [п- 
1е| не получала. Продолжающийся устойчивый спрос на чип- 
сеты {965РЕ и 865С//865СУ вряд ли требует здесь каких-то 
изменений. Более того, в секторе самых бюджетных систем 
еще можно встретить платы на {845 (или 1845С}. 

МУРТА. Компания МУШЛА недавно заключила расширен- 
ное долгосрочное соглашение с |п!е|, которое предполага- 
ет обмен запатентованными технологиями. В частности, МУПА 
получит лицензию на системную шину для процессоров Реп- 
вит 4. Скорее всего, это послужит толчком к официальному 
анонсу чипсета пРогсе 5 для процессоров |п1е|. 

На данный же момент пользующийся успехом чипсет 
пЕогсе 3 для платформы АЮп 64, недовно получил после- 
довотеля — лРогсе 4. Вернее, доже небольшую их когорту: 
пРогсе 4, пРогсе 4 Уна и пРогсе 4 51. 


МРогсе 4 обладает поддержкой шины НурегТгапзрой 
800 МГц и нацелена на массовый сегмент рынка. МГогсе 4 
Укоа поддерживает уже шину НурегТгапзро!! с частотой 1 ГГц, 
а также накопители с интерфейсом ЗАТАЙ. МРогсе 4 $Ц да- 
ет возможность подключить две видеокарты по шине РС! Ех- 
ргез5. Об этой фиче — немного позже. 

Серия удачных чипсетов пГогсе 2 для платформы ЗосКе! А 
еще довольно долго будет востребована, несмотря на то, 
что эта платформа переходит в нижний ценовой сегмент. 

МА. На рынке ЗосКе! 478 чипсет РТ880 на протяжении го- 
да продавался без особого успеха. Громких анонсов для этой 
платформы уже вряд ли стоит ожидать. Тем не менее, имеем 
забавный факт. Очевидно, искусившись невысокой ценой чип- 
сета, компания АЗКоск решила выпустить плату на нем для 
плотформы [СА775. Естественно, в этом случае никакой ре- 
чи о поддержке новых технологий, таких, как, например, ши- 
на РС! Ехргез$ или память ООК ||, не идет. На рынок чипсе- 
тов для платформы [СА775 \М!А только планирует выйти. 


Относительно неплохо идут дела У!А с платформой К. 
Успешные продажи сбалансированных наборов логики К8Т800 
и КВ8М800 позволили компании занять порядка 45% этого 
рынка (ориентировочно, такая же доля принадлежит чипсе- 
том ММГЛА). 

Немного припозднившись с анонсом К8Т890 (поддержка 
шины РС! Ехргез$, Нурегапзрой 1 ГГц), который состоялся 
после анонса пГогсе 4, компания рискует снова оказаться в 
роли догоняющей (вам ничего подобная ситуация не напо- 
минает?). 

В этом году также состоялся анонс двухканального чипсе- 
та для платформы Зоске! А — КТ880 (читайте стотью «КТ880 
дважды канальный чипсет», МК, № 33 (308)). Скорость ро- 
боты с памятью на этой платформе УПА «подтянула», но про- 
изошло это тогда, когда она переместилась в бюджетный сег- 
мент, а следовательно, на первое место по значимости уже 
выходит не производительность, а функциональность и цено- 
вой фактор. 

$15. Компания 515 консервативна в отношении платфор- 
мы ЗосКе! 478. Как и год назад, здесь она предлогает свои 
чипсеты 5/5655ЕХ, $15655ТХ. Пля семейства процессоров К8 
был выпущен набор логики 515756, поддерживающий новую 


Железный пох. 


шину РС! Ехргезз. Для платформы ЗосКе! А из предыдущего 
года перекочевал 5/5748, платы на котором найти доволь- 
но проблематично [это если вообще возникнет такое жело- 
ние). Очевидно, новинок здесь более не предвидится. А вот 
для новой платформы [СА775 компания 515 анонсировала 
два чипсета — 5/5656, двухканальный с поддержкой памяти 
ООБВИ 667 МГц /008400, и $/564Я — одноканальный вари- 
ант ООКИ 533/008400. 

АТ!. Компания продолжает обозначать свое присутствие 
на этом рынке анонсами новых продуктов. Чипсет АТ/ Кадеоп 
9100 СР («Зачем плАПть больше», МК, № 23 [298] был 
слегка модернизирован (улучшена работа контроллера по- 
мяти} и получил название Кадеоп 9700 Рго СР. 


Кроме того, АТ! вышла на новый для себя рынок чипсетов 
под 64-разрядные процессоры АМО. Серия Кадеол Хргезз 200 
включает в себя два чипсета с интегрированным графическим 
ядром и без него (Кадеоп Хргезз 200Р). Об успехах этих на- 
боров можно будет говорить в следующем году. 

АЦ. Компании АГ, не снискавшей большого успеха на со- 
временном рынке логики для настольных систем, приходится 
диверсифицировать свои работы, сконцентрировавшись на 
выпуске различных контроллеров для бытовой техники. Впро- 
чем, полностью отказываться от выпуска чипсетов эта ком- 
пания не планирует. Изредка появляются анонсы плат на чип- 
сете М7689 (для процессоров А!оп 64), но такие явления 
единичны и, скорее, направлены на увеличение ассортимен- 
та, а не на получение «хита продаж». 


Видеокарты 


Очень динамичными можно назвать события на графиче- 
ском рынке. Основными игроками здесь, как и прежде, явля- 
ются АП и МУПЛА. Да, именно в такой последовательности, 
потому как, согласно данным мониторинговых агентств, до- 
ля компании АТ! на рынке настольной графики больше, чем 
у МУГА. Причиной тому являются грамотная маркетинго- 
вая политика, сбалансированная линейка продуктов и зно- 
чительные улучшения в области программной поддержки сво- 
их видеокарт. 

Оба производителя в этом году представили свои реше- 
ния нового поколения. Компания АТ! анонсировала топовую 
линейку Кадеоп Х800. О подробностях читайте в материа- 
ле Владимира СИРОТЫ «ХиТы для РС! Ехргезз», МК, № 51 
(326). А под занавес года еще и Х850, которая архитектур- 
но ничем не отличается от предшественницы, но использует 
более тонкий технологический процесс (0.11 мкм). Видеокар- 
ты на базе новых видеочипов выпускаются как для АСР, так 
и для РС Ехргез$ шины. 

Трон наиболее высокопроизводительных решений от МУГА 
заняла линейка СеЁогсе 6800. Донный чип был объявлен не- 
много раньше, чем Х800, и порожал своим превосходством 
над чипами предыдущего поколения (Кадеоп 9800ХТ, 
СеЕогсе ЕХ 5950 Ша}, которое временами составляло 
50-100%. При этом нужно заметить, что тактовая частота 
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работы видеоядра по сравнению с предшественниками да- 
же уменьшилась (475 МГц у СеГогсе ЁХ 5950 Ува против 
400 МГцу СеРогсе 6800 Ша). А такой прирост производи- 
тельности стал возможен благодаря значительным улучше- 
'ниям архитектуры и использованию новых технологий. Гра- 
фические чипы по сложности не уступают СРИ, а по количе- 
ству транзисторов, содержащихся в ядре (220 млн. в СеГогсе 
6800), даже превосходят их. Вскоре после выхода Кадеоп Х800 
паритет очередной раз восстановился. 


В сектор пае-епа, соответственно, опустились видео- 
карты серий Кааеоп 9800 и СеРогсе ЕХ5900/5950. Нема- 
лой популярностью здесь также пользуются видеокарты на 
чипах серий Кабеоп 9600 и СеГогсе ЕХ 5600/5700. Для ре- 
шений с шиной РС! Ехргез$ этот рынок занимают Кадеоп Х600 
и СеЕРогсе 5750, а также недавно анонсированные чипы 
Кабеоп Х700 и СеРогсе 9600 («Бюджетные скороходы», 
МК, № 50 (325), которые основательно подняли планку про- 
изводительности среди видеокарт среднего ценового диапа- 
зона. Именно при производстве этих видеочипов впервые но- 
чал использоваться 0.11-микронный технологический про- 
цесс. Кроме того, они имеют врожденную поддержку шины 
РС] Ехргез$, тогда как ранее производителям видеокарт для 
этой шины приходилось использовать дополнительную мик- 
росхему-мост (АСР-РС! Ехрге$$}. 


На рынке бюджетных видеокарт остаются востребован- 


ными чипы серий Кадеоп 9200/9550 и СеРогсе ЕХ 5200/5500. 


Для шины РС! Ехргез$ — Кадеоп ХЗ00 и СеРогсе ЕХ 5300 и 
анонсированный СеРогсе 6200. 

Компании АТ! и ММШОТА предложили свои технологии 
(НурегМетогу и ТигроСасвВе, соответственно}, которые по- 
зволят еще снизить стоимость бюджетных видеокарт. Суть 
их заключается в следующем. Так как пропускная способ- 
ность шины РС! Ехргезз значительно больше, чем АСР, ви- 
деокарта на гораздо большей скорости может «общать- 
ся» с оперативкой, и разработчики предлагают устанав- 
ливать на видеокарту минимальный объем локальной па- 
мяти (16-32 Мб}, а в случае необходимости, использовать 
системную память через шину РС! Ехргезз. Насколько эф- 
фективным окажется такое решение, мы узнаем в следую- 
щем году. 

Еще одно решение, о котором нельзя не упомянуть, по- 
тому как оно получило широкую известность. Компания ММГА 
предлагает задействовать 5$И-режим использования видео- 
подсистемы. Он предполагает одновременную установку двух 
видеокарт с интерфейсом РС! Ехргез$ на одну платформу и 
их использование в качестве единого обработчика графики. 
Экстремальные геймеры должны быть в восторге. 

Теперь немного об альтернативных производителях на гро- 
фическом рынке. 53, продолжая потрясать бумажными анон- 
сами все новых и новых шедевров, в этом году разродилась 
кучкой инженерных сэмплов 53 РейаСроте $8, которые име- 
ют сырые драйверы и демонстрируют производительность, 
изредка достигающую уровня Кадеоп 9600. 


Напомнила о своем существовании и компания Матох, 
анонсировавшая Рагве/а АРУе (шина РС! Ехргез$}, которая 
ориентирована на профессиональное использование и к рын- 
ку З)-акселераторов никакого отношения не имеет. 


События на П-рынке в 2004 году развивались настолько 
динамично и порой непредсказуемо, что охватить все аспек- 
ты в одном материале не представляется возможным. Поэто- 
му продолжение ожидайте в новом году, со скорым наступ- 
лением которого я вас и хочу поздравить. Хорошего настрое- 
ния! 

(Продолжение следует) 


Телевизор в пелефоне 


маленьком телевизоре 


есколько лет назад на компьютерной 

выставке повезло увидеть портатив- 

ный телеприемник с жидкокристалли- 

ческим дисплеем. Подумалось: «Как 
хорошо было бы иметь такой же... можно 
коротать время в различных поездках, в 
университете между занятиями, да и вооб- 
ще, чтоб не скучать». Но стоил тогда де- 
вайс прилично. Пока же копились средст- 
ва на его покупку, появилась другая заман- 
чивая комбинация: КПК с подключаемым 
ТВ-тюнером (Еорз ТУ СотрасНаз!). Душу 
грел тот факт, что, заплатив чуть больше, 
помимо желанного переносного телевизо- 
ра в распоряжение получаешь МР3З-плей- 
ер, устройство для чтения электронных книг, 
плюс еще много чего полезного. И все, как 
говорится, «в одном флаконе». Однако по- 
купка так и не состоялась — появились но- 
вые увлечения, а посмотреть ТВ теперь хо- 
чется, лишь чтобы узнать новости или что- 
нибудь познавательное (вроде «Дискаве- 
ри»). Хотя очень вероятно, в скором вре- 
мени мечта о «маленьком телевизоре, ко- 
торый всегда с собой», может осуществить- 
ся практически сама собой © — многие 
западные, а сейчас уже и отечественные 
операторы сотовой связи, всерьез заинте- 
ресовались мобильным телевидением. Со- 
временные мобильные телефоны удивитель- 
ным образом сочетают в себе множество 
функций! И вот на очереди реализация ТВ- 
приемника в мобилке... 


Это как?! 


Наиболее очевидное техническое ре- 
шение заключается в оснащении телефо- 
на миниатюрным ТВ-тюнером, принимаю- 
щим обычный эфирный аналоговый теле- 
сигнал. Существующие технологии позво- 
ляют изготавливать микрочипы, сравнимые 
по размерам с почтовой маркой. Поэто- 
му на их основе уже существуют как внеш- 
ние подключаемые тюнеры (более распро- 
странены для КПК), так и интегрирован- 
ные. Наиболее свежий пример послед- 
них — часы с ТВ-приемником (стандарта 
РАЁ или МТЗС, рис. 1 — МН) модель УТУ- 
101). В продаже они должны появиться уже 
в начале 2005 года. Соответственно, ни- 
что не мешает сделать то же самое на ба- 
зе сотового телефона. Однако такая схе- 


ма имеет несколько весомых недостатков. 
Во-первых, для качественного приема (да- 
же при небольших расстояниях от ретранс- 
лятора в городских условиях) необходима 


Рис.1 
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Живая пеороя 


Будем ли мы вскоре смотреть телевиденье в общественном 
транспорте, причем каждый — свой любимый канал ©? Возможно... 


антенна. Той, что есть у большинства мо- 
билок, явно недостаточно. Потребуется хо- 
тя бы телескопическая (как у некоторых ро- 
диоприемников). Но и она не спасет от 
множества помех и шумов, которые в обыч- 
ном домашнем телевизоре компенсируют- 
ся большими МОЩНОСТЯМИ принимающих 
блоков. И тут же оказывается, что, во-вто- 
рых, понадобится очень емкий аккумуля- 
тор. При просмотре ТВ в телефоне задей- 
ствуются такие энергопотребляющие ком- 
поненты, как цветной ЖК-экран, микропро- 
цессор тюнера, звук. Так что при непре- 
рывной работе заряда хватит в лучшем 
случае часа на два. В общем, эти недос- 
татки довольно значительны, и пока суще- 
ствующие разработки в этой области не 
нашли особо широкого распространения 
ни на Заподе, ни у нас. В некоторой ме- 
ре компенсировать их нехватку призван 
активно продвигающийся в Европе стан- 
дарт РУВ-Н (Оюна! УЧео Вгоадса$по- 
Нопапез — цифровая видеотрансляция 
для мобильных устройств). Над ним рабо- 
тает целый консорциум компаний, среди 
которых 5опу Емс55оп, МЕС, Моюгой, 
№ ка, Зетепз. Со слов представителей 
разработчиков, внедрение цифрового те- 
левидения в мобильные телефоны — это 
событие, сравнимое по значимости с по- 
явлением самих сотовых телефонов. Ведь 
пользователи смогут не только смотреть 
программы, но и использовать такие ин- 
тероктивные сервисы, как сетевые игры, 
чаты, взаимодействие с ТВ-программами 
(голосование и т.п.} и другие. 

Переход на цифровой стандарт теле- 
видения позволяет несколько улучшить ка- 
чество приема сигнала с помощью алго- 
ритмов коррекции ошибок, а также сни- 
зить при этом расход заряда аккумулято- 
ра. Последнее возможно за счет буфери- 
зации — цифровые данные могут переда- 
ваться блоками и читаться не напрямую из 
эфира, а из небольшого объема памяти 
(буфера] устройства. В буфер данные по- 
мещаются через непродолжительные ин- 
тервалы времени, в течение которых при- 
емный блок может автоматически отклю- 
чаться. Причем длительность таких отклю- 
чений настолько невелика, что пользово- 
телю они вовсе незаметны, зато экономия 
электроэнергии оказывается существенной. 

Внедрение ОУВ-Н потребует не только 
оснащения телефонов приемными модуля- 
ми, но и развития целой инфраструктуры 
цифрового вещания в регионе (установка 
специализированного оборудования, по- 
лучение разрешений, лицензий и проче- 
го}. Учитывая то, что страны СНГ не при- 
нимают участия в разработках подобных 


стандартов, говорить о таком варианте 
мобильного телевидения у нас еще рано. 
Однако существуют другие технические 
решения, более приемлемые для наших ус- 
ловий. Они основываются не на эфирном 
вещании, а на передаче данных в сотовых 
сетях. К примеру, Российская телевизион- 
ная и радиовещательная сеть (РТРС) рабо- 
тает над запуском телетрансляции на бо- 
зе СРЕ5. В то же время московский опера- 
тор «Мегафон» уже предоставляет своим 
абонентам аналогичную услугу: по фикси- 
рованной абонплате возможен просмотр 
шести телевизионных каналов на опреде- 
ленных моделях смартфонов Мок. Тем не 
менее, СРЕЗ обеспечивает недостаточно 
высокую скорость передачи данных (около 
56 Кбит/сек или 7 килобайт/сек). Помочь 
способен апгрейд СРЕЗ до технологии ЕДСЕ 
(ЕпБапсед Раю го!ез Юг С$М Еуоюоп — 
расширенные потоки данных для развития 
С$М). Для этого потребуются некоторые 
усовершенствования уже имеющегося обо- 
рудования операторов сотовой связи, со 
стороны же пользователей — новые моде- 
ли телефонов с поддержкой ЕОСЕ. Возмож- 
ное увеличение скорости (примерно от 
112 до 400 Кбит/сек) позволит не только 
без проблем смотреть ТВ-программы, но 
также и организовывать видеоконферен- 
ции. Поскольку многие операторы поддер- 
живают СРЕ5, переход на ЕОСЕ не соста- 
вил бы особых трудностей, однако пока еше 
под вопросом его целесообразность. 
Собственно, переход к ЕОСЕ — лишь вы- 
нужденный промежуточный этап на пути к 
сотовым сетям третьего поколения ЗС, в ко- 
торых достижимы скоростные показатели от 
384 Кбит/сек до 2.4 Мбит/сек. Пока повсе- 
местно идут тестирования, в Японии на дан- 
ный момент целых три оператора работа- 
ют со стандартом ЗС. Причем недостатка 
В телефонах нет — производители начали 
их разработывать и демонстрировать на вы- 
ставках еще задолго до массовой техниче- 
ской реолизации ЗС-сетей связи. По сути 
дела, это уже не столько телефоны, сколько 
карманные компьютеры с функциями теле- 
фона — так называемые смартфоны (рис. 2 — 
прототип от 5апуо с ТВ и сне менее инно- 
вационным О[Е)-дисплеем; рис. 3 — серий- 
ный смартфон $атвипо 5СН-Х820, также с 
ТВ-тюнером). Они имеют мощный процес- 
сор, способный в реальном времени обро- 
батывать сжатые видео- и аудиопотоки. Со- 
ответственно, в наличии и более сложное 
программное обеспечение, в частности, опе- 
рационная система, позволяющая в полной 
мере работать с мультимедиа и Интерне- 
том. Благодаря этому, с помощью смартфо- 
нов возможен просмотр телепрограмм та- 
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СИ нии 


\ 


| 


| Жем поро 


ким же образом, каки с СРЕЗ, только в зна- 
чительно лучшем качестве. Однако в свое 
время службы телевещания Японии и Кореи 
предложили не менее перспективный спо- 
соб, заключающийся в полном переходе на 
цифровое телевидение, в том числе и спе- 


циально для мобильных устройств. В нем ис- 
пользуются сжатые потоки данных формата 
МРЕС-4, которые транспируются не через 
сеть, а в эфир. Если со стационарными те- 
левизионными приемниками проблем не воз- 
никало, то смартфоны лишь только в послед- 
нее время достигли необходимой вычисли- 
тельной мощности, достаточной для обро- 
ботки сжатого видео. Следует отметить, что 
все же для мобильных устройств планирует- 
ся организовать специольное вещание с 
меньшим размером картинки (320х200 пик- 
селей при 30 кадрах в секунду). 


Так кода же?! 


В общем, мы перечислили только основ- 
ные варианты «мобильного телевидения». 
Существуют и другие. Например, с исполь- 


Софт {25 
Железо (714 с 
Интернет ‹: 


зованием спутниковых ретрансляторов. Од- 
нако эти решения актуальны там, где есть 
необходимая для развития основа. В той 
же Японии над внедрением цифрового те- 
левидения (не только спутникового и мо- 
бильного) работают не первый год, вслед- 


ствие чего хорошо развита техническая бо- 
за у поставщиков подобных услуг и есть 
потребительский спрос (пользователи в со- 
стоянии покупать новые устройства, желая 
получить новые возможности). 

Остается только гадать, что у нас поя- 
вится быстрее — цифровое телевидение 
или ЗС-сети. Переход на ЗС подразуме- 
вает введение целого ряда новых про- 
граммных и технических стандартов. СЗМ- 
операторы не в состоянии за короткий 
срок сменить все оборудование, равно как 
и не все пользователи заинтересованы в 
покупке дорогостоящих смартфонов для 
работы с мультимедиа. Схожая ситуация у 
нас и сцифровым телевидением (за исклю- 
чением спутникового). 


КОМПЬЮТЕР 


Программирование (2 


Имеющий уши | 


Прочее 


Уголок читателя 


«Мой компьютер» в Интернете: 


Наиболее вероятным видится у нас по- 
явление телетрансляций с помощью СРЕЗ 
(ЕОСЕ), тем более, что в соседней России 
на практике это уже успешно реолизова- 
но. Заодно не помешало бы также сразу 
решить и вопрос уменьшения стоимости 
трафика, потому как в целом услуги полу- 
чаются весьма недешевыми. Однако, судя 
по опыту работы российского «Мегафо- 
на», можно сказоть, что будет спрос на 
токой вариант услуг и в Украине, а зна- 
чит, расценки со временем понизятся. 

Чтобы как-то оправдать изначально вы- 
сокую стоимость, западные провайдеры 
мобильного телевидения предлагают пе- 
ресмотреть концепцию телевидения. По 
мнению Стива Тернера из РЫйрз Зет! 
сопдисюгз, мобильное телевидение долж- 
но отличаться от того, которое можно по- 
смотреть у себя дома. «Это может быть 
спорт, музыка, все что угодно, но глов- 
ное — это должно быть то, что вы хотите 
увидеть прямо сейчас», — говорит Тернер. 
Учитывая небольшие размеры экрана те- 
лефона, вряд ли кто-либо будет смотреть 
«мобильные» фильмы. Со слов главы отде- 
ления МоКю Ксп Меаа, в среднем про- 
смотр ТВ на мобильном телефоне длится 
от 3-х до 15-ти минут — это либо новости, 
либо музыкальные каналы, 

Пока ничего не известно о планах ук- 
раинских операторов относительно мо- 
бильного телевидения. Видимо, для нача- 
ла они все же проанализируют опыт рос- 
сийских коллег. Так что придется подож- 
дать года два-три. Однако же, надеюсь, 
посмотрим?! © 
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Компания Са несколько лет назад не воспринималась как один из лидеров в области производства 
массовых цифровых фотокамер. Но сбалансированный модельный ряд, удачно поставленные акценты 
при разработке новых моделей, применение самых высоких технологий выдвигают сейчас компанию 


в число лидеров. 


. "Сов" , ее, и. и ; | 
| изображения И С вы =. А ы 
‚ Количество 
пикселей 3,3 / 4.287 5.25 №Мя : 6.25/ 6.37 Мн 6 Мп 
‚ (прибл.)_ о В | 
` Объектив Сапоп,/.1 - 28.4 мм | 
: Типи ЗМС Ретох, 5.8— 17.4 мм ([эквив. 35 — 105 мм для 35 мм | ‚ Бквивалентно 33 — 132 мм для 35 мм 
` 8-24 мм (квив. 39 — 117 мм для 35 мм : 
’ Объектив ` фокусное камеры) {/2.6-4.8,6 элементов в 5 группах (включая камеры], 1/2.8-4.0,8 элементов в 7 группах 
: комеры),Е2.8 / Е4.8(М\/),Е4.9 / ЕВ.4(Т) 
` расстояние асферические элементы} (включая 2 асферических элемента}, 
т | з _ автоматич. защитная шторка 
Цифровой зум 4х : 4х : 4х | 
® Видоискатель ‚ Оптический ой ` Зх ` 4х 
’ ЖК-Монитор 2.0" ТЕТ, 84960 пикселей (354 х 240) ` 2.0" ТЕТ, 84960 пикселей (354 х 240] ‚ 2.0" ТЕТ, 115200 пикселей 
с: > че», —— > Гибридная система автофокусировки с 
- ’° Автофокус (ПЕ-автофокус по методу определения ‹ Автофокус (ТТ|-автофокус по методу определения м ыы Мы. Зы 
Фокус _ Тип контраст, по выбору Ми! АЕ или точечная АР, : контраст,по выбору Ми! АЕ или точечная АЕ) даль: 2 о 
‹ ручная фокусировка ` ручная фокусировка БН оны ООВ окинув щий 
РУ ЕВ №. у автофокус}; макро; бесконечность; ручная 
с : | я ‚35$ | -. Е дн: Алый _ фокусировка; захват фокуса о 
у ‚ Нормальный режим: 0.4 м - бесконечность, : Норм. Реж.: 0.6 м - бесконечность, Норм. Реж.: 0.4 м — бесконечность, 
а № 3% в у ’ макро: 0.06 м - 0.5 м (оптич. зум 1-1.8х)_ > макро: 0.1 — 0.7 м — бесконечность . макро: 0.1 — 0.5 м - бесконечность _ 
Затвор Тип ` Электронно-механический ` Электронно-механический ‚ Электронно-механический 
у лы РТВ — ПУЭ — ж РТ Зе" — 60 - 1/2000 с (возможность ручной 
И р ‚ _ м Ночя: реж: 1/2000..- 4 с ‚ Ночн. реж.: 1/2000 -4 с ` установки} ы 
‹ Авто,Р — программная автоэкспозиция, 
` Экспозиция ‚ Контроль ’ Авто,Р — программная автоэкспозиция, 2] сюжет ` Авто,Р — программная автоэкспозиция,2] сюжет < 5 - приоритет диафрагмы, А - приоритет 
Е а ‚ож: — ПИТ № _. Выдержки, М - ручной режим 3 
’ Автоэкспозици | : Автобрекетинг (3 или 5 кадров АЕ/МУВ/АЕ; = 
| ‹ Нет Нет 
Ни ий #9 ‚ мультибрекетинг 
’ Компенсация + 2ЕУ (шаг 0.3) + 2Е\ шаг 0.3) ‚ + 2ЕУ (шаг 0.3) 
‚ Чувствитель 150 50 / 100 / 200 / 400 (автоматическое/ручое 150 50 / 100/ 200/ 400 150 50 / 100 / 200 / 400 
__ ность (150) переключение) Му: - : 4 д. ‚ (автоматическое/ручное переключение} (автоматическое/ручное переключение) 
Авто, принудительное отключение, 
‚ Авто, принудительное отключение, принудительное ’ Авто, принудительное отключение, принудительное срабатывание, авто с 
’ Вспышка ‚ Режимы : срабатывание, авто с уменьшением эффекта «красных ‚ принудительное срабатывание, авто с ‚ уменьшением эффекта «красных глаз» 
: глаз» ° уменьшением эффекта «красных глаз» Разъем для синхронизации с внешней 
а ь о 4 о ПЕ вн ен др: Е вспышкой _ - 
° Диопазон М/се: 0.5 - 3.4 м, : М/де: 0.5 - 3.4 м, - ММае: 0.2 - 2.9 м (авто 150}, 
ув. = ‚ №. % ... (приблизит) __ Тае: 0.4 - 1.8м. 1 ^^ ВВ .._Т@е: 0.2 - 2.0 м (авто 50) _ 
$ | а ь ай у" ‚ Авто, предустановленные режимы (7 
В ‚Ав и ПЕ ПрачихУННОЯ Нот И Но | биауеномленньхивучной ре режимов} пользовательские настройки 
Эффекты ‚ Есть,в числе сюжетных программ Есть,в числе сюжетных программ ‚ Есть,в числе сюжетных программ 
’ Звук ‚ Встр. микрофон и динамик Встр. микрофон и динамик ’ Встр. микрофон и динамик 
Ме ь о к уе т” _ Одиночный снимок / снимок с голосовым 
комментарием (до 30 секунд}; 
Ул. ИЯ ОРТ руаавбеки ` высокоскоростная серийная съемка (3 
: Фото, программная съемка (21/ 21/ 23 предустановки), ‘ са э, пер в | - ых ‚ ` кадр/с, серия из 6 кодров); автобрекетинг 
’ Съемка Режимы фото со звуковым комментарием (до 30 сек), автоспуск, м ое, | (АЕ/МУВ/АЕ); мультибрекетинг (цвет, портрет, 
‚ автоспуск,видео со звуком, макро, автомакро, 
` видео со звуком, макро, автомакро, диктофон ‚ четкость, насыщенность, контраст}; 
диктофон р 
макрорежим; сюжетные программы ВЕЗТ 
УНОТ, видео со звуковым сопровождением; 
` диктофон 
’ Нормальный: 10 секунд или 2 секунды; 
Ё ы и : к Ка тройной автоспуск; автоспуск с 
Таймер С задержкой 2 или 10 с‚тройной автоспуск С задержкой 2 или 10 стройной автоспуск беспроводного пульта ДУ; овтослуек Руфи 
|, ПУ р ь с р ке ‚; ДУ с 2-секундной задержкой _ 
| Паь `г и : Встроенная память 9 Мб ` Встроенная память 9 Мб Встроенная память 9 Мб 
Жо ты Карты памяти Зесиге Оюна!, МоуММеда Со ` Карты памяти Зесиге О'ана!, МиНМефа Сага Карты памяти Зесоге Оайа!, Ми МеФа Сага 
а Ч. Фотокадр: ` Фотокадр: Фотокадр: о 
ту = 2560 х 1920, 2560 х 1920, ‚ 2816 х 2112, р в, 
2048х 1536, 2304 х 1728, 2816 х 1872 (3:2), 
И, Ро 12 2816 х 1872 (3:2}, 
2048х 1360 2240 х 1536 2048х 1536, 
2048х 1536, ` 2048х 1536, 2048х 1536, 
` Размер 1600 х 1200, 1600 х 1200, 1600 х 1200, 
Изображение Е © 1600 х 1200, ` 1600 х 1200, 1600 х 1200, 2 
‚ изображении — 1280 х 960, 1280 х 960, 1280 х 960 (только в режиме непрерывной 
. 1280 х 960, ‚ 1280 х 960, . 1280 х 900} 
640 х 480 640 х 480 съемки), 
, 640 х 480 ` 640 х 480 640 х 480 
Видеокадр: Видеокадр: абьоноо: | Февибли Вени 640 х 480 
ЧА 29 У $ 8 320 х 240 320 х 240 | 320 х 240 ме 5 
Е | | в -5Ф. 320 х 240 
50 64 Мб 50 64 Мб $0 64 М6 
Фотокадр: Фотокадр: - Фотокадр: ‚ 50 64 Мб Фотокадр: | 50 64 Мб Фотокадр: $0 64 Мб Фотокадр: 
2048х 1536: 2048х 1536: 2560 х 1920: ‚ 2560 х 1920: 2816 х 2112: ож ИИ 
у Епе - 34, Рие - 34, : Рие: 26, Рпе: 26, пе: 20, Рпе: 19, 
| Е Есопоту: 618 Есопоту: 618 Есопоту: 51 Есопоту: 51 кадр Есопоту: 36 кадр Есопоту: 36 кадр 
` изображений 
Видеокоадр Видеокадр : Видеокадр: 
3 мин. 20 сек 3 мин. 20 сек 3 мин. 20 сек. - Видеокадр: Видеокадр: Видеокадр: 
Звук: Звук: Звук: ° 3 мин. 20 сек. З мин. 20 сек. ‚ 6 мин. 20 сек. (зависит от емкости карты) 
4 час 20 мин. | 4 час. 20 мин. льва Зое — оба РС? И ПЕ ОТ 
м ы ое а ` Фотокадр: покадрово, изменение размера, 
` Фотокадр: покадрово, изменение размера, кобиьбвамие павёрот реверс индёжс И 
ГП . нь 9 Фотокадр/видеокадр: кадров], до 4-кратное увеличение, слайд- 
РР ‚ кадров],0о 4х-кротное увеличение, слайд-шоу (когда до 4х-кратное увеличение, индекс (9 кадров}, шоу (когда камера находится в док-станции), 
изображений камера находится в док-станции), фотокалендарь, - 
} слайд-шоу (фотостенд}, поворот, календарь фотокалендарь, функция «РНою$апд». 
функция «РНоюзюпа». Видеокадр: т ебесний, 
' нормальный | 2 
5... |. нормальный паафькй 
| Разъем для сетевого адаптера; разъем 
: 2% Ц$В/АУ МТУС/РАЦ; разъем для 
Соединения 05В-крэдл с гнездом для адаптера переменного тока : 158 (тю В} же и 4 мд 


` Источник питания 


’ Размеры ‚+ 


В С А В В - 


Сазю ЕЖИМ ЕХ-730/ 740/ 750 


` И-юп аккумулятор 
—_ 87х57 х 23.1 / 87х 57 х 231/ 87 х 57х224 


121 г (без батареи и карты памяти) 9% 


^ Сазю @У-В5Т/ В61 


2 ММН аккумулятора типа АА или батареи АА 


_ Сетевой адаптер | 
` 88.Зх 60.4 х 33.4 
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_  Сазю ЕХИМ РРО ЕХ-Р600 


‹ микрофон / динам. 


198% 68х.45 


к 225 г (без ботарей и карты памяти) ” ы и | 


И-оп аккумуляторы (зарядное устройство 
входит в комплект поставки} _ 


1 Имеющий глаза 
и 


аметным шагом со стороны компании Сазю стала раз- 

работка линейки ультракомпактных камер ЕХИИМ. Пер- 

вые модели этой линейки позиционировались как стиль- 

ные имиджевые изделия с металлическим корпусом и 
объективом с постоянным фокусным расстоянием. Были мо- 
дели с встроенным МР3З-плейером. Металлический корпус 
имел такие размеры, что фотосппарат легко умещался в си- 
гаретной пачке. Однако фотографические свойства хотя и 
были достаточными для любительской съемки, но не являлись 
сильной стороной, не позволяя рассматривать фотокамеры 
ЕХШМ как серьезную фототехнику. Прошло время, ситуация 
изменилась. Компания серьезно работола. В результате в 
линейке фотокамер Сазю и компактные девайсы ЕХШМ, уме- 
щающиеся в нагрудном кармане рубашки, и доступные по 
цене комеры, и полупрофессиональные незеркальные аппа- 
роты для самых опытных фотолюбителей. Все они отличают- 
ся высоким качеством снимков и отличным исполнением. 


Описание моделей 


В нашем распоряжении побывали фотокамеры, представ- 
ляющие все названные линейки. Это ультракомпактные стиль- 
ные цифровые фотосппараты Сазю ЕХШМ ЕХ-230, Сазо ЕХ- 
ШМ ЕХ-240 и Само ЕЖИМ ЕХ-250 (рис. 1), недорогие и 


и 


ь Рис.1 
удобные Сазю О\-К51 и Сазю О\-В 61 (рис. 2], а также весь- 
ма интересная 6-мегапиксельная модель Сао ЕХИМ РКО 
ЕХ-Р6ОО (рис. 3} с оригинальным дизайном, способная удов- 
летворить любого фотогурмана. 


Сазю ЕХШМ ЕХ-730, ЕХ-740 и ЕХ-/50 — это очень ком- 
пактные изящные цифровики в прочном металлическом кор- 
пусе. Они оснащены объективом с З-кратным оптическим зу- 
мом, З-х, 4-х и 5-мегапиксельными матрицами соответствен- 
но. Несмотря на малые габариты, камеры располагают боль- 
шим 2-дюймовым дисплеем. Вообще, большой дисплей — это 
«фишка» фотокамер Сазю. 

Разумеется, питание камер осуществляется от литиево- 
ионной батареи. Камеры имеют встроенную память около 


9 Мб. На практике удобно наличие поистине огромного чис- 
ла предустановленных режимов вида съемок, которые позво- 
ляют выбрать режим точно под сюжет. При этом меняются 
не только параметры экспозиции, но и цветовые параметры. 
Всего сюжетов 21] (!)} — просто на все случаи жизни! Прият- 
но то, что не забыт и оптический видоискатель — его нали- 
чие станет важным, если потребуется беречь заряд аккуму- 
ляторов. 

Функциональность камер очень высока — есть еще циф- 
ровой диктофон, можно делать голосовые комментарии к 
снимкам, есть другие полезные удобства. С ПК камеры «об- 
щаются» через док-станцию [рис. 4}. 


№ Рис.4 

Сазю ЕХШМ РКО ЕХ-Р6ОО — это фактически первый фо- 
тооппарат Сазю для полупрофессионольного применения. 
Технически комера оснащена богато. Она быстра, включа- 
ется за 2 секунды, применен высокоскоростной затвор (вре- 
мя срабатывания 0.01 секунды), благодаря чему аппарат по- 
зволяет отснять серию из 6 снимков со скоростью 3 снимка 
в секунду с полным разрешением. Есть режимы автобреке- 
тинга по всем основным параметрам. Разумеется, есть руч- 
ные настройки. Впечатляет дизайн камеры. Но особенно ори- 
гинальны режимы отображения параметров на дисплее, ко- 
торые не только наглядны, но и действительно помогают бы- 
стро выбрать необходимые режимы. При этом в распоряже- 
нии имеется аж 25 сюжетных программ, позволяющих сни- 
мать просто в любых условиях, не обращаясь к ручным на- 
стройкам. Если же и это не поможет, то можно записать до 
999 пользовательских настроек. 

Технические характеристики камер представлены в таб- 
лице. 

О камерах Само О\-В51 и Сазю О\-В61, результатах 
съемки и недостотках названных камер расскажем в продол- 
жении ©. 

(Продолжение следует) 
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[пих — система необычная. И, как следствие, линуксоиды по своей природе тоже люди необычные. 
А если они пишут программы — знайте, что точно такой софтины вы не найдете больше ни в какой 
системе. Потому что эти программы тоже необычные. Одна из таких программ — с виду простой и 
неказистый, но на самом деле невероятно мощный текстовый редактор Теа (см. статью Петра «Нох- 
Боп» СЕМИЛЕТОВА «Попьем чайку?», МК, №32[203}). 


еа — это основанный на СТК+ 2 рат-ех! редактор. Его 
главная особенность — это исключительная многофункцио- 
нальность, которая сочетается с потрясающе удобным ин- 
терфейсом, эдакий комбайн «все в одном». Ориентирован 
он в основном на продвинутых юзеров (то есть таких, как мы с 
вами), поэтому простому чайнику он покажется немного строн- 
новатым. Но ведь к нам это не относится, не так ли 92 

История создания Теа тянется вглубь веков, в далекий 2000 год ©. 
Именно тогда автор Тес создал текстовый редактор Туре\игИег для 
ОС \/паом. В сентябре следующего года он переименовывает 
проект в Теа — Тех! Ета ап АиНоп2тод ргодгат. И этот редак- 
тор до 2004 года оставался самым популярным в Рунете. На Теа 
были опробованы многие революционные концепции в построе- 
нии интерфейса и в разработке текстовых редакторов вообще. 
Сам Теа на протяжении своей эволюции менялся до неузновае- 
мости. В самом начале он был КТЕ-редактором, затем стал р/ат- 
редактором, ориентированным на умеб-дизайн, а к выходу деся- 
той версии в нем снова появились средства для работы с ЕТЕ. Все 
бы шло хорошо, но в конце 2003 года автор Теа отказался от 
дальнейшей разработки версии этого редактора для У/пЧо\ и, 
выпустив последнюю, 11 версию, начал создавать версию Теа для 
Ипих. Все пришлось переписывать заново, с нуля, ведь старый Теа 
был написан на Веры, а линуксовый решено было писать на Си, 
ведь именно этот язык является основным для СТК+, имеющей но- 
вороченный движок рендеринга текста. Новый Теа имеет доволь- 
но много отличий от виндовой версии: ориентированность на юни- 
код, использование стандартных библиотек Линукса вместо попы- 
ток изобретения велосипеда, наконец, принцип «по сопйгтайоп» — 
в Теа вас никогда не спросят: «А вы точно хотите закрыть это ок- 
ног», «А вы уверены®», «А может, не надо?» ©. Автор справедли- 
во считает, что у нас с вами ясный ум и нормальная координация 
движений, что мы отвечаем за свои действия. Но самое главное 
отличие линуксовой версии Тес — это ее мультиязычность: если 
раньше этот текстовый редоктор был ориентирован преимущест- 
венно на «ношу» аудиторию, то теперь даже японские пользово- 
тели активно используют эту программу. Хотя в русском переводе 
присутствует все тот же неповторимый юмор. 
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Несколько слов об нитерфейсе. Мне нужно ваше внимание :} Вот 
расповожение эленентов управления в ТЕА, свярху вниа (и не думайте, что 
х Пишу дла дебилов! : 
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таб» Вес Ма 


\. Заголовок окна. «БГ» 
2. Меню. <БВг» 


3. Область табов с техстон. «Бг» 
4. Штука, называеная 109 тево, куда выводятся асяхкне информационные 


сообщения .«Бг» 

5, Поае ввохн, которое далые будет фигурировать в тексте как “АНЕМЕНИТОЕ 
НОЛЕ ВВОДА". Саужит диз поиска текста, ввода разных вначений, н ках 
ахресная строха а Квасе, Кыопха <«1>Вип</{> спрана ат поле ялода игрлат 
ту же роль, что нажатне клавиши ЕГИЯГ в поя®, 

<Бг> 


6. Статусбао. Он же стоока состояния. 
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39) Тогплел4ад/Оосигтегя Муди кез/дс1ллелев/а "ее 2 ввуед ОК 
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Последняя версия Теа на момент написания статьи — 5.1, 
скачать ее исходники можно с ННр:/ /1еа.пих.Меуиа. На этом же 
сайте можно найти откомпилированные покеты для разных дист- 
рибутивов. Компилируется и устанавливается программа триви- 
альными сопЕ1таиге && таке && таке 1пзва11, причем про- 
исходит это довольно-таки быстро. Запускается тоже очень бы- 
стро — даже стандартный гномий дЁд! стартует медленней. При 
запуске появляется вот такое окошко — см. рис. 1. Главное ок- 
но Теа состоит из следующих элементов: заголовок, строка ме- 
ню (причем, с отрывными менюшками], область для вкладок (в 
Теа новые файлы открываются в новых табах — как в Опере, 
Мозилле и Копдуего!, собственно область для редактирования 
текста, поле для вывода информационных сообщений (в докумен- 
тации оно называется ©д_тето} и Знаменитое Поле Ввода, ко- 
торое используется во многих случаях, например при поиске и 
замене слов, генерации НТМ!-таблиц и так далее. 

Вначале о том, как открывать текстовые файлы в Теа. Самый 
простой способ — через диалоговое окно Ее > Ореп. В этом 
окошке также можно выбрать кодировку открываемого файла — 
по умолчанию стоит (ТЕ (юникод). Второй способ — перета- 
щить на иконку Теа необходимый файл или запустить редактор, 
указав в командной строке имя файла в качестве параметра. 
Третий способ — «перетащить» иконку необходимого файла из 
любого файлового менеджера в главное окно программы. Ну и 
самый продвинутый — использовать для этого встроенный в Тео... 
файловый менеджер Квас! Вы когда-нибудь раньше видели тек- 
стовый редактор, в котором присутствует встроенный файл-ме- 
неджер? Я лично только один раз — в Теа юг \УМтдо\5 ©. 

Выше речь зашла о кодировках. Несмотря на то, что «родная» 
кодировка Теа — юникод, он прекрасно умеет работать с файла- 
ми в различных кодировках. Их количество ограничено только биб- 
лиотекой сопу, которую использует Теа для конвертации различ- 
ных файлов в (ЛЕ-8. Я не знаю, как обстоят дела у Теа с «восточ- 
ными» и арабскими символами (потому как сам я не китаец и не 
ораб ©), но все известные мне кириллические кодировки (КО!В-К, 
КО8-0, СР1251, ВМ 866} в Теа без проблем обрабатываются и 
доже автомотически распознаются! Да-да, в Теа присутствует оав- 
томатическое определение кириллических кодировок, чего так не 
хватает многим текстовым редакторам. Кроме того, распознаются 
финские, немецкие, испанские, португальские и другие кодировки. 

Но для работы с различными кодовыми таблицами Теа необ- 
ходимо предварительно настроить. Вначале щелкаем по пункту 
меню Файл > Файлы конфигурации > Конфиг кодировок. Поя- 
вится новая вкладка под названием «опу_гс, содержащая длин- 
нющий список кодировок, поддерживаемых Тео. Для включения 
нужной кодировки просто поставьте знак «плюс» (+) перед но- 
званием нужных кодировок. Сохраняем фойл, и при следующем 
запуске Теа в меню Ко (Кодировки} появятся новые пункты. Для 
автоопределения кодировок нужно открыть окно настроек Теа 
(вызывается через Файл > Настройки), перейти на вкладку Ко- 
дировка и выброть необходимые кодировки (рис. 2). 

Теперь об особенностях редоктирования текста. В Теа присут- 
ствует лодсветка синтаксиса для С, С++, Разса!, Рупоп, РНР, ВАЗН, 
ХМЕ, НТМЕ, что не может не радовать программистов. Еще одна 
фишка, которую обеспечивает СТК-движок этого текстового редак- 
тора, — это методы ввода. Для того чтобы выброть метод ввода, 
щелкните правой кнопкой по тексту и в появившемся меню выбе- 
рите, например, Методы ввода > Кириллица. И теперь начинают- 
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ся чудеса. Если вы теперь, находясь в английской раскладке клавиа- пункт меню Функции > Статистика документа, который выводит 
туры, будете набирать русский текст транслитом, то он будет авто- “информацию о количестве слов, знаков, строк прямо в 109 _тето. 
- р Но в Теа есть и другой инструмент, который позволяет опреде- 

ЭрНоП:, ртезыгие. лить, сколько раз каждое слово встречается в тексте, а также 
| быенез | М = определить количество уникальных и повторяющихся слов. На- 
7 бо епсодилд амодетеси в >=! зывается он УНИверсальный Текстовой АналиЗатор (сокращен- 
№ но — УНИТАЗ ©). УНИТАЗ можно запускать в различных режи- 
тт | мах, в зависимости от того, хотите ли вы включить сортировку по 


| Епсофа | 


Е \РеЁаий сНагзе! ог АТЕ | СР1251 


ре | ит 
ие фасе |— алфавиту или по количеству слов, учитывать регистр и так далее. 
ИР 1221 Но наибольший интерес Теа представляет для меБ-дизайнеров. 
Е 1 В меню Верстка и НТМЕ вы сможете найти шаблоны для НТМЁтэ- 
я [2 ков-о | гов на все случаи жизни, ООСТУРЕ для разных стандартов и спе- 
ЕЧиог |“ 00$ 866 цификаций, «визарды» для создания гиперссылок, вставки изобро- 
Вгомзегь С] Апп5В жений, заготовок таблиц. Впрочем, опять-таки визардами их можно 
Рае С беттат | назвать только условно, потому что работать придется в основном 
|} Зеграм через — угодайте что? Правильно, через Знаменитое Поле Ввода. 
обрилелн [] кавмап Некоторым покажется неудобным, что каждый раз для вставки со- 
| Райз  ПРОИеЬ | ответствующего тэга придется отрываться от клавиотуры и выбирать 
|7 бозашнаг |] ронидиесе курсором мыши в длиннющем меню нужный пункт. Не волнуйтесь — 
`——— | в Гео все предусмотрено. Вы можете назначить свою «горячую кла- 


_ ды рты 7] — вишу» для ЛЮБОГО пункта меню в Теа. О том, как это сделать, но- 
Сюзе саме ап арру писано в прекрасной документации к этому текстовому редактору. 
м Рис 2 ати о шея ое еть= Кстати, о документации. Еще в старом Теа документация име- 
а = ла своеобразный неповторимый шарм. Ну согласитесь, где вы 
матически заменяться кириллическими буквами. Например: Свехг- еще можете прочитать, как испортить аппетит девушке и каким 
поБу1 на Чернобыль. Кок вы можете наблюдоть, спорные спово- образом товарищ Сталин прослушивал телефонные разговоры ©. 
сочетания вроде св, вЪ, КВ также правильно обрабатываются. В линуксовой версии количество «лирических отступлений» не- 
Работа с буфером обмена в Теа реализована намного луч- — сколько поуменьшилось, но тем не менее сохранился особый при- 
ше, чем в других текстовых редакторах (в том числе и в коммер- — сущий автору Теа стиль. Обязательно рекомендую прочитать рус- 
ческих). Доступны не только стандартные операции Копировать, скую и английскую версии документации, а также Спапде[од. 


Вырезать, Вставить, но и обмен между содержимым буфера и И наконец, о самом главном. В этой стотье я несколько раз 
выделенным текстом, вставка/копирование/перемещение выде- — упоминал словосочетание «автор Теа» («Унитаз» показывает точ- 
ленного текста в новый файл и пр. ное количество — пять @®). Как вы наверняка догадались, это не 


Если мы заглянем в меню Функции, то обнаружим, что Теа спо- случайно, потому что автор этой программы вам известен, и я 
собен проделывать многие удивительные вещи: конвертировать текст готов поспорить, что вы читали хотя бы одну его статью (но это 
в «морзянку», изменять регистр, делать индентацию (то есть выделять нея ®). Вы спрашиваете, как же все-таки его зовуте А вы ска- 
отступами различные синтаксические единицы} для программ на Си,  чайте программу — и узнаете ©. До встречи. Ипих Югеуе!! 
сортировать строки, форматировать и нумеровать строки по задан- 
ному образцу, убивать форматирование как в каждой строке, ток и 
во всем тексте, преобразовывать арабские числа в римские, приме- 
нять фильтры для строк и другое. При этом октивно используется Зно- 
менитое Поле Ввода. Нопример, нужно вам заменить во всем тек- 
сте слово У1паоиз на маздай. Нет ничего проще — вводите в Зно- 
менитом Поле Ввода М1паомв-Маздай, выбираете пункт меню По- 
иск > Заменить на все и можете наслаждаться результатом. Нужно 
пронумеровать строки по образцу® Вводим что-то вроде %а) %5., 
выделяем эти строки, применяем функцию Функции > Строка > Про- 
нумеровать строки, получаем результат — рис. 3. И самое главное — 
никаких лишних диалоговых окошек, все легко и просто. 

Теперь что касается статистики. Если вы хотите получить про- 
стую статистику по документу — пожалуйста, к вашим услугам 


Ре ЕЧк беагсН МагКир РопсИюп5 НТМЁЕ Со Таб5 го Мау Ме Нер 


анисе м [<] | попате_1 в | 


Было: 


бебтап 
АСТ 
ПАР 
|Редога 
Мапагаке 
И5Таскмаге 


Стало: 


Бебзап. 
2) МТ. 
3) АЗР 
4) Редога. 
5) Мапагаке. 
6) ЗТаскмаге. 


(13) поплеМад/Оосигпепу/Мудгис!е/Аспуееа/апис!елхЕ заме ок 
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этом могут помочь новогодние 
скринмейты — веселые обитатели 
Рабочего стола. В преддверии 
праздников можно заселить свой 
десктоп самыми разнообразными жите- 
лями — снеговиками, Дедами Мороза- 
ми, эльфами и даже пригласить рожде- 
ственскую индейку и корову. Но давай- 
те о каждом расскажем отдельно. 

Начнем с «озеленения территории». В 
Интернете можно найти новогодние ел- 
ки на любой вкус. Если вы предпочитае- 

_те двухмерную, скачайте елку Ой Свиз+- 
таз Тгее (№нр:// чим. разуВерип.сот/ Чоп 
1оо4 /зсгееп_ та!ез/ов_сАг!5 таз _1гее__ 
зсгеепттсие_360.ехе, 585 Кб). Эта красавица с 
мерцающими огоньками может находиться 
поверх всех окон в любом месте экрана. 
Если вы щелкнете по ней мышкой, она по- 
желает вам веселого рождества и сыграет 
рождественскую мелодию. 

По адресу НИр;/ /муии запазлесот/ Чомипоа 9 / 
зсгееп_та!ез/а_сНгтаз_зпо\/_мо9_сгеепта!е_ 
389.ехе, 224 Кб, можно скачоть елку, за- 
ключенную в стеклянный шар, внутри 
которого идет снег. Елка тоже поздрав- 
ляет с праздниками при подведении к 
ней курсора, но песни не поет. 

А вот вам еще и трехмерная елка 
(Ннр:/ Илим. ойд.пем/ Чомтюад5/Х-тазТгееОочип. 
р—р, | Мб} с горящими свечками. Выглядит 
почти совсем как настоящая, да еще и му- 
зыку исполняет соответствующую празднич- 
ному настроению. Что нас поразило в этой 
елке, ток это наличие инсталляции, двух язы- 
ков интерфейса, а также кнопок сворачи- 
вания и закрытия программы, которые воз- 
никают при подведении к елке курсора. 
Только мануала еще не хватает ©. 

Новогодняя фантазия, в центре ко- 
торой зеленая красавица, обнаружи- 
лась и по адресу Внр:/ /ммим.исБедтпег.сот/ 
Нез/ип/тев.ехе, 1.9 Мб. Запустив этот файл, 
вы попадете в комнату, в которую уже 
поставили елку, но еще не украсили ее. 
Вы сможете самостоятельно повесить на 
елку лампочки, ленты, водрузить верхуш- 
ку, украсить ее предложенными игрушка- 
ми по своему вкусу и положить подарки. 
Когда подготовка к празднику будет за- 
вершена, лампочки на елке и свечи в ком- 
нате зажгутся, а за окном пойдет снег. В 
такую фантазию, кстати, очень приятно 
погружаться, когда на улице под Новый 
год идет дождь, что в последние годы у 
нас нередко происходит @®. 

В завершение елочной 


ЬНр:/ /мимм.З4отеп.сот 


Как быстро все же летит время! Вроде бы вчера только был съеден 
последний кусок новогоднего торта и вынесена елка, а вот уже снова 
нужно доставать со шкафа епочные игрушки и запасаться шампанским. 
И ведь сколько всего нужно успеть сделать до Нового года — и подарки 
купить, и ковры вытряхнуть, и еще много-много чего. Но главное — 
обзавестись праздничным настроением и ни в коем случае его не потерять. 


которые будут радовать вас не только 
своим видом, но и веселыми проделка- 
ми. Начнем с апельсина (ВНр://м\мм. 
исБед/ппег.сот/Мез/Кип/огапде.ехе, 365 Кб). Кто- 
то, возможно, скажет, что апельсин ника- 
кого отношения к Новому году не имеет. 
Позвольте не согласиться. Апельсин — это 
такой же необходимый атрибут новогодних 
праздников, как, скажем, шампанское. Не 
зря же ведь цитрусовые уже за неделю до 
праздников подскакивают в цене в два раза! 

Этот симпатичный скринмейт-апель- 
син будет не только бегать по экрану, 
но и прыгать по нему, пытаться влезть 
вверх и даже летать. Он также может 
вытворять самые разные вещи: читать 
книги, удить рыбу, кувыркаться, чистить 
себя от кожуры. Но будьте готовы к то- 
му, что когда он устанет, он завалится 
спать там, где ему вздумается. 

Следующая новогодняя серия скрин- 
мейтов — это проказники-эльфы (внр:// 
мм. зсгееп-та!ез.паго4.ги/ЧезКте!ез/еМез.ехе, 
228 Кб), злющий Дед Мороз, который 
занят их поисками (Внр://мум. деосНез. 
сот/ЗоНо/(оЯз/ 5891 /5Шу/зата. р, 124 Кб) 
и рождественская индейка (№Ир://м\мч. 
зсгеепта!е$.сот/Чо\мп!оаа/НИааТигКеу.ехе, 
269 Кб). Их можно запускать 
по отдельности, но веселее 
все же, когда они вместе. 

История их такова: эль- 
фы выждали момент и ута- 
щили из-под носа Деда Мо- 
роза все подарки. Время от № Рис.2 
времени они появляются на Рабочем 
столе то на игрушечном паровозе, то с 
новомодным телевизором, чем приво- 
дят в бешенство и без того разозлен- 
ного Деда Мороза. 

Дед Мороз ходит туда-сюда (иногда 
даже летает, используя шубу вместо па- 
рашюта], высматривая проказников, ру- 

гается (правда, не по- 


темы держите еще большой 
прозрачный елочный шар, 
внутри которого перелива- 
ется нечто красивое и не- 
понятное (внр:/ Ими. ай. пе!/ 
Чо\поа4$/ ХТгееВа РомипЕхе. 
рНр, 706 Кб). Установив в 
настройках шарика люби- 
мый цвет, можно помедити- 


нашему), машет бейс- 
больной битой и вре- 
мя от времени напо- 
минает вам, что ника- 
ких подарков вы не по- 
лучите. 

Кстати говоря, мож- 
но настроить програм- 
мку так, что она будет 
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ровать, ожидая наступле- 

ния Нового года {рис. 1). 
Теперь перейдем к бо- 

лее подвижным существам, 


обращаться к вам по 
имени. Для этого нуж- 
но щелкнуть по пер- 
сонажу правой кноп- 


кой и выбрать строчку Сизютиге. Тут 
можно указать не только свое имя, но 
и подарок, который вы хотели бы полу- 
чить на Новый год (по умолчанию, это 
Феррари). Ясное дело, что название 
введенного вами подарка Дед Мороз 
будет использовать для того, чтобы со- 
общить о том, что вам его не видать. 

Ну, а кокова же в этой истории роль 
рождественской индейки? Индейка очень 
боится быть съеденной, и, нужно отме- 
тить, не без оснований. Ведь те же эль- 
фы время от времени появляются с но- 
жами и вилками в руках и интересуются 
ею. Поэтому дело индейки — как можно 
более надежно спрятаться. Для этого она 
надевает непонятный шлем на голову, 
берет обещание у вас не рассказывать 
никому о том, что вы ее видели и даже 
забирается в ящик с надписью «Цыпля- 
та» (для конспирации]. Иногда она появ- 
ляется на экране, преследуемая то то- 
пором, то газовой горелкой (рис. 2) и при- 
читает, что лучше 6 ей быть яйцом. 

Но все же ее судьба не в руках эль- 
фов, которые хоть и мечут угрозы в ее од- 
рес, но сделать ничего не могут, а в ва- 
ших руках. Используя команды контекст- 
ного меню, вы можете подпа- 
лить бедное животное или же 
обезглавить его. Не волнуй- 
тесь, с ним все равно будет 
все в порядке — побегает без 
головы немного, а затем сно- 
ва волшебным образом ее об- 
ретет. Хорошо, что в нашей стране ин- 
деек есть на Рождество не принято! 

Но оставим эту веселую компанию и 
перейдем к более спокойным новогод- 
ним скринмейтом. 

Рождественская корова (внр://звой. 
го/руБ/ 2141 /хтазсом2 р, 392 Кб} не де- 
лает ничего, кроме того, что висит на 
указанном месте Рабочего стола и ве- 
селит вас своим видом (рис. 3). Шар- 
фик, шапка Санта Клауса и бантик на 
хвосте в сочетании с неповторимым вы- 
ражением лица делают ее невероятно 
обаятельной. Кстати сказать, это живот- 
ное еще и музыку умеет играть — вы 
можете выбрать из трех прилагающих- 
ся к программке мелодий. 

Тему животных продолжим рождест- 
венским пингвином, точнее, судя по его 
размерам, пингвиненком (№#р://м\мм. 
сазрепаЬ.сот/Чомипоа4/репдцт. р, 260 Кб). 
Это милое создание бегает и летает по 
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Сифи-гароерой 


Рабочему столу, надевая 
время от времени шапку 
Санта Клауса. Правда, в не- 
которых случаях пингвин ис- 
чезает в неизвестном но- 
провлении и ничем себя не 
выдает, кроме запущенного 
процесса в ТазК Мападег 
при нажатии Сн+АН+Ое|. 
Следующий новогодний 


в оленью упряжку и выпада- 
ет из нее, звонит в двери и 
получает удар электрическим 
током, периодически взрыва- 
ет разные предметы, отбива- 
ется от собаки, которая хо- 
чет украсть мешок с подар- 
ками и тд. Поверьте, Фред 
не даст вам заскучать на Но- 
вый год. 


герой — снеговик. Он явля- 
ется таким же важнейшим символом Но- 
вого года, как сом Дед Мороз. Вспом- 
ните хотя бы советские новогодние мульт- 
фильмы, в которых снеговик всегда иг- 
рает чуть ли не самую главную роль! 

Поселить на Рабочем столе снегови- 
ка-лыжника можно, скачав его по ад- 
ресу ВНр:/ /мм\.затазпе!. сот/Чомп!оа9/ 
;сгееп_та!ез/ КИпд_зпомтап_зсгеепта!е_ 
339.ехе, 568 Кб. Он будет разъезжать по 
панели задач туда и обратно, пока вам 
не надоест. К сожалению, с накатанной 
лыжни снеговик не сходит, и в другое ме- 
сто экрана его отогнать нельзя. 

Другой снеговик (№нр://\мч/м.зап!азпе!. 
сот/домип|оа9/ зсгееп_то!ез/зпееКта_заг!а_ 
зсгеепта!е_390.вхе, 259 Кб} озабочен своим 
состоянием. Температура на Рабочем сто- 
ле повысилась, и он начал та- 
ять. Теперь главное — не по- 
терять все время падающий 
нос, который больше не дер- 
жится. Собственно говоря, 
снеговик занят исключитель- 
но этим — он все время ло- 
вит свой нос. Поэтому макси- 
мум, чем он вас может раз- 
влечь, это сыгроть новогод- 
нюю мелодию. Для этого про- 
сто кликните на нем мышкой. 

Оригинальный способ 
уберечь снеговика от неми- 
нуемого таяния придумали 
разработчики следующего 
скринмейта (№р:/ Изм Ыдась, 
сот/домп[оа9 / зсгееп_та!е5/ 
зпомтап$_по$е_5сгеепта}е_ 
400.ехе, 262 Кб). Они помес- 
тили его в стеклянный шар, 
внутри которого, судя по все- 
му, самая что ни на есть под- Рис.4 
ходящая для жизнедеятельности снего- 
вика погода. Стеклянный шар помещен 
на деревянный постамент (для устойчи- 
вости} и готов украсить ваш Рабочий 
стол. При этом снеговику ничего не уг- 
рожает ©. Кстати говоря, он тоже уме- 
ет исполнять рождественские песни. 

Один из самых известных скринмей- 
тов-Санта Клаусов — это Фред (№р:// 
Боте.радез.а!/ дапс!е/ Чомипоа45/Хтаз те 2001. 
пр, 723 6). Существует огромное коли- 
чество его модификаций, мы же пред- 
лагоем вам самую интересную из тех, 
что нам удалось найти. Фред — это не 
обычный Санта Клаус. Одни полагают, 
что он сумасшедший, другие — что он 
просто слишком много выпил @©. 

Он перемещается по экрану на беше- 
ной скорости на всевозможных транспорт- 
ных средствах, от велосипеда до коньков, 
вступает в потасовку со снеговиками и дру- 
гими Санта Клаусами, достает рояль и по- 
ет рождественские песни, пытается сесть 
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В настройках програм- 
мки можно установить периодичность 
его появления. Фред может веселить вас 
постоянно или же возникать внезапно 
со своим «Нео» и мчаться мимо на бе- 
шеном лосе. 

Под Новый год очень модно состав- 
лять гороскопы на следующий год, пред- 
сказывать судьбу для каждого знака 30- 
диака. И не важно, что после праздни- 
ков никто уже толком не помнит, что бы- 
ло обещано, ведь главное — обеспе- 
чить хорошее настроение перед их на- 
ступлением. Гороскоп, обещающий толь- 
ко хорошее, — один из способов. 

Скринмейты — знаки Зодиака прекрас- 
но впишутся в общий фон предновогодней 
астрологической лихорадки. Зоходите на 
сайт Вир:/ /азтовлл.пагод.ги/ $М.внт, выбирайте 
подходящий знак, качойте и 
ставьте программку в автоза- 
грузку. Ваши родные будут при- 
ятно удивлены, когда после 
включения компьютера заигра- 
ет веселая музыка и на экра- 
не появится симпатичный муль- 
тяшный герой. Он наглядно 
продемонстрирует все самые 
лучшие качества, присущие тем, 
кто родился под его знаком Зо- 
диака [рис. 4). 

В конце анимашки он да- 
же перевоплотится в одного 
из известных людей, также 
родившихся под этим знаком. 

Наконец, под занавес 
предлагаем усатого труже- 
ника, прибивающего на Ра- 
бочий стол рождественский 
венок (В#р:/ /мимми. запазпе!, сот/ 
Чо\утоо4/ зсгееп_тае$/ сАи5итаз _ 
агфе_зсгеептоие_388.ехе, 261 Кб). 

А вот как выглядит веселая компания 
скринмейтов, собранных вместе (рис. 5]. 


ие 400.схе, 202 Кб) Они № Га А. в стеклянный шир. внугри 


кеторог 1 по всему, сама СО ни и есть подходятная д. 
жизне мостн енеговуй я. Стеклянный шар пом 
дерсея «тамент (2 тн!) и готев украсить 
Наконец. лабы 

маленький С 


его 
(пер ыы 22 аз соо ибомьиомит чстеет, оное А 
плаг 3% 249 Ка). чтобы не разбущить детей, а также бат 
троженико, прибивающего на ребочий стол рожлественский. 


спие_ 358 схе, 201 Кб) 


ТИ 
р- 


Рис.5 


Новый год — это не только бой куран- 
тов и фейерверк. На самом деле праздник 
начинается задолго до 31-го декабря. Под- 
готовка к встрече Нового года, согласитесь, 
это радостные хлопоты. Поэтому поспеши- 
те разукрасить свой Рабочий стол, чтобы 
приблизить начало праздника. , 


эилан => 


Розстанься 
3 фотоплвкою! 


Викинь свою 


стару пливкову ` 
фотокамеру — заплати 
менше за нову цифрову 
камеру МКоп! 


Модель вибираеш ти сам! 


Умови акцИ. Принеси та в!ддай будь-яку стару 
плакову камеру в один з магазин, що 
пЕдтримують акщю, щоб отримати купон на 
знижку на одну з акциних моделей цифрових 
фотокамер МЖоп — купон дае право на 
отримання знижки 10% в роздрИбнот цни 

на одну цифрову фотокамеру протягом 

5 див в тому самому магазин. 


Акщя тривае з 20 грудня 2004 року до 

28 лютого 2005 року. Детальне описання умов 
акцй та перелк магазинв, що п/дтримують 1, 
доступн! на веб-сайт! акцй: 


млм. дайашхиа/пжоп/ 


За додатковою нформащею звертайтесь 
за телефоном (044) 249-6303 


=" 


Вимагайте наявност голограф/чноТ наклейки 
на гарант ному талон! 


Компас оля инженера 


размер 


ля начала необходимо разместить на 
чертеже отсканированное изобро- 
жение. В меню Вставка выбираем 
пункт Рисунок... и указываем файл 
изображения. В результате к курсору мы- 
ши добовится прямоугольная рамка, обо- 
значающая размер вставляемого изобро- 
жения. Нам необходимо наложить рису- 
нок точно на «макет» чертежа, поэтому пе- 
реместим указатель“в начало координат 
{в нашем случае — левый нижний угол} и 
щелкнем левой кнопкой мыши. Изображе- 
ние будет вставлено, что можно будет уви- 
деть через несколько секунд, когда прори- 
суется его эскиз. 
Теперь внимательно посмотрим на ри- 
сунок (рис. 1). Его границы должны точно 
совпадать с границей чертежа. Если раз- 


мер рисунка больше или меньше чертежа, 
то это означает, что отсканированное изо- 
брожение редактировалось, и был изме- 
нен его масштаб. Вследствие этого печат- 
ный размер рисунка не соответствует фор- 
мату АТ. В таком случае необходимо мас- 
штабировать изображение вручную до 
нужных размеров. Войдите в режим редак- 
тирования и на Панели свойств подбери- 
те такое значение пораметра Масштоб, 
чтобы границы отсканированного и ново- 
го чертежей совпадали. 


Перекос чертежа 


Помимо изменения размера еще одной 
возможной проблемой может быть пере- 
кос чертежа. Для эффективной работы в 
КОМПАСе изображение должно быть от- 
сканировано ровно, т.е. горизонтальные ли- 
нии должны остаться именно горизонталь- 
ными. Малейший, незаметный «на глаз» по- 
ворот может сильно усложнить обработку 
чертежа. В действительности даже угол в 
1 градус приводит к значительному смеще- 
нию частей рисунка, особенно на таком 
большом чертеже, как А1. Несложные рас- 
четы показывают, что если на листе фор- 
мата А1 (594х840 мм) провести прямую, 
составляющую с горизонталью угол 1°, то 
крайние левая и правая точки сместятся по 
вертикали друг относительно друга на 15 мм. 

Итак, мы обосновали необходимость по- 
ворота отсканированного изображения для 
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Софи-пробщрка 


Полученные в предыдущей статье сведения (см. МК, № 51 [326] 
являются необходимым минимумом, позволяющим работать в 
системе автоматизированного проектирования КОМПАС-ЗО. Теперь 
мы можем заняться непосредственно решением поставленной 
задачи. Но сначала, возможно, придется преодолеть несколько 


возникших проблем. 


устранения перекоса. Осталось только из- 
мерить угол, на который чертеж повернут. 
В этом нам поможет рассмотренный ра- 
нее инструмент — отрезок. В первую оче- 
редь выставьте масштаб чертежа равным 
единице. Затем проведите отрезок через 
весь чертеж так, чтобы он совпадол с верх- 
ней линией рамки вставленного рисунка. 
Теперь начертите из той же начальной точ- 
ки произвольный горизонтальный отрезок. 
Щелкните вне области рисунка и отрезков 
правой кнопкой мыши и выберите Изме- 
рить — Угол между 2 прямыми/отрезками. 
Поочередно кликните по построенным от- 
резкам. В появившемся окне Информация 
(рие. 2) будет представлено значение из- 
меренного угла, который и соответствует 
углу поворота чертежа на отсканировон- 
ном изображении к горизонтали. 
Операцию поворота можно выполнить, 
по крайней мере, двумя способами. Во-пер- 
вых, объект Рисунок имеет свойство Угол, 
установка которого позволяет повернуть 
изображение непосредственно в КОМПА- 
Се. Во-вторых, можно вращоть изображе- 


да = 34, 43.045692" (0.745290°) 


ВА. Рис.2 


ние, открыв его файл в любом графическом, 
редакторе. Значит, из проблем существует 
только проблема выбора? Это не совсем 
так. Не будем забывать, что мы имеем де- 
ло с рисунком, полученным при сканирова- 
нии чертежа формата АТ. Отсканирован- 
ный в черно-белом режиме чертеж А1 при 
разрешающей способности 600х600 БР! 
имеет размер 20 402 на 14 424 точек и за- 
нимоет в памяти 35 Мб. Это означает, что 
обработка в графическом растровом ре- 
докторе требует колоссальных ресурсов как 
процессора, так и оперативной памяти. Дос- 
таточно сказать, что народно любимый Рйо- 
Нор не в состоянии выполнить операцию 
Восие для описанного изображения — не- 
обходимый пункт меню просто становится 
недоступным при открытии фойла. Другие 
редакторы беспечно соглашаются выпол- 
нить поворот, но эта операция неизменно 


заканчивается (спустя полчаса) глубоким за- 
висанием даже неслабой мошины. А это 
значит, что второй и, несомненно, лучший 
вариант решения проблемы отподает. Луч- 
ший — потому что единожды изменив ри- 
сунок, мы получаем требуемый результат. 
Первый варионт плох тем, что КОМПАС 
при вставке изображения не внедряет его, 
а читает из файла. Поэтому операция из- 
менения угла поворота будет происходить 
каждый раз при открытии документа. Кро- 
ме того, что поворот занимает значитель- 
ное время, это негативно сказывается на 
системных ресурсах. После выполнения опе- 
рации практически вся оперативная и вир- 
туольная помять будут заняты, что очень ос- 
ложнит дальнейшую работу. Но, несмотря 
на недостатки, это единственный способ вы- 
ровнять наклон чертежа. Удивительно толь- 
ко, что векторный редактор сравнительно 
легко выполняет работу растровых, в то 
время как те демонстрируют бессилие. Итак, 
чтобы устранить перекос чертежа с помо- 
щью КОМПАС, войдите в режим редок- 
тирования и значение параметра Угол ус- 
тановите равным измеренному углу. 


Светостол 


Пришло время вспомнить об упоминав- 
шемся в первой части статьи «светосто- 
ле». Мы задались целью создать виртуаль- 
ный аналог этого нехитрого приспособле- 
ния. Позволю себе напомнить, что пред- 
ставляет собой классический светостол. 
Это прозрачная поверхность (стекло}, на 
которой расположено оригинальное изо- 
бражение. Поверх оригинала находится 
лист бумаги, на котором создается копия. 
Снизу производится освещение чертежа. 
Заметные благодаря освещению на свет- 
лом фоне бумаги контуры наводятся чер- 
тежными инструментами на верхнем лис- 
те. То есть назначение светостола заклю- 
чается в том, чтобы рисовать поверх су- 
ществующих контуров, но на другом лис- 
те бумаги. Смело можно сказать, что это- 
го мы уже добились. Мы можем чертить 
инструментами КОМПАСа по изоброжен- 
ным на вставленном рисунке контурам. 
Созданная модель нуждается лишь в не- 
значительной доработке. Необходимо раз- 
местить рисунок «на заднем плане», что- 
бы он отображался, но не участвовал в 
редактировании. 

Механизм, необходимый для реали- 
зации такой идеи, в КОМПАСе суще- 
ствует. Это хорошо известные благодо- 
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ря растровым редакторам слои. Чтобы 
работать со слоями в программе, сле- 
дует вызвать диалог Состояния слоев 
(рис. 3) одноименной кнопкой. Здесь 
достаточно с помощью кнопки Новый 
создать новый слой, задав при желании 
его пораметры (номер, имя и цвет). До- 
лее сделать его текущим, установив со- 
ответствующий флажок, затем снова вы- 
брать первый слой и поставить флажок 
Фоновый. После подтверждения актив- 
ным окажется второй (новый) слой, а 
изображение, расположенное в первом 
слое, станет неактивным. Рисунок не бу- 
дет реагировать на мышь или клавиа- 
туру. Чтобы переключаться между слоя- 


__ Новый | 


делить > | 


ы Отмена | Справка : | 


ми можно использовать список Текущий 
слой. В нашей аналогии фоновый слой 
представляет собой нижний лист бума- 
ги с оригинальным чертежом, а новый 


слой — верхний лист, на котором соз- 
дается копия. 


Прямые линии 


Ноконец наш светостол готов и можно 
заняться «наведением» чертежа. Взгляни- 
те на часть уже векторизированного (для 
наглядности} чертежа (рис. 4). В нем ис- 
пользованы такие элементы, как отрезки, 
прямоугольники, окружности, дуги и штри- 
ховка, а также блоки текстовой информа- 
ции. Последовательно рассмотрим инст- 
рументы КОМПАСа, необходимые для вос- 
произведения перечисленных элементов. 

Первый из элементов — Отрезок — был 
рассмотрен нами в первой части статьи. 
Поэтому здесь приведем единственное за- 
мечание по его использованию. Большин- 
ство линий на чертеже — вертикальные 
или горизонтальные. Чтобы создать иде- 
ально правильный отрезок, при его чер- 
чении удерживайте клавишу 5. Это по- 
зволит создавать строго прямые углы ме- 
жду линиями. 

Следующим важным элементом черте- 
жа является прямоугольник. Многие дете= 
ли имеют в своей основе этот примитив. 
Конечно, вы можете исполнить его с по- 
мощью отрезков. Но использование ин- 
струмента Прямоугольник дает наглядное 
представление положения вершин и сто- 
рон элемента. Выберите инструмент и ука- 
жите щелчком первую точку — угол пря- 
моугольнико. После этого при движении 
курсора между ним и зафиксированной 
точкой будет отрисовываться требуемый 


элемент. Проведите курсор по диагона- 
ли в противоположный угол отсканиро- 
ванного элемента и щелкните в требуе- 
мой точке. 

Впоследствии созданный прямоугольник 
может требовать некоторого редактиро- 
вания (например, скругления углов}. Но он 
предстовляет собой цельный объект, к ко- 
торому нельзя применить многие инстру- 
менты. Чтобы это столо возможным, эле- 
мент необходимо разделить на составляю- 
щие его отрезки. Для этого в меню Редак- 
тор выберите команду Разрушить. В ре- 
зультате ее выполнения получим четыре 
независимых отрезка. 


Окруелые формы 


В чертеже также часто встречается та- 
кой элемент, как окружность. Первый раз 
щелкаем в центре отсканированной ок- 
ружности. Теперь перемещаем курсор, ноа- 
блюдая за изменением диаметра элемен- 
та. При совпадении линии элемента с гра- 
ницей отсканированной окружности щел- 
каем второй и последний раз. Подкоррек- 
тировать элемент вручную позволит изме- 
нение координат центра и радиуса в ГТо- 
нели свойств. Кроме того, здесь же при 
помощи одной кнопки можно создать оси 
окружности. 

Когда на рисунке есть обрывы изобро- 
жения, некоторые окружности должны быть 
отрисованы не полностью, а только в ви- 
де дуги. Чтобы получить из созданной ок- 
ружности дугу, необходимо разбить эле- 
мент. Для этого в меню Редактор выбиро- 
ем Разбить — Кривую. Наведите курсор 
на разбиваемую окружность и щелкните 
левой кнопкой мыши. Появится скользящая 
по окружности точка «1», означающая на- 
чало будущей дуги. Зафиксируйте точку в 
нужном месте щелчком, После этого ана- 
логичным образом укажите точку «2» и за- 
вершите операцию. Теперь, щелкнув по 
бывшей окружности, вы заметите, что она 
состоит из двух дуг. Удалите ненужную, и 
подкорректируйте при необходимости свой- 
ства полученного элемента: координаты 
центра, радиус и центрольный угол. Ис- 
пользование инструмента разбиения кри- 
вой возможно не только для окружности, 
но и для многих других элементов. 

Дугу можно получить не только из ок- 
ружности. Для ее создания существует со- 
ответствующий инструмент Дуга. Укажите 
центр и определите начальную и конеч- 
ную точки дуги. 

Некоторые элементы на отсканирован- 
ном изображении представляют собой ду- 
ги, но их непосредственное создание с по- 
мощью описанных способов может быть 
проблематично. К таким элементам отно- 
сится скругление между двумя пересекаю- 
щимися объектами. Специально для соз- 
дания скруглений предназначен одноимен- 
ный инструмент. Достаточно указать ра- 
диус скругления и поочередно щелкнуть по 
двум отрезком, образующим угол. Возмож- 
но, вам придется несколько раз изменять 
радиус, пока вы не добьетесь того, чтобы 
скругление совпадало с исходным изобро- 
жением. Результатом работы описанного 
инструмента является дуга, плавно соеди- 
няющоая два отрезка. 

(Продолжение следует) 
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Основным «окном» в Сеть для интернетчика является браузер. Причем список сайтов, которые 
необходимо посетить, становится все длиннее и длиннее. Начинающему пользователю вообще хочется 
объять необъятное и увидеть все и сразу. Поэтому окна открываются порою десятками. Небольшие 
размеры диагонали монитора обычного среднестатистического пользователя позволяют удобно 
разместить на экране только одно окно. Соответственно, просматривать можно только один ресурс, 
а все остальные скрыты. Периодически приходится отвлекаться от ознакомления с текущим сайтом, 
дабы увидеть, как идет загрузка других страниц. Возможно, решением описанной проблемы для 


некоторых читатели станет программа СиБсЕуе. 


смысле этого слова, он использует «движок» от ЛИСгозой 

|егпе! ЕхрЮгег, Это только надстройка, однако досто- 

точно оригинальная. Кстати, сами разработчики — ком- 
пания 2се, [пс. (мч.2се.сот) — этого и не скрывают. Они чест- 
но говорят в документации и ЕАО, что их программный про- 
дукт — это не новый браузер, а новый трехмерный браузер- 
ный интерфейс. Конечно, новым его уже можно назвать толь- 
ко сбольшой натяжкой, ведь Со сЕуе разработали ещев 2001 
году. Разработчики предлагают вариант более комфортной 
работы в Интернете посредством перехода от двух- к трехмер- 
ному интерфейсу. 

Для того, чтобы можно было нормально работать с про- 
граммой, желательно, чтобы компьютер удовлетворял следую- 
щим требованиям: 

У процессор не хуже |п!е! Репнут 11; 

У не менее 128 Мб ОЗУ; 

У 5 Мб свободного дискового пространства; 

У видеокарта с ЗЭ-акселлератором и 16 Мб ОЗУ. 

Также необходимо, чтобы была установлена операционная 
система У/тдо\ (98, 2000, МЕ или ХР}, ОтесХ не ниже 7 вер- 
сии и 1тегпе! Ехрогег в версии не ниже 5.5. 

Если конфигурация вашего компьютера не слабее вышеопи- 
санной, и вас заинтересовала программа, то необходимо от- 
провить письмо на адрес до\/пюаа@2се.сот, после чего вам 
будет выслано письмо с информацией об адресе и логине для 
скачивания СиБсЕуе \Ме\ег (размер инсталляционного фай- 
ла — 1.64 Мб). Советую при этом скачать сразу же и докумен- 
тацию к программе. Кроме того, в письме будет указан серий- 
ный номер и код регистрации. После их ввода в окне настрой- 
ки программы открывается доступ ко всем функциям полной 
версии программы. 

Ну что же. После типичной инсталляции и предварительной 
несложной настройки настало время разобраться с самой про- 


е разу уточню — «глаз» не является браузером в полном 


граммой. Запускаем и... оказываемся внутри куба © (рис. 1}, 
на гранях которого грузятся сайты, являющиеся «домашними» 
для соответствующей грани. Пять из шести граней перед гла- 
зами, шестая находится непосредственно за ними и не видна. 
Вращение куба происходит в четырех направлениях, при этом 
страницы, расположенные на перемещенных гранях, остаются 
в удобном для чтения положении. Поскольку при отображении 
пяти граней таким образом, что на каждой из них полностью 
видна веб-страница, содержимое страниц становится очень 
мелким и практически нечитабельным, предусмотрена возмож- 
ность приближения {Гоот) центральной страницы (при этом, ес- 
тественно, видимая часть остальных граней уменьшается). Ксто- 
ти, если вы не хотите вращать кубик, можно просто поменять 
местами страницы двух его граней, выбрав в меню Рапе!/ пункт 
$уиар и указав грани, содержимое которых вы хотите поменять. 

Еще одна интересная особенность интерфейса относится к 
панели инструментов. В большинстве броузеров что он, что 
меню занимают фиксированное положение на дисплее, и мак- 
симум, что можно сделать, — это минимизировать панель ин- 
струментов или вообще уброть ее с экрана. СоусЕуе позво- 
ляет вам еще и переместить ее в наиболее подходящее для 
этого в данный момент место на экране. 

Загрузка страниц происходит одновременно на всех шести 
гранях куба. При этом активной (она выделена синей рамоч- 
кой} является одна из видимых. Какая именно? По умолчанию — 
это центральная грань, однако в любой момент времени од- 
ним кликом на соответствующем элементе плавающей панели 
инструментов вы можете сделать активной гранью любую дру- 
гую. При этом повороты «кубика» никак не влияют на ее по- 
ложение. 

Значительная часть сайтов в Интернете содержит страни- 
цы, содержимое которых не умещается на экране браузера, и 
для просмотра всей страницы приходится использовать скрол- 
линг, что не всегда удобно. Создатели СоуЫсЕуе нестандартна 
подошли и к решению этой проблемы. Нет, вы, конечно, мо- 
жете по-прежнему прокручивать содержимое страницы в пре- 
делах одной грани. Однако есть и другой способ — объеди- 
нить грани. Для этого необходимо выбрать в меню Ропе!/ пункт 
Чат Увса| или Лот Нопгопю] в зависимости от того, как вы 
хотите провести объединение. При этом страница, отображае- 
мая на первой грани, будет продолжена в соответствующем 
направлении на вторую указанную вами грань (рис. 2). Содер- 
жимое второй грани не удаляется, и сохраняется под новым, и 
после того, как вы разобьете грань (пункт бр меню Рапе!и 
щелкнуть на любой из двух частей панели), вернется на свое 
место. Сразу отмечу, что объединить можно только две грани. 
Развернуть одну отображаемую страницу на три грани у вас 
не получится. Если даже вы и попытаетесь это сделать, то пре- 
дыдущее объединение будем автоматически отменено, а про- 
изведется новое. 

Ну что же, уже неплохо. Возможности одновременной ра- 
боты с шестью ресурсами должно хватить обычному средне- 
статистическому пользователю. Но, если внимательно почи- 
тать документацию и ЕАО, то можно обнаружить информа- 
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Рис.2 


цию о том, что на самом деле одновременно можно просмат- 
ривать до 625 страниц! Хм. Этого, пожалуй, хватит с головой 
даже самому заяллому интернетоману, который проводит в 
Сети большую часть своего рабочего (и не только} времени. 
Правда, возникает вопрос — как же этого добились разро- 
ботчикие 

Все очень просто. Каждую из исходных шести панелей брау- 
зера можно «распахнуть» (Ехрапд)}, т. е. превратить ее в... еще 
один куб ©. При этом страница, находящаяся на панели в мо- 
мент «распахивания» последней, отобразится на центральной 
панели новосозданного куба, а на оставшихся четырех загру- 
зятся страницы, которые соответствуют первым четырем ее 
ссылкам (рис. 3]. Правда, для того, чтобы начоть работу с ре- 
сурсами этого куба, вам вначале придется в него перейти (Еп- 
12), после чего с ним можно работать полностью аналогично 
исходному, т. е. продолжать открывать все новые и новые ку- 
бики (рис. 4). 


пратських копи 


Особлив: умови для 
Подолу, Оболон!, Куренвки, Академми!стечка 


Таким образом, если ранее мы освоили построение свое- 
образной «Интернет-комнаты», то теперь мы видим, что воз- 


ТЕТ». 


Рис.3 

можности СиЫсЕуе позволяют нам на экране монитора постро- 
ить целую «Интернет-квартиру». Главное, не запутаться в пере- 
ходах между комнатами ©. Провда, бесконечно пристраивать 
к квартире новые комнаты не получится. Это можно делать толь- 
ко до тех пор, пока их общее количество будет равно семи (ог- 
раничение текущей версии). Как только вы захотите открыть 
восьмой куб, тот из уже имеющихся, который будет находиться 
дальше всего от вашего текущего положения в «квартире», бу- 
дет автоматически закрыт. Кстати, вы можете и сами захлоп- 
нуть ненужный уже куб, воспользовавшись кнопкой Со/арее. 

Хм. Если аккуратно подсчитать и избежать ошибок в вычис- 
лениях, то окажется, что, на самом деле, до заявленного в РАС) 
число одновременно просматриваемых страниц не дотягива- 
ет, причем значительно. Скорее всего, разработчики оптими- 
стично указали то число ресурсов, которого им хотелось бы 
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ь. Рис.4 
достигнуть. Не получилось. Хотели как лучше, а получилось как 
всегда. Хотя и того количества, которое есть, должно хватить. 
Помимо этого, в документации можно отыскать также и упо- 
минание об использовании скинов, да и в настройках самой 
программы остался пункт выбора «шкурки», однако соответст- 
вующей ссылки на сайте разработчиков уже не существует ®. 
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Е № Рис.5 

Ладно. Не будем сильно переживоть по этому поводу и по- 
смотрим, что же еще умеет «кубик»? Как уже было сказано 
раньше, это даже не браузер, а новый пользовательский ин- 
терфейс для работы в Сети. Поэтому о привычной нам инте- 
грации с почтовым клиентом можно забыть. Однако разработ- 
Чики предоставили нам возможность «легким движением руки 
с мышкой» загрузить на передней панели сайт, который ис- 
пользуется в качестве \У\/еБ-почты. Кроме того, точно так же 
можно настроить загрузку вашего любимого поискового сер- 
вера. По умолчанию в настройках программы прописаны сай- 
ты Но!Мой и СоочдЕ. 

Еще ни слова не было сказано о такой немаловажной со- 
ставляющей любого браузера, как закладки. Ведь без них в 
Интернете как без рук. Присутствует такая возможность и в 
СуБс Еуе. Причем используемые в нем закладки можно раз- 
делить на две группы: закладки-страницы и закладки-кубы. Пер- 
вые из них — практически полный аналог уже привычных за- 
кладок. Небольшое отличие (я бы даже сказал — недостаток} 
заключается в том, что, в отличие от других браузеров, при 
работе с закладками вы не видите адрес запомненной стра- 
ницы, поэтому только по названию (которое можно редакти- 
ровать] можете судить, к чему же относится соответствующая 
закладка. Второй тип закладок, как нетрудно догадаться, при- 
сущ только нашему герою. Их суть заключена в следующем. 
При выборе закладки-куба загружаются сразу шесть ресурсов 
на всех гранях. И только от вас зависит, по какому принципу 
будут выбраны эти сайты. Однако и здесь не обошлось без не- 
дочета. Вручную прописать шесть одресов и дать имя заклад- 
ке-кубу невозможно ©. Добавить в закладки можно только те- 


бофи-проборка 


кущее содержимое браузера. Таким образом, вам вначале не- 
обходимо загрузить требуемые ресурсы на гранях кубика, и 
только после этого занести в список закладок (рис. 5}. Обра- 
шу ваше внимание также и на тот факт, что диалог работы с 
закладками-кубами вызывается либо из меню, либо из стацио- 
нарной панели инструментов, а диалог работы с закладками- 
страницами — из плавающей панели: Кстати, если вы таки ре- 
шитесь сделать «кубик» своим основным средством серфинга 
и у вас возникнет естественное желание перенести в него все 
свои любимые сайты, то с сайта компании можно скачать про- 
грамму Рауогйез |тро\ег, основной задачей которой является 
импорт закладок из браузеров Ме!саре/тмегте! Ехрогег. 
Кстати, вы ведь еще не забыли, что разработчики обеща- 
ли нам изменение способа взаимодействия с броузером и 
увеличение комфортности работы с программой? Тогда во- 
шему вниманию еще одна отличительная особенность брау- 
зера — это Колесо Навигации (МауИее}, которое предстов- 
ляет собой альтернативу стандартной панели инструментов 
(рис. 6). Казалось бы, нет потребности в еще одном средст- 
ве управления — их ведь и так достаточно. Меню, панель ин- 
струментов, клавиатурные команды... Зачем еще что-то выду- 
мывать2 Однако, если вспомнить, как вы работаете в Интер- 
нете с браузером, то окожется, что большую часть времени 
ваша рука управляет мышкой, и клавиатурные команды прак- 
тически не используются. При этом в случае активного сер- 
финга приходится постоянно перемещать мышку по всему эк- 
рану для нажатия на гиперссылки, кнопки панели инструмен- 


тов или пункты меню. 


ГЬ Рис.6 

Колесо Навигации позволяет частично избежать этого. Оно 
не отоброжается на экране постоянно, а появляется лишь по 
нажатию правой клавиши мыши (только не забудьте включить 
его использование через меню Ор#оп$ пункт Ма\И ее]. На 
нем продублированы наиболее часто используемые для нави- 
гации функции, как-то: Васк, Еопмага, Зюр, Кеоад и т.п. Для 
того, чтобы воспользоваться нужной функцией, необходимо 
либо отпустить правую клавишу мыши и щелкнуть ею на со- 
ответствующей кнопке, либо, не отпуская клавишу, отвести 
мышку в сторону и прочертить линию через кнопку. Если же 
колесо навигации было вызвано случайно, то достаточно щелк- 
нуть правой клавишей мыши в стороне, и оно автоматически 
исчезнет. 

Как мне кажется, СуЫсЕуе — не больше, чем «украшатель- 
ство». Он является одной из тех «примочек», которые позволя- 
ют пользователю выделиться среди остальных, однако реаль- 
ную выгоду от его использования в повседневной работе по- 
лучить вряд ли удастся. Да, можно одновременно контролиро- 
вать загрузку нескольких ресурсов и, не отрываясь от просмот- 
ра одного, загрузить другой в соседнем окне, однако все рав- 
но просматривать больше одного сайта одновременно более- 
менее удобно не получится. Функция «куб в кубе» интересна, 
однако к ней надо привыкнуть, что, с учетом консерватизма 
большинства пользователей, сразу намного уменьшает ее зно- 
чимость. Единственная интересная и полезная фича — возмож- 
ность загрузить одним щелчком мыши сразу несколько ресур- 
сов, объединенных определенной темотикой. 
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Продолжим обзор прикольного и удивительного в мире софта, по 
ходу дела убеждаясь в том, что самое прикольное и удивительное 
в этом софте то, что он создан не только для прикола и удивления. 


ТНАесогЧеР 


Данная (рис. 1) утилита предназначе- 
на для весьма полезного дела — записи 
аудиопотока, звука, если по-простому. 
Весьма полезная обновка для домашне- 
го софтверного хозяйства. Но что же та- 
кого необычного она умеет? А умеет она 
записывать не только с линейного входа 
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> Рис. 1 
или микрофона, но и с... выхода! Да, да, 
вы не ослышались. Программа с легко- 
стью может записывать все, что исходит 
из ваших колонок, подключенных к звуко- 
вой карте. И программу вовсе не интере- 
сует источник звука, ей без разницы, про- 
игрывается ли то тр3З или раздаются кри- 
ки монстров в любимой стрелялке ©. То- 
а Весогаег без проблем сохранит все, что 
проходит через вошу звуковую карту, не- 
зависимо от происхождения и назначения 
аудиопотока. 

Дополнительный плюс программы — на- 
личие огромного количества настроек. 
Можно полностью настроить все парамет- 
ры записи, в том числе использовать лю- 
бой установленный в системе аудиокодек, 
чтобы сразу сохранять в тр3З. 

Весит это чудо чуть менее | Мб, сайт 
разработчика — Внр://миим. Майсен. сот. 


Майота а 


Очень забавная программа, возмож- 
но, многим будет полезна. Скачав 300-Кб 
архив, вы даже можете обойтись без ин- 
сталляции программы — просто запустите 
ехе-фойл, и все сразу начинает работать. 
Программа добовляет к стандартным трем 
кнопкам окон — «свернуть», «во весь эк- 
ран/в окне» и «закрыть» — четвертую: «по- 
вернуть» © 

Что же происходит при клике на но- 
вую кнопку? Правильно, окна открыва- 
ются, в прямом смысле этого слова. На- 
пример, можно повернуть окно вправо, 
произойдет примерно то же, что и при 
открытии обычного стеклянного окна, точ- 
нее, его правой половинки. Эдак можно 


поворачивать окна вверх, вниз, вправо 
и влево. При этом можно поворачивать 
на разные углы — например, немного 
приоткрыть. А можно вообще настежь 
распахнуть @©. 

В общем, очень интересная утилита, ре- 
комендую скачать и посмотреть на это чу- 
до самому. А нашел данную утилиту я на 
одном из СО-К, что мне дал поюзать зна- 
комый. После некоторых поисков в Сети 
мне удалось узнать адрес сайта японско- 
го разработчика программы ©. К моему 
сожалению, сайт не работает, и автор, 
похоже, больше не занимается своим де- 
тищем. Тем не менее его стараниями нам 
досталась неплохая утилита, найти кото- 
рую в Сети мне все же удалось — дам пол- 
ную ссылку для скачки, все равно новых 
версий мы уже не увидим. Качайте: Вир:// 
е-Чосз.пе!.го/фомипоа45/ тадок!е%202.00.гаг. 


ТРЗ 


Весьма занятная утилита. В окне сидит 
попугай. Сидит себе, никого не трогает, 
иногда что-то говорит сам себе... Но вот 
стоит только ему что-то сказать через мик- 
рофон или другой источник звука, кок этот 
повторяка начнет говорить то же самое, 
причем с довольно реалистичными попу- 
гайским акцентом и мимикой. В общем, 
идеальная программа для тех, кто хочет 
себе говорящего попугая. Все это вы по- 
лучите, скачов данную утилиту, даже бо- 
лее — не надо волноваться, что кот его 
съест, или в очередной раз забудете птич- 
ке водички налить. Да и долго учить гово- 
рить нашего электронного питомца не при- 
дется — он у нас родословный и знает 
много языков ©. 

Как полагается умной птице, весит наш 
попугай прилично — почти 1.8 Мб. А най- 
ти его можно у официального представи- 
теля — по адресу В\р:/ /мимм аифю4п.сот/ 
рато т, работают круглосуточно, без вы- 
ходных, заходите. 
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Думаю, большинство читателей МК 
хоть раз видели программы-шутки, кото- 
рые позволяли издевоться над окнами 
вашей любимой \/пдо\5. Например, 
очень популярна в свое время была про- 
грамма Сип — при ее запуске курсор 
мышки превращался в прицел, а при кли- 
ке на его месте появлялась дыра от вы- 
стрела. Ток день за днем работники ты- 
сяч офисов расстреливали свои Рабо- 
чие столы. После чего нажимали клови- 
шу Е5с — и все опять становилось на 
места ©. 


Рассматриваемая утилита чем-то на- 
поминает подобные программы, но у нее 
есть одна особенность. Другие програм- 
мы просто создавали скриншот Рабоче- 
го стола, лишь имитируя издевательства 
нод Рабочим столом. Вместо того чтобы 
делать скриншот и давать пользователям 
возможность наслаждаться издеватель- 
ством всего лишь над виртуальной фото- 
графией вошего Рабочего стола, разро- 
ботчики данной утилиты пошли другим, 
более технологичным путем. Они доба- 
вили некий невидимый слой (прозрачное 
окно], который ложится поверх Рабоче- 
го стола (подобно клеенке у вас на кух- 
не}. И когда вы начинаете мучить нашей 
программой окна других программ, на 
самом деле вы лишь рисуете на этом верх- 
нем, прозрачном слое. 

Однако это не столь важно, это техни- 
ческая сторона. А что же мы получаем? А 
получаем мы полную иллюзию того, что все 
это проделывается на самом деле с окно- 
ми. Таким образом можно без проблем от- 
резать часть окна или обрезать его по пе- 
риметру, чтобы занимало меньше места ®. 
Можно вырезать что-то в середине, мож- 
но разрезать пополам — полная свобода 
действий. Все это позволит сделать стан- 
дартный инструмент программы — лезвие. 
Токже можно воспользоваться шаблоном — 
простым Бтр-фойлом, который сразу за- 
дает форму выреза. На рис. 2 вы можете 
увидеть, как я поиздевался над окном са- 
мой же программы при помощи лезвия и’ 
готовых шаблонов. 

Но что самое замечательное — все 
остается полностью работоспособным! 
Это уже вом не простой скриншот. Вы мо- 
жете отрезать кусок окна программы или 
вырезать в нем дырку и продолжать ра- 
ботать с программой, перемещать окно, 
сворачивать, разворачивать и т.д. Напом- 
ню еще раз, что ведь на самом деле ни- 
какой нарезки окон не происходит, а ими- 


Заем ден 


тация вырезов достигается за счет того, 
что в вырезаемой части на наш невиди- 
мый слой накладывается часть того изо- 
бражения, которое находится под окном. 
Нодеюсь, что доходчиво объяснил. По 
крайней мере, стоит только скочать про- 
грамму, и вы все сразу поймете без лиш- 
НИХ СЛОВ. 


Ь. Окончание на стр. 40 
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Ни для кого не секрет, что реклама заняла прочное место в средствах массовой информации. Не 
является исключением и всемирная информационная сеть Интернет. Практически на каждом сайте, 
независимо от того, коммерческий он или нет, располагается множество баннеров, которые 
предоставляют в текстовом или графическом виде рекламную информацию. Большое количество 
рекламы на страницах сайта нередко приводит к ряду проблем — ведь пользователь, заходя на сайт, 
часто ищет на нем определенную информацию. Каков же компромисс между объемом рекламы и 


занимаемым ею местом на странице сайта? 

апример, можно представить рекламную информацию 

в виде игры. Пользователь складывает мозаику из ку- 

сочков изображения и в результате получает реклам- 
ное сообщение. Для реализации этой идеи можно вос- 
пользоваться популярным графическим пакетом Масготеаа 
Нозв. Он предоставляет разработчикам \меб-сайтов и дизай- 
нерам большие возможности. Кроме встроенного языка про- 
граммирования Асбоп$сир! он может взаимодействовать с 
языками сценариев Лауа5сир! и РНР. Предлагаю рассмот- 
реть создание информера при помощи Наз| с динамической 
выборкой из базы данных (см. статью автора «Оперативная 
сводка: РНР», МК, №31 (306}}. 

Для начала определим набор «инструментов», которые 
понадобятся нам для выполнения этой задачи. Во-первых, са- 
ма база данных — для этой цели подойдет серверная СУБД 
МуЗСЕ. Во-вторых, необходимо выбрать язык, который бу- 
дет извлекать информацию из базы данных. Для этой цели 
подойдет язык сценариев РНР. В-третьих, необходима заго- 
товка клипа Наз|р, в который будут передаваться данные. 

Для примера возьмем выдуманную компанию, предостав- 
ляющую ууер-хостинг. Эта компания предлогает всем желаю- 
щим разместить у себя на сайте информер, который каждый 
день предоставляет одну свежую новость и одну ссылку на 
полезный сайт. 

Итак, начнем с самого начала. Создадим базу данных или 
выберем уже существующую. Затем создадим две таблицы 
№ у и ИПК соответственно для новостей и ссылок. 

Тоблица Мемиз: 
сгеасе саБ1е Мемз ( 

14 106 ачео_1псгемепе по пи11 рг1магу Кеу, 
Расе Е1мезеатр (6), 
ТехЕ сехё); 

Таблица пк: 
сгеафе ЕаЪБ1е 110К( 

14 116 аифо_Зпсгешепе по® пи11 рг! магу Кеу, 
техо сЕХЕ, 

11ок сехе, 

1а пемз 1п1Е); 

Эти таблицы связаны между собой, как показано на диа- 
грамме. 

Здесь тип данных Е1мезсашр (6) представляет дату в фор- 
мате «УУММОВ». 

Для примера внесем в таблицы по одной записи: 
1пзегЕ зпЕо печ уа14ез (па11, '040605°’, 
"<Б>Внимание, акция! </Ъ>: н июле при покупке 
домена скидка <Б>2$</Ь>”); 
1озегЕ 1рсо 110К уа1аез (01111, "Новости, 


реклама, работа, туризм и многое другое.”, 


19 шЕргилагу Ке 


Рае итезатр(6) Тех (сх 
Тех (ех{ Глок {ехЕ 
[4 пез 


“углх.апу_Возе.га”, БАЗТ_ТМЗЕВТ_ТО())}; 

Поскольку таблицы связаны между собой, то значение 
поля :р_пеив таблицы 4пк должно соответствовать одно- 
му значению поля тр таблицы Меиз. Для каждого соедине- 
ния МузСЕ хранит последнее значение счетчика, служаще- 
го первичным ключом. Функция ВАЗТ_ТМ$ЗЕВТ_ТО() возвра- 
щает это значение. Таким образом, если поле тр таблицы 
Мемв равнялось 1, то и поле тр пемв таблицы ток будет 
равно 1. 

Теперь, когда база данных готова, можно приступать к 
написанию сценария РНР. 

Для начала необходимо установить текущую дату, причем 
в таком формате, в котором она хранится в базе данных: 
$Часе=Часе {"упа”); 

Функция Часе () возвращает значение текущей доты в том 
формате, который был передан ей в качестве параметра, в 
данном случае это: 

У — год в двухзначном формате; 

ш — месяц в двухзначном формате; 

а — день месяца в двухзначном формате. 

После этого можно переходить к обработке базы данных: 
$11 пК=@ муза1 рсоппесе(“Нове”, "Овег”, “Раззимога”) 
ог а1е (“Невозможно подключиться к серверу”); 

@ шуза1 зе1есе Я (”Имя_ базы данных”, $111К) ог 

Я1е ("Невозможно выбрать базу данных”); 

$Очегу=@ мува1_ачегу("ве1есЕ Зака, +ехЕе, 14 Егот 
пеяз мВеге дасе=”.$Зафе.””, $110К) ог ЯЗ е (”Невозмож- 
но выполнить первый запрос”); 

Здесь функция муза1 рсоппесе () отвечает за установку со- 
единения с сервером Муз С!. Ей передаются три параметра: 

НозЕ — имя узла, на котором размещен сервер; 

Озег — имя пользователя; 

Раззиога — пароль пользователя. 

В случае успеха функция вернет идентификатор связи с 
базой данных. Если произошла ошибка, то выдается строка, 
которая является параметром функции а+е () 

Функция шуза1 зе1есь_АЪ() выбирает базу данных, с 
которой мы будем работать. Первый параметр — имя базы 
данных, а второй — идентификатор связи. 

В функцию муза1_апегу() передается зопрос, который 
должен быть выполнен, и переменная, хранящая идентифи- 
катор соединения с базой данных. В случае успеха она воз- 
врощает идентификатор результата, который сохраняется в 
переменной $очегу. 

Рассмотрим подробнее сам запрос. В нем выбирается за- 
пись, состоящая из трех полей даЕе, Еехе, 1а таблицы пемз, 
причем поле даее должно быть равно переменной $даее, 
хранящей текушую дату. 

Далее начинаем формировать строку переменных, кото- 
рая будет передана во НазЙ-клип. 
$гом=иува1_ЕеесВ_аггау ($Оцегу); 
$уагз=”Чаее=”.6$гом[“Яаее”].”"&Менз=”. 
$гом[“вехё”]; 

Идентификатор результата, который мы получили, — это 
ключ доступа к строкам, возвращенным запросом, которых 
в нашем случае одна. 
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\Ме-стройка 


В поле Переменная (УспоЫЕ} вве- 
дем имя переменной, которая будет 
связана с данным полем, в нашем слу- 
чае это /Ме\миз; 


Функция мува1_ЕеЕсь_аггау() берет [ 


строку из списка результата и возвраща- 
ет ее в виде ассоциативного массива, с 040505 = Мем$ # ЫтКк 


ключом как именем атрибута и значени- 


ем как соответствующим значением мас- Внишанне акция! Е И установим следующие переклю- 
Сива. чатели: НТМЁ — для включения под- 

Затем мы формируем строку перемен- ИвЛе ПВН ПОЕУЛЕЕ ДОМЕНа держки НТМЁ-тегов; У/ога' угар и 5е- 
ных, она будет выглядеть следующим об- {есюЫЕ. 


скидка 2$ 


Добавим еще одно поле с анало- 
гичными свойствами, кроме поля Ге- 
ременная (Уопо Е}, в котором введем 
асе. 


разом: ааке= [уа1е] &Мемз= [уа11е]. 
Теперь необходимо выбрать данные из 
таблицы пк. Для этого повторяем проце- 
дуру соединения и выбора базы данных, 
после чего выполняем новый запрос: Затем добавим еще один слой и соз- 
$Оцегу=@туза]1_апегу ("взе1ес®е сехфе, дадим в нем две кнопки с надписями 


110К Егом Е ; № 5 и ШИК. 
131 пк чБеге 040805 = Мемз \Ытк Откроем окно АсНоп5сир! для кноп- 


1а пеив=”.5гом[“то"].””, $111Кк) ог ки М№Мемиб и введем: 
Я1е (“Невозможно выполнить второй Внишание акция! Е оп (ге1еаве} { 
запрос”); аобоАПа$еор (3); 
Этот запрос выбирает запись, состоя- ивкале июн ПОЕУПЕЕ ДОМЕН } 
щую из полей кехё и 14 пк таблицы гзак, Таким образом, эта кнопка отвеча- 
причем поле та_пемз должно быть рав- СЕНДЕЯ 2$ ет за переход на третий кадр, где бу- 


но полю тр таблицы Мемв. 

Затем снова используем функцию 
пуза1 ЕеЕесН аггау() и полученным мас- 
сивом дополняем строку переменных. оп (ге1еазе) { 
$тгом=шува1 ЕебссН аггау($Очегу); дОгоАПазеор (4); 


$уагз=$уагв."&Техе1пКк=”.$гом Ё = & ь } 
[“ЕехЕе”].”&1рК= 0540805 т =пк А эта кнопка отвечает за переход 


дут выводиться новости. 
Затем откроем окно Ас!оп5сйру! для 
кнопки [176 и введем: 


<а НтеёЕ=*” бкой[” ре” ] :”°>”. тои на третий кадр, где будут выводиться 

[ое Новости, ВеЕпязоия, ссылки. 

</а>”; г ` В четвертый кадр скопируем обе 
В итоге получилась строка следующе- рагисита, туризм и многое кнопки и текстовое поле асе и доба- 

го вида: №. вим еще две текстовых панели с ана- 

ЯЧаее= [уа1е] &Меив= [уа14е] &Техе11пк= дуге. логичными свойствами. 

[уа1ие] & . т с Для первой панели значение поля 

Т1пК= [уа11е] Уи ау ВОЗ Пти. [МапоЫе) изменим на 
И вконце сценария при помощи функ- ТехНипк, а для второго — на Шик. 


ции есво ()} мы передаем нашу строку пе- Сохраним клип в той же директории, 

ременных: что и сценарий ачегу.рЬр, как тпЁогиег . Е1а. 

есво ($уагз); Для публикации клипа выберем ЕИе/РиЫВ Ргемем/НТМЕ — 
Сохраним этот файл как ачеку.рьр (не забудьте взять и наш информер наконец-то готов. 

весь код сценария в <? ?>). Теперь, чтобы увидеть результат наших стараний, открой- 
Теперь нам осталось создать Назр-клип. Он будет состо- те файл трЕогшег. ВЕ. 

ять из 4-х кадров. Вся остальная работа по оформлению клипа ограничива- 


В первом кадре поместим текстовую панель (Тех! Тоо} и ется только вашей фантазией. 
наберем в ней «Ёоаач...». Затем откро- 
ем окно АсНоп5сир! для этого кадра и вве- 
дем следующий код: 

Сор (); 

1оаЯУаг1аЪ1ез (“ааегу.рЬр”, 
ИШЕоое", РОБ“) 
ЗОЕОАПабеор (2); 

Тем самым мы остановим воспроизве- 
дение клипа и вызовем сценарий ацеху. 
РЬр на выполнение, после чего перейдем 
на второй кадр. 

Во второй кадр скопируем текстовую 
панель из первого кадра и в окне АсНоп- 
Зсир! введем следующий код: 


ЗоааУаг1аь1ез (”апегу.рЬр”,”_гоое”); 
ом РАДИСТЬ ЯКА! 
® 


Таким образом мы загрузим сформиро- 
ванную в сценарии аиегу .рНр строку пе- 


ременных в главную временную шкалу на- К ы М п :) Ю т Е Р И 


шего Назй-клипо и перейдем в третий кадр. 


млм. согурПае.ца 


В третьем кадре создадим новый слой || ||| © И 1 
и поместим на него текстовую панель. За- Ще ры хе 
тем для нее в панели Опции Текста (Тех! 
Орноп5 — И/таом//Рапеб/Тех! ОрнНопз) ГИ 


установим следующие параметры: 


В списке Гип текста [Тех! 1уре]} выберем т ел. [ {0 акс ( О д д ) д 9 > Га Е 6 3 


пункт Рулат Тех! 


В списке Тип линии [пе уре) выберем Е - пмаг!: за! е® согурбае.чца 


пункт АМ те; 


Каверзы С 


Олег КУКАРЕКА 
КиК@геКа.огд.ца 


Программирование 


Предмет данной статьи неоднократно обсуждался во многих компьютерных изданиях, однако далеко 
не всегда был освещен исчерпывающе. Порой даже авторы профессиональной литературы избегают 


его описания в полном объеме, а жаль... 


Наследование, виртуальный механизм 
| каслине классов в Си++ 


озволю себе начать с праистоков. Допустим, мы еще ниче- 
го не знаем о виртуальных функциях и абстрактных клас- 
сах. У нас просто есть две структуры зегасЕ А и вегисе 
В:руЬ11с А, описанные следующим образом: 

ВЕГИСЕ А {1106 1;}; 

Вегасе В:риЬ11СА {106 1;}; 

Допустим, у нас также есть некая функция 1пе та1п(), в ко- 
торой производится попытка объявления и присваивания экзем- 
пляра класса в экземпляру класса А примерно так: 
1пе мало () { 

Аа; 
а.1=1; 


рг1пЕЕ(”а.113%1”,а.1); 
гебигп 0;} 

Допустим также, что наш дебогер не проверяет инициализиро- 
ванность переменных и сам в состоянии правильно назначить кон- 
структоры (то есть мы используем асс, а не М5УС ©). А теперь по- 
старайтесь предсказать значение а. после присваивания. 

Могу поспорить, что вам это не удастся, так как оно случай- 
но. Почему? Думаю, на самом деле вы и сами это понимаете, 
хотя боитесь признаться. Ведь Ъ.1 иь.А: :1 не имеют между со- 
бой ничего общего, а при присваивании а значения Ъ члену а.1 
присваивается значение именно Ъ.^: :1. В данном примере про- 
сто сбивают с толку одинаковые имена полей. 

А теперь сделаем так, чтоб при приравнивонии членуа .1 дей- 
ствительно присваивалось значение члена Ъ .1. Разумеется, про- 
ще всего было бы прибегнуть к переопределению орегафог= или 
задать специфический оператор приведения типов, но ведь ста- 
тья совсем о другом. Модернизируем код так, чтобы Ь.1 иЪ.А: :1 
реально ссылались на одну ячейку в памяти: 

ЗЕГОСЕА { 
А () {1=пем 10%; } 
ТаЕ 1: 


вЕГОСЕ В:риЬ11СА { 
В() {1=пем 106;6616->А: :1=1;} 
ТВ т: 


110е па1п() { 

да; 

* (а. =0: 

ВБ: 

БТ: 

а=Ь; 

рг1пЕЕ("“а.118 %1\п”,*(а.1)}; 
гегагп 0;} 

Теперь можно пересесть и на М$\С, так как все конструкто- 
ры заданы корректно. Отмечу, что в таком варианте вслед за за- 
меной * (5.1) изменится и * (а.1), однако мы этого и добивались. 

А теперь вопрос: что будет, если, наоборот, написать Ъ=а? 
Ничего не будет, так как компилятор выдаст ошибку. В Си есть 
два разных понятия приведения типов наследуемых классов: 

У урсазипд — приведение производного класса к базовому; 

У ЧомпсаНпа — приведение базового к производному. 


И если ирсаз!па организован «на уровне железа», то 4ом/п- 
сазйпа требует к себе особого подхода. Для приведения базо- 
вого класса к производному существует специальный оператор 
аупат1с_саве, очень похожий по синтаксису на зе а1<с_сазе, 
но работающий только со связями (геегепсез) или указателями 
на экземпляры полиморфных классов. Вообще-то на практике 
аупам1с_саве используется достаточно редко, так как он, во- 
первых, очень ресурсоемок, а, во-вторых, полиморфными клас- 
сы оказываются далеко не всегда. 

Итак, мы уже примерно разобрались с анатомией «межклас- 
совых связей» на уровне членов донных. На самом деле рабо- 
та с членами-функциями проходила бы по той же схеме, если бы 
не изобрели виртуального механизма. 

Вы можете поверить мне на слово или убедиться сами, что 
если мы обычным путем включим в оба класса функции с одина- 
ковыми именами, эффект будет тем же самым, что и в случае с 
данными. Ь.Е() иЪ.А::Е() по-прежнему указывают на разные 
ячейки в памяти. 

Так что же, опять менять указатели вручную? А вот и нет. Кок 
раз здесь за нас уже потрудились. Если мы опишем функцию Е 
как виртуальную в обоих классах, да еще и объявим аи Ъ кок 
указатели, грязную работу за нас сделают другие. Указывая в 
описании функции модификатор у1хЕпа1, мы приказываем ком- 
пилятору занести информацию о функции в таблицу уЕЪ1 класса 
и следить за ее вызовом не на уровне класса вызывающего объ- 
екта, а на уровне памяти. Закрутил, да? Если быть кратким, то 
результат будет примерно тем же, что и при смене указателя в 
случае с данными. При передаче переменной а значений полей 
переменной Ъ ей передается и виртуальнся таблица Ъ, а значит, 
и адреса всех функций. Лихо, правда? А теперь на примере: 
ВЕГИСЬ А { 

У1ебна1 уоза =} (реза А: 80) \0 
}; 


Вегасе В:рицЬ11СА { ® 
У1г6ца1 у01а Е () {рг1пЕЕ("В::Е()\п”); } 
}; 


106 пазп() { 
А *а=пем А; 
в *Р=пем в; 
а=Ь; 
а->{г(); 
гебиги 0; 

} 

Можете сами убедиться, что таким образом будет вызвана 
в::Е() вместо А::2(). А теперь еще один вопрос. Что, если объ- 
явить функцию как виртуальную только в одном классе? Смотря 
в каком. Невзироя на то, какое значение имеет переменная а, 
за ней все равно закреплена виртуальная таблица ее класса, то 
есть класса А. Так что если мы не объявим # как у1тЕа1 вв — 
ничего страшного не случится. Разве что возникнут проблемы при 
обратном кастинге, но его мы пока не рассматриваем. 

Таким образом, мы разобрались с виртуальным механиз- 
мом и теперь можем как угодно «жульничать» с кастингом клас- 
сов. Теперь нам известно, как, создав один маленький базо- 
вый класс А с набором нужных виртуальных функций и присваивая 
указателю на экземпляр этого класса значения указателей на 
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Мысли о Паскале 


Владислав ДЕМЬЯНИШИН 


пиготап—@той.го 


Продолжение, начало см. в МК, № 46, 51-52, 4, 6-7, 10, 12-13, 16-18, 22, 24, 29, 34, 41, 46, 4, 6, 17, 21, 23, 28, 
9 Е Е 9 99 50105 ТО-ТО ТО 5797 18095 
105 200, 205, 212 217, 2271220 240) 244 246, 251] 255, 255 262,265 268, 270; 275, 277.282, 2935294, 1298) ЭТА, 


314, 320, 323, 325] 


тремление программистов Во|апа сделать Тиуфо Разса!уни- 
версольным привело к тому, что в Тифо Разса! фактически 
был интегрирован компилятор языка Ассемблер. 
Встроенный Ассемблер ТугБо Разса! совместим с ком- 
пиляторами Войапа Тифо АззетЫег (ТАЗМ), Мегозой АззетЫег 
{МАЗМ), ТоБо ЕдйАзт и поддерживает машинные команды про- 
цессоров ИМТЕЕ 8086/8087 и 80286/80287. Компилятор может 
воспринимать ассемблерные инструкции процессора 18087 толь- 
ко при включенной директиве {$м+}, инструкции процессора 
180286 только при директиве {$6+}, а инструкции 180287, соот- 
ветственно, при директивах {$м+, 6+}. Однако он не поддержи- 
вает стандартные ассемблерные директивы ЕСИ, РВОС, 5ТВОС, 
ЗЕСМЕМТ, МАСВО, поскольку в Гугро Разса! уже имеется возмож- 
ность объявлять константы, переменные и подпрограммы. 


Азт- оператор 


Операторы Ассемблера могут быть использованы только в 
пределах специального азт-оператора Авщ. .Епа. Он может при- 
меняться везде, где допустимо вхождение составного оператора 
вед1п..Епа. При этом команды Ассемблера могут отделяться не 
только символом ;, но и служебным символом перехода на но- 
вую строку или комментарием в виде фигурных скобок {..}. 
азм 
моу ах, 1; 116 ЗЗВ 
епа; 
или 
азт 
шоу ах, 1 {заносит 1 в регистр АХ процессора} 

тыс ЭВ 
епа; 


Использование реенстров 


В азт-операторе могут быть доступны практически все реги- 
стры центрального процессора 8086. Допускается изменение зна- 
чений регистров АХ, ВХ, СХ, ВХ, РТ, 5Т, ЕЗ, Е1адз. Поскольку 
для системных нужд Тогро Разсо| использует некоторые регистры, 
то не следует изменять значения регистров 08, $$, $Р и ВР. 


АЗт- метки 


Метки, содержащиеся в азт-операторе, должны быть объяв- 
лены посредством стандартного описания, как и обычные метки 
в Паскале. Описание позволит осуществлять переход по такой 
метке в пределах азт-оператора и за его пределы — например, 
из одного азт-оператора в другой азт-оператор или из объем- 
лющего блока вовнутрь азт-оператора. 

При этом если метка используется только внутри азт-опера- 
тора и в объемлющем блоке нет перехода по ней вовнутрь азт- 
оператора, то такая метка может начинаться с символа @ и обь- 
являть ее в описании ТаЪе1 нет необходимости. Такие метки мож- 
но назвать внутренними, а их имена не должны совпадать в пре- 
делах одного азт-оператора, но одноименные метки могут при- 
сутствовать в другом азт-операторе. Пример использования объ- 
являемых меток: 

Табе] Мопве_веек, Мопве_Еоцпа, Моцве_по+_Еоппа; 
Бед1п 

Сово Моцве_веек; 

аз 

Моцве_веек: 

шоу ах, 0 

116 ЗЗН 

спр ах, 0 


32 Моцве_поЕ_Еопта 

Эр Мопве_Еоцпа 

епа; 

Мопве_поЕ_Еоипа: 
мг1се1п('’Мочцве поёЕ Еоцпа’); 
На16; 

Моцвзе ФоипЯ: 

уг1 ве] (‘Моцве Еоцпа’); 
епа. 

и применения внутренних меток 
ЕипсЕ1оп РМОде : Боо1еап; азветБ1ег; 
авт 

вшви ах 

сез+е а1, 1 

302 @Рподе 

шоу а1, 0 

Зпр @епа 

@РМОоае: поу а1, 1 

@епа: 

епа; 


Азт- префиксы 


Азт-оператор может содержать префикс поск, безусловный 
и условный вер, сегментные префиксы ЗЕСС$, 5ЕС95, ЗЕСОЗ и 
ЗЕСЕЗ. При этом префикс может быть указан перед ассемблер- 
ной инструкцией на одной строке с ней или на отдельной стро- 
ке, распространяя свое действие на последующую ассемблер- 
ную инструкцию. 


Азт-переменные 


Встроенный Ассемблер для объявления данных поддерживо- 
ет директивы рв, ри, ор. Вопреки документации Тифо Разса, 
котороя опровергает возможность объявления переменных та- 
ким образом и утверждает, что переменные следует объявлять 
при помощи описания уаг, хочу сказать, что такими директива- 
ми можно объявлять именованные переменные. В таком случае 
это будут не совсем переменные, а лишь область памяти, в ко- 
торой могут храниться данные формата Бусе, мог@ (1п%едег), 
1опа1 пе соответственно. Никаких проверок выхода значений за 
допустимые пределы для таких переменных не осуществляется. 
Таким образом, благодаря коду 
ав 
Эмр @56аге 
@Бусе1: ов 5 
@иога1: ом 10000 
@иога2: ОМ 20000 
@бсаге: шоу АБ, Буфе рёг @БуЕе1 
оу ВХ, мога рёг @иога1 
шоу СЬ, Бубе рег @мога2 
епа; 
будет отведена (зарезервирована) память в один байт и два сло- 
ва, помеченная соответственно метками @ЪуЕе1 , @ога1 и @иога2 
с предустановленными значениями 5, 10 000 и 20 000. Очень 
важно осознавать, что ни в коем случае нельзя допускать про- 
хода выполнения машинного кода через область памяти таких 
переменных, так как это может привести к непредсказуемым по- 
следствиям. Хотя чего тут предсказывать? Тут я и без кофейной 
гущи и карт юго! © могу предсказать зависание вашего компь- 
ютера. Подобные вещи можно осуществлять только в специаль- 
ных случаях, когда, например, программа должна сама себя мо- 


дифицировать. Либо когда необходимо вставить код 32-разряд- 
ных команд процессора 180386 и выше, который не может быть 
сформирован компилятором Тигро Разса|. 

Ток как в данном примере мы не преследуем ни той, ни другой 
цели, то перед объявлением переменных указываем инструкцию 
безусловного перехода р на метку @5%аге, то есть перепрыги- 
ваем через область данных. Далее идут команды шоу, первая из 
которых получает значение переменной @Буее1 в младшую поло- 
вину АЬ регистра Ах, вторая команда обеспечит получение значе- 
ния переменной @иога1 в регистр вх, и третья приведет к тому, что 
в младшую половину ст регистра сх будет получен младший байт 
переменной виога2. Вполне допустимо обращение к любой из та- 
ких переменных, как к области памяти любого размера, с тем, что- 
бы обработать данные как это необходимо. При таких операциях 
осторожность должна быть помножена на осторожность. 

Между тем, таким же образом можно размещоть в памяти 
целые списки переменных, указывая любую из трех директив и 
перечисляя значения через запятую, например: 

ОВО, 1111; 101000006 

21, 510 50Ы 

ВП, в, 1 


Приоритем зарезервированных слов в аст-операноах 


Встроенный Ассемблер предполагает, что зарезервированы 
следующие слова: АН, АЦ, АМО, АХ, ВН, ВЦ, ВР, ВХ, ВУТЕ, СН, 
СЦ, С5, СХ, ОН, ОТ, 01, 05, ОМОВО, ОХ, ЕБ, РАВ, НТСН, ТОМИ, 
МОП, МЕАВ, МОТ, ОЕЕЗЕТ, ОВ, РТВ, ОМОВО, 5ЕС, 5НЬ, $5НВ, ЭТ, 
$Р, 55, 5Т, ТВУТЕ, ТУРЕ, ИОВО, ХОВ. При формировании инст- 
рукций Ассемблера следует учесть, что зарезервированные сло- 
ва всегда имеют приоритет нод идентификаторами констант и 
переменных. Так следующий пример записывает значение 10 не 
в переменную вх, а в регистр вх процессора, затем его значе- 
ние записывается в регистр ах. Чтобы обратиться не к регистру, 
а к переменной с совподающим именем, следует предварить ее 
имя символом & [знак омперсанта или коммерческое «И»), и то- 
гда инструкция моу &Ъх, 5 запишет значение 5 в переменную вх. 
уагрх : мога; 

ЪБед1п 

авм 

шоу Ьх, 10 
поту ах, Бх 
шоу &Бх, 5 
епа; 

епа. 


Азт-выражения 


Ассемблерные инструкции могут содержать выражения либо 
для вычисления непосредственных значений операнда, либо для 
вычисления адреса, где хранится значение операндоа. Первые вы- 
рожения должны быть констонтными, то есть такими, чтобы при 
компиляции можно было вычислить их значение. Чтобы это ста- 
ло возможным, следует в выражении указывать непосредствен- 
ные значения и/или константы. В следующем примере в пере- 
менную с заносится значение выражения А+В: 
сопве 
А = 50; 

В- 100: 

уаг С : чога; ААА 
авт 

мох С, А+В 

епа; 


Программирование 


В случае попытки использовать в подобном выражении вме- 
сто констант переменные компилятор выдаст сообщение Еггог 
157: СаппоЕ а49 ог ваЪегасЕ ге1осафаБ1е вупЬо1 з. (невозмож- 
но сложить или вычесть переменные значения). Все дело в том, 
что в Ассемблере почти все инструкции работают не более чем 
с двумя операндами, и если первый операнд — это переменная, 
то вторым операндом может быть только регистр процессора, 
непосредственное значение или константа. Если первый опе- 
ранд — это регистр процессора, то вторым операндом может 
быть непосредственное значение, константа, другой или этот же 
регистр, переменная. Таким образом, невозможно сформиро- 
вать машинную команду, где могли бы фигурировать сразу две 
или три переменные. Современные компиляторы Ассемблера в 
результате компиляции программы, конечно, позволяют развер- 
нуть подобное выражение в несколько машинных команд, но ком- 
пилятор ТигБо Разса|! токими средствами не обладает. Поэтому 
для переменных пришлось бы ручками писать следующий код: 
уагА, В, С : мога; 
азш 
шоу АХ, А А / / 
ааа Ах, в { 
поУ С, АХ 
эпа; 

Следует отметить, что любое упоминание имени переменной 
в инструкции Ассемблера подразумевает не значение оной, как 
в вырожениях Паскаля, а ее адрес памяти, откуда и будет взято 
ее значение для выполнения инструкции. Поэтому выражение моу 
ВХ, А+2 приведет не к сложению значения переменной А с двой- 
кой, как предполагается, а к сложению адреса (смещения) пере- 
менной А с двойкой, и загрузке значения переменной в в ре- 
гистр вх, поскольку переменная в расположена в сегменте дан- 
ных [Судя по уаг-объявлению) сразу за переменной А. Чтобы в 
регистр вх зогрузить значение переменной А, увеличенное на 
два, необходимо указать следующие инструкции: 
азм 
пох ВХ, А 
ааа вх, 2 
епа; 

Вот еще примеры выражений вычисления адреса для косвен- 
ной адресации: 
азм 
поу ах, [Бр- 04] 
шоу Ьх, [Бр +а1] 
оу ах, [Ъх + 81] 
епа; 
где в первом случае из смещения в регистре врР вычитается че- 
тыре, по полученному адресу извлекается значение и заносится 
в регистр ах. Во втором случае к смещению в ВР прибавляется 
смещение в регистре рт, по полученному адресу извлекается 
значение и заносится в регистр вх. Третий случай действует ана- 
логично применительно к задействованным регистром. 


Команоы переходов 


При использовании ассемблерной команды безусловного пе- 
рехода МР компилятор самостоятельно оптимизирует код ма- 
шинной инструкции, и в случае, если метка находится внутри те- 
кущего сегмента кода, то есть удалена от команды 9МР не бо- 
лее, чем на 65 535 байт, формируется команда ближнего (внут- 
рисегментного} перехода зМР МЕАв (размер 3 байта). Если мет- 
ка расположена в другом сегменте кода, то формируется ма- 
шинная команда дальнего (межсегментного) перехода МР ЕАВ 


4 Окончание. 
Начало на стр. 35 


Но не следует думать, что программа 
чисто развлекательная. С ее-то возмож- 
ностями — скорее наоборот. Лично я уже 
несколько дней с удовольствием исполь- 
зую ее при работе за ПК: хотя мой мо- 
нитор имеет внушительные размеры, я 
люблю работать с окнами, распахнуты- 
ми на весь экран — так и сосредоточить- 
ся легче, и больше информации сразу 
видно без лишних движений мышки... да 


и привык я так. Но мне практически по- 
стоянно приходится с кем-то общаться по 
(СО и одновременно, не теряя времени, 
заниматься своей работой, которая, как 
правило, происходит в окнах 1Е. Теперь 
внизу окна браузера я прорезал невы- 
сокое отверстие на всю ширину окна и 
помещаю туда диалоговые окна 1СО. 
Очень удобно: если мне кто-то написал, 
я, не переключаясь на другое окно и фак- 
тически не отвлекаясь от своей работы, 
читаю сообщение через дырку в браузе- 
ре ®©. Да, есть еще одна просто замеча- 


тельнейшая особенность данной програм- 
мы — наши дыры не только визуальные, 
они логические. Поясняю: в моем случае 
с СО я могу не только видеть через ды- 
ру, что там происходит в подлежащих ок- 
нах, но и, просто кликнув по ним через 
эту дырку, сразу начать с ними рабо- 
тать — так, как будто в окне действитель- 
но дыра! 

Качаем это полутораметровое чудо (в 
смысле, не дырку, а программу ©} с офи- 
циального сайта разработчика — №р:// 
сгезо!есК.сот 
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| Приераммирование 


(Размер 5 байт). Имеется возможность явного указания разно- 
видности безусловного перехода при помощи комбинации заре- 
зервированных слов — соответственно МЕАВ РТК и РАК РТВ. 
авш 

тр Еаг рег @меска {дальний переход} 


р пеаг рЕг @Меска {ближний переход} 
тр @меека {ближний переход} 


@амеска: 
ева; 

В результате компиляции примера будет сформирована одна 
команда дальнего перехода и две команды ближнего перехода. 

(Следует отметить, что в случае перехода внутри сегмента, 
когда цель перехода — это метка, находящаяся в пределах 
127 байт от места расположения текущей команды перехода, 
компилятору уместно было бы сформировать короткую коман- 
ду перехода мР зновт (размер 2 байта). Но он этого не де- 
лает, и нет возможности явно указать компилятору на это, по- 
этому в таких случаях всегда формируется команда ближнего 
перехода. 

Аналогичным образом компилятор поступает и с командами 
условных переходов. Так получается, что в результате написания 
ассемблерных подпрограмм большинство меток находятся в пре- 
делах 127 байт, и было бы рациональнее процессору перехо- 
дить по ним, выполняя короткую условную (в два байта] коман- 
ду хх зновт. Но несмотря на это, компилятор формирует ближ- 
ний условный переход 9хх МЕАВ. 
а5м 
спр ах, 10 
Эь @меЕка 


спр 5х, 50 
За амеека 


въ ах, 25 


виробництво 
серв!с 
гарантия 


с воок 
АН: /Лсооок.согт.ца 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрепон м. Кигв, (044) 244 9620 
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В примере первая комбинация команд выполнит переход по 
метке в случае, если значение регистра Ах будет меньше деся- 
ти. Вторая комбинация отправит процессор по метке, если зна- 
чение регистра вх окажется больше пятидесяти. Третья комби- 
нация осуществит переход по метке в случае равенства регист- 
ра АХ двадцати пяти. 

Применительно к условным переходам возможность явного 
указания типа перехода — например, 9жх МЕАВ РТВ и хх РАВ 
РТВ — отсутствует. 

Я стремился к тому, чтобы после прочтения данной статьи ста- 
ло ясно, как использовать Ассемблер в языке Тигбо Разса!. Не- 
смотря на это, статья не рассказывает о сомом Ассемблере так, 
как это нужно для полноценной работы. Для этого необходимо 
рассказать об архитектуре процессоров семейства |МТЕЕ 80х86 
и о теоретической стороне программирования на Ассемблере. 
Необходимый материал достаточно хорошо освещен в печат- 
ной книге [1]. Если не удастся найти последнюю, то ее может за- 
менить электронный вариант [4], который есть на вышеуказан- 
ном сайте. В качестве хорошего советчика по работе на сред- 
нем и низком уровне могу посоветовать книгу [2]. Хотя печатный 
вариант читать приятнее, за неимением оного можно довольст- 
воваться его электронным аналогом, который есть на сайте. В 
качестве маленького довеска ко всему этому — справочник [3]. 

[Продолжение следует) 
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Виктор В. ПУШКАР 


Сегодня Имеющий Уши отвечает на ряд вопросов, полученных по электронной почте, а также заданных 
в реале читателями первых двух частей этих заметок. И, в общем и целом, подводит итог написанному 


о столь любимом нами предмете. 


Здравствуйте Виктор! 

«Имеющий уши» — была и остается одной из моих самых 
любимых рубрик в МК. Недавно прочитал Вашу статью «Лю- 
бите колонки — источник саунда!». Во второй части статьи 
читаем: «Разницу между прибором (имеется в виду, как я по- 
нял, усилитель} с коэффициентом гармоник 0. 1% и 0.01% слы- 
шот практически все любители, и только для людей с особо 
тренированным слухом имеет значение разница между 0.01% 
и 0.001%». Кок известно, коэффициент гармоник динамиков 
измеряется далеко не в десятых, и тем более, сотых долях 
процента. Даже у лучших моделей этот самый коэффициент 
нередко доходит до 10%. Ток вот вопрос: как можно на фо- 
не этих 10%, которые выдает динамик, услышать 0.1% и тем 
более 0.001%, которые выдает усилитель? 


режим класса А 
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Здравствуйте и Вы! 

Эту разницу действительно можно заметить. Дело в том, 
что у каждой разновидности приборов — свой характерный 
«букет» искажений. Он зависит как от самой схемы, так и от 
особенностей ее реализации. А также, частично, от того, кто 
собирал усилитель и что он кушал (пил, курил] вечером пре- 
дыдущего дня. 

Способность различать подобные явления можно разви- 
вать, регулярно слушая музыку на разных аппаратах, при 
этом обращая внимание как на собственно материальную 
часть, так и на проистекающие из нее звуки. Даже если ва- 
ша работа не связана с музыкой и аудиоаппаротурой, это 
один из способов приятно провести время. 

Очень коротко насчет нелинейных. Типичный транзистор- 
ный усилитель, или усилитель, собранный на интегральных 
микросхемах, добавляет в сигнал искажения, которые есте- 
ственным путем в человеческом ухе возникают только при 
приближении к болевому порогу. Речь идет о высших гармо- 
никах, т.е. составляющих, равных частоте сигнала, помно- 
женной на 5, би более раз. Динамик добавляет в основном 
вторую гармонику, т.е. сигнал с частотой вдвое больше ис- 
ходной. Почти так же «поступает» ухо со звуками от естест- 
венных источников. 


Особо замороченные люди свой любимый усилок иногда 
узнают даже с завязанными глазами. Как гитаристы узнают 
звук разных комбиков и педалей эффектов. Наиболее уни- 
версальный усилитель обладает совсем нейтральным звуча- 
нием, т.е. практически отказывается искажать музыку. Лично 
мне нравятся приборы именно такого свойства. Но ряд лю- 
бителей найдет совсем чистый звук несколько скучным. Вот 
если бы добавить чуть-чуть лампового «запирания» в духе 50- 
х. Или даже транзисторного, слегка «пластмассового», как 
на рейв-вечеринке в середине 90-х... 

А теперь — 


ь. Вход в уголок маньяка 


Наиболее распространенные бытовые усилители делятся 
на классы в зависимости от того, как они обрабатывают сиг- 
нал. Самый старый и заслуженный — класс А. Он работает 
с однополярным питанием и очень качественно передает сиг- 
налы с низким уровнем. Недостаток — большое потребле- 
ние энергии, слишком большая для современной музыки инер- 
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режим класса В 
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ционность. Идеально подходит для очень старых записей, во- 
кальной и камерной музыки. 

Класс В имеет двухполярное питание. Он делит сигнал на 
два полупериода, которые усиливаются раздельно и смеши- 
ваются на выходе. В результате — меньше потребляемая 
мощность. Лучше воспроизводит музыку с ограниченной ди- 
намикой и быстрым нарастанием сигнала (например, тяже- 
лый рок]. Однако на тихих пассажах очень заметны харак- 
терные искажения. 

Поэтому многие качественные усилители делают в классе 
АВ. Это примерно то же, что и класс А, однако они имеют 
смещенный «ноль», т.е. точку перехода от положительного по- 
лупериода к отрицательному. Как вариант — при низком уров- 
не сигнала усилитель работает в классе А, при высоком — 
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постепенно переходит к АВ, а дальше — срабатывает защи- 
та. Пусть слегка остынет ©. Есть и другие классы усилителей, 
впрочем, значительно реже применяемые в бытовой звуко- 
вой аппаратуре. 


режим класса АВ 
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смещ 


Рекомендации в этом Уголке носят очень общий характер. 
Ведь усилитель каждого из рассмотренных классов может со- 
бироться на разной элементной базе, больше или меньше ну- 
ждаться в квалифицированной настройке, и в разной степе- 
ни ей поддаваться. Чтобы окончательно понять, подходит ли 
прибор для вашей любимой музыки — слушайте. Желатель- 
но — сразу комплект, состоящий из усилителя и колонок, Мо- 
жет быть, вас более всего устроит пара гитарных комбиков 
со встроенными фузами или мегафонов типа «матюгальник» ©. 


7 Выход из уголка маньяка 


Теперь — снова о колонках. Насчет 10% нелинейных у 
лучших моделей, это явное преувеличение. У нормальной 
двухполоски коэффициент гармоник достигает 3...5% в обыч- 
ном режиме работы, у очень качественных — менее 1%. Во 
всем диапазоне частот! 10% и больше выдают колонки с пло- 
хо сконструированным корпусом, либо с несколько «левы- 
ми» динамиками. Коэффициент нелинейных искажений зави- 
сит от частоты и существенно увеличивается при приближе- 
нии к основному резонансу динамика. 

Кроме рассмотренных во второй части наших заметок 
особенностей, корпус должен быть максимально жестким и 
обеспечивать надежное крепление динамика. Эти условия 
можно выполнить, используя как дерево, так и специальные 
составы пластмассы. Однако в моей практике почему-то по- 
лучается, что «в среднем» прибор в деревянном корпусе ве- 
дет себя несколько лучше. Чему мы можем найти ряд объяс- 
нений как вполне рационального, так и эзотерического ха- 
рактера. 

В старые времена в журнале «Радио» регулярно публи- 
ковались советы по улучшению качества звучания колонок. 
Чаще всего предлагалось сделать в закрытом корпусе фа- 


зоинвертор либо переделать фильтр для правильного рас- 
пределения звука между динамиками. Т.е. точного их согла- 
сования по частоте и по фазе. Можно, конечно, пойти и та- 
ким путем. А то и вовсе «с нуля» рассчитать колонки, чтобы 
затем их самостоятельно собрать вполне доступными в до- 
машнем хозяйстве инструментами — паяльник, электродрель, 
отвертки. Есть на свете люди, кому это занятие покажется 
сколь интересным, столь же и поучительным. 

Однако, во-первых, положительный результат гарантиро- 
ван только тем, кто внимательно читал книги по акустике, и 
только после существенных затрат времени и денег. Дина- 
мики, материал для корпуса, фильтры. 

Во-вторых, большинству наших читателей покажется бо- 
лее привлекательной идея написания программного эмуля- 
тора больших колонок для использования в комплекте с 
очень мелкими. Или хотя бы активного юзания уже напи- 
санного другим человеком. Представляете себе — навесил 
такую софтину на РС-спикер и получил целый домашний ки- 
нотеатр. Если вы знаете, как это делается, обязательно рас- 
скажите ©. р 

В-третьих, мы с вами живем с стране, уже практически 
создавшей материальную базу капитализма. На каждого че- 
ловека, желающего себе приобрести определенную вещь, 
найдется как минимум один желающий эту вешь продать. А 
на продавца — возможно, украинский производитель и раз- 
работчик аппаратуры. Правда, найдется еще пять-шесть пер- 
сонажей, желающих убедить всех участников процесса, что 
не в качестве звука счастье, и не в надежности, и не в удоб- 
стве эксплуатации; и на самом деле им нужно нечто совсем 
другое. Например, продать всем желающим глубокое убеж- 
дение, что у них уже есть крутая звуковая система. Но о гнус- 
ных спамерах и прироавниваемых к ним персонажах — раз- 
говор отдельный. 

Вернемся к нашим девайсам и рассмотрим один из час- 
то задаваемых вопросов — соединительные кабели. Обяза- 
тельно ли применять что-то из совсем дорогих и ик...ик...(это 
я снова пытаюсь произнести слово «иксклюзиффных»]® Ис- 
ключительно на воше усмотрение. Вряд ли кусок изолиро- 
ванного многожильного кабеля должен стоить на уровне со-г 
единяемых им приборов. Однако столь же нерационально 
коннектить нормольные звуковые аппараты каким-нибудь кус- 
ком старого телефонного провода. 

Основным требованием к звуковому кабелю является низ- 
кое сопротивление. Например, у нас есть колонка сопротив- 
лением 4 Ом, и «звуковое» кабло с таким же сопротивлени- 
ем. Тогда отдаваемоя усилителем мощность делится попо- 
лам. К примеру, 50 из 100 Вт уходит на нагрев этого само- 
го куска провода. Сопротивление кабеля определяется пу- 
тем его замера тестером. Напомним, что оно прямо про- 
порционально длине и обратно пропорционально площади 
сечения. Т.е. кабель должен быть в разумных пределах толст, 
а длина его — приближаться к расстоянию между усилите- 
лем и колонкой. Гибкий — лучше, чем жесткий, поскольку же- 
сткий будет ломаться. Да и хуже коннектиться к разъемам. 

Домашний кинотеатр обычно комплектуется «родным» ком- 
плектом кабелей, где написано, что и куда включать. Одна- 
ко обратите внимание на полярность. Если вы перепутали 
ее на левой фронтальной колонке, перепутайте и на пра- 
вой. Затем тщательно повторите операцию для тыловой па- 
ры, сабвуфера и центральной колонки ©. Поскольку вклю- 
чение симметрично, результат будет точно таким же, как ес- 
ли бы вы соединили все правильно. 

Счастливого прослушивания. И просмотра тоже. 


4 Окончание. Начало на стр. 38 


разные производные классы, менять реализации этих функций 
«на лету». 

Именно такой класс в Си++, как вы знаете, называется абст- 
рактным. Абстрактный класс состоит из набора чистых виртуальных 
функций, то есть виртуальных функций, не имеющих тела, которые 
должны быть реслизовоны в производных классах. Чистая виртуоль- 
ная функция [риге мпиаЧипстоп) указывается следующим образом: 
У1гЕца] «Еуре> Е (<рагатв>)}=0; 


ОЙ КОМПЬЮТЕР 


И самое сладкое в ее использовании — это то, что компиля- 
тор не даст вам оставить ни одну из чистых виртуольных функ- 
ций без реализации. 

Что ж, у меня все, разве только еще один вопрос. А как по- 
ведет себя программа, если вызвать виртуальную функцию про- 
изводного класса, которая активно работает с его полями, из 
базового Совершенно нормально, если экземпляр производно- 
го класса, с которого производился кастинг, все еще находится 
в памяти. Ведь а->2 () на самом деле вызывает Ъ->Е (), которая 
уже обращается с данными класса в как «с родными». 


Колонка редакторов 


БеСеОКа «ПДОвео компьютера» 


от и год закончился. 
А вы не верили. Вам он казался не- 
исчерпаемым, как новый 80-гигабайт- 
ный винчестер после юзаной-пере- 

юзаной двадцатки. И вот, смотрите: все 

заполнено, до последнего сектора. 

Как думаете, надо разобраться, что там 
в итоге накопилось? 

Как оно зачтется, куда упадет: в плюс 
или минусе 

Дед Мороз покажет. 

В Новогоднюю полночь. 

= Если заслужите. 

Но тут в Беседке собрались все наши 
(то без лести — не наши ее просто*не чи- 
тают), так что, думаю, вы сумеете найти 
под елочкой свой подарок. И считайте, что 
вы проапгрейдились еще на год. Но если 
не обнаружили под ней ничего, значит, 
много ленились, и вам предстоит еще раз 
прожить 2004 год. 

Если не хотите, то у вас еще в запасе 
три... два... один... день до Нового года. 
Еще можно успеть все поправить. На со- 
вершённом добром деле не ставятся от- 
метки о дне и месяце выполнения — толь- 
ко год. Да что там говорить! Штук сорок 
оперативно переведенных через улицу сто- 
рушек полностью обеспечат вам пропуск 
под праздничную елочку. 

Ну и, поскольку итоги подводить все 
равно надо, а значит, вспоминать и счи- 
тать придется много, то пусть сегодняшняя 
наша Беседка будет историческая и ста- 
тистическая. 

Как это будет выглядеть? Смотрите. 


Мемцар дедушки полеожителя 


Не хватает в русском языке тонкости, 
чтобы вы сразу уяснили, о чем речь. На 
самом деле разговор пойдет о том, что 
вот есть долгожитель, а у него, в свою оче- 
редь, есть дедушка, поняли? 

«Привет. В 50-ом номере читатель на- 
писал, что его СО-КОМ был куплен в да- 
леком 1998 году, а я в том же году купил 
принтер Ерзоп $Миз СоЮг 600, на нем 
уже было поменяно более полусотни кар- 
триджей, и до сих пор работает. Все за- 
висит от того, как обращаешься с техни- 
кой! Мой же СО-КОМ МЕС [произведен- 
ный в октябре 1996 года} служит верой и 
правдой всеми шестью скоростями, а вот 
флопповод 1993 года выпуска умер, так 
и не дожив до своего десятилетия ®» С 
уважением к Вам и ко всем читателям, 


Вас 


Педвые овбмера 


«Тут в №49 в «Беседке» обсуждалось 
письмо РЕАМОМ_КООТГа по поводу иг- 
рушек на старых видеокарточках. Так вот, 
немножко не в тему, но я в свое время 
полностью прошел @ооке || на компьюте- 
ре со спедующей конфигурацией: Р-75 / 
З2МВ [(5ММИТСЕНОВУЗ3 ТпобАУ+ 1МВ 
([Идео}, хотя вроде бы эта игра на подоб- 
ной машине не должна была даже запус- 
каться. В особенно «массовых» местах ЕР5 
подол до 3-х». С уважением, ЗаусВ 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.оа 


чет семейного оверклокера 


«И еще, недавно — 01.10.2004 — уме- 
ня родился сын. © 

А учитывая, что первый номер МК вы- 
шел тоже 1 октября, то у меня теперь двой- 
ной повод в этот день праздновать...» зай 

Наши поздравления! 


Гамые музыкальные закрома 


«Вот в «Беседке» у Вас была уже два- 
жды заявка на рекорд по поводу музыки. 
У меня 19 924 файлов тр3З. Это 89.9 Гб. 
Сколько часов — не знаю. 

Была переписана большая фонотека с 
катушечника, получилось 10 компактов 
трЗ [в основном 128 Кб/с). Еще так же 
перегнал около 300 кассет. Понятно, что 
не все названия файлов есть, да их сей- 
час просто невозможно где-нибудь узнать. 

Многое писалось с винила, кое-кокую 
информацию удалось понаходить (назва- 
ния треков}, что-то — нет. А многое и с ка- 
тушек писалось, тогда уже ни о каких на- 
званиях треков не могло быть речи. А так 
как музыку я собираю с середины 70-х го- 
дов, то набралось немало. Но все равно, 
теги не пустуют — прокомментированы. 

Перегонял на Репйит-100, а после пе- 
регона приходилось еще редактировать. Это 
сейчас хорошо, с компакта сграбил — и ни- 
каких забот, а мне нужно было еще и от 
шумов очищать, опять же на том Р-100. 
30-минутная запись очищалась 40 минут. 
Все добро хранилось на компактах, но со 
временем оказалось, что некоторые файлы 
перестают читаться. Поэтому впоследствии 
я все это перенес на винчестер (батзипд 
160С} и уже 2 раза после каких-то глюков 
в системе пропадал весь раздел с музыкой 
[120 Гб}, и оба раза удалось его восстано- 
вить с помощью Асгоп5 Весоуегу Ехрей. 

Составляется каталог (в формате НТМУ 
со ссылками на альбомы и плейлисты. Про- 
индексировано уже около 70% всей музы- 
ки [работа идет, когда появляется вдохно- 
вение и время}, Отдельную благодарность 
хочется выразить создателям программ Аф- 
уапсед МРЗ Со!а|од Рго и РР ТадЕЧНог — 
очень удобно работать со всей коллекци- 
ей музыки». С наилучшими пожеланиями! 
Евгений Лукин 

Звукомания — это сродни увлечению 
самими компьютерами. Родители о послед- 
нем у детей выражаются конкретнее: «у 
дитини дах пойхав» (В этом случае скажи- 
те им: «Себя вспомните, когда дорвались 
до два-восемь-шесть...» Они поймут, о чем 
это...) 

А музыка... Письмо Евгения адекватно 
воспримет тот, кто начинал (в прошлом ты- 
сячелетии} коллекционирование с записей 
какого-нибудь очень-далеко-зарубежного- 
дико-запрещенного вокально-инструмен- 
тального ансамбля типа Беатлес. 


Потом все это музыкование стало воз- 
можно купить. Раньше-то оно «достава- 
лось». Не из стола. Из ниоткуда. 

Потом оно стало более-менее качест- 
венным. А то раньше и третья запись с маг- 
нитофона на магнитофон считалась еще 
нормальной. Ну, чтобы вы, нынешние, пред- 
ставляли — звук у мобилки получше будет. 

Потом... как бы это вам объяснить по- 
короче... ну, ваши папы и мамы... то об- 
ращение к читателям МК юного возрас- 
та, остальные могут не читать} с легкой ото- 
ропью стали... осознавать, что вот та на- 
стольная ЭВМ, что выигрывала мелодии 
писклявым внутренним динамиком... а она 
их таки выигрывала... и это было большее 
чудо, чем для вас сегодня видеочат с Де- 
дом Морозом... ОНИ вдруг поняли, что ре- 
бенка можно на день оставлять не на ня- 
ню... не на бабушку... а на компьютер... а 
еще ОНИ осознали, что он может играть 
музыку лучше, чем бооольшой проигрыва- 
тель пластинок или магнитофон... но это 
было еще где-то, а не у вас дома... а ВЫ 
росли... а потом все это внезапно было 
принесено из магазина... и только потому, 
что именно ВЫ проделали у родителей от- 
верстие в голове по поводу «шестиканаль- 
ного нормального звука» для какой-нибудь 
очередной долгожданной «Халвы»... и ОНИ 
попутно убедились, что кроме выстрелов 
и рева монстров можно слушоть кочест- 
венную музыку... и вот ОНИ стали соби- 
рать все-все-все... а потом и слушать стран- 
ные для вас звуки с задумчивым выраже- 
нием на лице... так, чтобы ВЫ знали, — 
ОНИ это заработали за тяжкие труды вос- 
питания вас... именно ВАС, если я недос- 
таточно ясно выразился. Уффф... 

Если вы чего не поняли из предыдуще- 
го предложения — покажите папе и ма- 
ме... они все вам пояснят. 

И на этом прием заявок в книгу Трурле- 
вых рекордов в области накопления звука 
на РС закрывается. Ибо пределов дости- 
жениям в этой области нет. И каждый, кто 
оцифровал или просто переписал на вин- 
честер хоть один трек, объявляется победи- 
телем. Потому что они не просто что-то по- 
слушали. Они что-то полюбили и захотели 
сохранить. А это уже абсолютный рекорд 
в номинации «Победа над временем». 

Которое, хоть и стирает все... но толь- 


ко после нас. 
Таке 


Усторыя исторыи 


Сто лет (это примерно 100х(365+25} 
х24х60х60х1000х1000х1000 = 3,369 6е+ 
18 тактов личного процессора] я ждал это- 
го момента. Когда откликнутся читатели 
одного возраста с маркировкой моего 
Трурлевого проц... в смысле — разума. И 
расскажут нынешним ПЭ-четвертым проц... 
в смысле — юзерам, каково оно впервые 
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в одна тысяча девятьсот семьдесят... неко- 
ем году повстречаться с живым диноз... в 
смысле — с калькулятором... 

Вы, современные читатели, не застали 
момента Большого Взрыва, опоздали к пе- 
риоду конденсации первичного газового об- 
лака в протогалактику, и, конечно уж, про- 
пустили увлекательный для каждого дачни- 
ка момент посадки той яблоньки, с которой 
было сорвано первое Яблоко Соблазне- 
ния... Зато успели к рождению первого ком- 
пьютера. А было это по-настоящему дав- 
но. Но эти счастливчики живут среди нас. 

И вот со страниц МК в Мир был бро- 
шен призыв: «Уважаемые бобушки и де- 
душки, откликнитесь! Как вам живется? Не 
заблудились ли среди байтов и $М$-ове» 

Знаете, отозвались! Оказалось, что есть 
среди нас и те, кто работал дежурным по 
компьютерной эволюции. Кто двигал... Впро- 
чем, повествование у меня все равно вый- 
дет хуже, чем у них. Так что слушайте. 

«Вот я — дедушка, У меня есть внучка, 
внук и пенсия — все как положено. И раз уж 
вы просили поделиться, тряхнуть стариной... 

Пользуюсь ли я компьютером? ДА Я НА 
НЕМ РАБОТАКУ Я вообще программист. 
Долгое время по профессии, и всегда — 
по образу мышления. У меня стажа рабо- 
ты программистом больше, чем многим чи- 
тателям лет вообще! 


Я начинал с такого, чего некоторые про- 
сто и не знают. ЭВМ [это тогда компьюте- 
ры так у нас назывались) Минск-22. Про- 
граммирование в кодах машины (колонки 
восьмеричных цифр). Перфолента, кото- 
рую набивали на телеграфных аппаратах. 
Ферритовая память (колечки такие малень- 
кие на проводочках] на 4096 слов памяти 
по 37 битов, занимающая целый шкаф. 
Быстродействие 5—6 тыс. операций в се- 
кунду. Затем были ЭВМ Ноири (разные мо- 
дификации}, Минск-32, М-222А, БЭСМ-6. 


Языки Фортран, Кобол, Алгол, Алгамс 
{диалект Алгола}, Лисп, Снобол-4... И кри- 
стально чистый, отшлифованный до сияния 
теоретиками-программистами Алгол-68 — 
потом зарытый американскими долларами 
в пользу корявого Фортрана, а затем С и 
его клонов. И всякие-разные ассемблеры 
[тогда они назывались по-другому} и авто- 
коды. И перфокарты. Дырочки лезвием вы- 
резал (не все, конечно ©), Ну и то, что бли- 
же к сегодняшнему дню — мэйнфреймы ЕС 
Ряд-1, -2, -3 со своим ассемблером и РЁ/] 
[и опять Кобол и Фортран} Операцион- 
ные системы ОС ЕС: МЕТ, МУТ и М\5. А 
до этого операционок, считай, и не было. 


Теперь я не программирую почти. Ток, 
иногда для себя что-нибудь на ПерЁ! или 
макрос какой на Вас. Или Лауа$спр! в 
НТМЕ для баловства. Но компьютерные 
журналы (и, конечно, МК] выписываю и чи- 
таю. Зачем? Чтобы быть в курсе событий 
и терминологии. А зачем мне этот курс, ис- 
копаемому такому? А я книги перевожу с 
английского [хе-хе]. Естественно, по компь- 
ютерной тематике (хе-хе-хе). И, видимо, мно- 
гие из вас эти книги читали (жуткий хохот} 


Обучаться приходится чуть не ежедневно. 
Вот такая «спокойная старость», внучки... © 


Странички моей в У\еЬ нет. Слепить ее 
не проблема, даже и с наворотами, но что- 
то я не исповедую этот всенародный эксги- 
биционизм — ну, кто я такой, чтобы само- 
му себе памятник при жизни воздвигать [хоть 
и нерукотворный, виртуальный в смысле]? 


А «здоровье мое... не очень», с сидячей- 
то работой... Пробегаю всего километров 
10-15, обгоняя лишь очень немногих вело- 
сипедистов. Проплываю без остановки толь- 
ко несколько километров. Отжимаюсь... 
Давление несерьезное — 110/80, пульс вот 
участился — уже больше 50-ти. Ну, что ж 
вы хотите — старость... © 


А вот еще было, внучки... Это уже по 
другому поводу — на конкурс рекордов. 
Нужно мне было одну сложную програм- 
му изладить, причем сложность была в ос- 
новном концептуальной, пришлось доже 
теоретиком-математиком поработать. И 
оказалась там нужна аж рекурсия в рекур- 
сии. А язык РИ/1 усповие заказчика] и про- 
стую-то рекурсию не поддерживал, хотя и 
заявлял. В попытке написать нерекурсив- 
ный аналог мои мозги начинали буксовать 
при переходе на второй уровень рекурсии. 
Тогда я сначала написал рекурсивный ал- 
горитм на псевдокоде и отладил вручную, 
т.е. авторучкой на бумаге, — сам себе про- 
цессор, память, принтер, блок питания ©. 
Затем формально преобразовал его в не- 
рекурсивный и уже слабо понятный алго- 
ритм (стек стеков все-таки} — и опять отла- 
дил вручную. Потом переписал это на РЕ/1 
и снова отладил вручную. Зато потом я на- 
бил полученную программу из 600 строк 
на перфокарты, ввел, оттранслировал — и 
она заработала с первого раза, и без вся- 
ких ошибок. Что интересно, даже ошибок 
при набивке не было. Рекорд?! 

А топерича, внучки, я предлагаю учре- 
дить и выдать мне приз — за реликтовость 
или что-то вроде. А в качестве приза при- 
слать картинку живого Трурля в естествен- 
ной среде обитания. Можно {ра по е-той. 
Или биг-борд на грузовике. Я куда-нибудь 
приколочу». М В 


Пеакционные сехреты 


Есть такой железячный компьютерный 
закон Мура. Каждые год-два частота про- 
цессора увеличивается вдвое. Этот закон 
соблюдается уже много лет... 

В редакционных коридорах (извилистых, 
иногда ведущих совсем не туда, куда хо- 
чется, но в конце концов приводящих к ге- 
нераторам умных мыслей ИД МК) выведен 
свой закон Мурля (Трурля-Мура): вредность 
читателей возрастает вдвое каждый год. 
Прошедший не стол исключением! 

И это наше главное достижение! Если 
вы вредничаете — значит, нас читаете, зна- 
чит, умнеете, значит, при этом не сильно 
возгорждаетесь, чтобы втихую нас самим 
себе комментировать... А пишете нам. 

Продолжайте! Потому что закон Мур- 
ля — он покруче закона Мура. Послед- 


ний, вроде, сдается. Мы держимся. Только 
потому, что вы становитесь все требова- 
тельнее, мы стараемся быть еще профес- 
сиональнее и квалифицированнее! 

Так что не расслабляйтесь. 


Я о прияном! 


А теперь объявление. Редакция реши- 
ла последовать примеру читателей. Мы то- 
же отправляемся в новогодний отпуск. Сна- 
чала под елочку. Кроме того, из-за непре- 
рывной работы оказались запущенными 
все домашние дела. У кого-то не собра- 
ны запасы снега на следующий год, у дру- 
гих стоят в полях некошеные бананы. 

С 29 декабря по 9 января редакцион- 
ные телефоны отвечать не будут. Все сто- 
рожевые тролли будут приведены в готов- 
ность, все редакционные животные будут 
выпущены из металлических и энергетиче- 
ских клеток, а магические заклинания бу- 
дут отражать каждую попытку ломануть наш 
сервер. 

Данный абзац не относится к Трурлю. 
Как всякий порядочный робот, он в пер- 
вые пять миллисекунд Нового года поздра- 
вит по Сети всех пару тысяч своих знако- 
мых редакционных письменных программ, 
а потом, отдохнув и нагулявшись... присту- 
пит к чтению ваших писем. 

и 

Кто напишет Трурлю в Новогоднюю 
Ночь, тот действительно НАШ человек! 
Первый десяток из тех, кто окажется бли- 
же к полуночи, получит МК календариум! 
{Но только — без героизма — сначала на- 
до всех родных поздравить... 

Первый номер МК выйдет, как обычно, 
в первый понедельник первой недели но- 
вого года. Если не увидите его — все пре- 
тензии к Санта Клаусу и его деп’ям (на- 
шего Деда Мороза просьба в таком ко- 
щунстве не подозревать). 

А второй номер выйдет 17 января 2005 
года. 

Во время отпуска мы будем думоть. 
Как — о чемё О вас, естественно! 

А кроме этого будем мыслить по нарас- 
тающей: ОТ мыслей типа «как погулять? 
где я® кто эти милые люди вокруг? как я 
соотношусь с теорией о бесконечности 
Вселенной?» — ДО «что нового написать? 
здесь где-то была клавиотуро? что это за 
кнопочки на ней? как я соотношусь с бес- 
конечностью редакционного порядка?» 

И под конец переходим к поздравле- 
ниям. Редакция имеет, что вам сказать, и 
умеет это делать. 

Но так как наша Беседка — место, где 
приоритет высказываний принадлежит чи- 
тателям, то именно им предоставляется 
возможность поздравить друг друга с Но- 
вым годом. Сегодня к народу обратится 
ваш товарищ по клубу читателей Моего 
Компьютера Валерий Соколов. 

«.Вот мой Список Пожеланий читате- 
лям МК; 

У не пропускайте ни одного номера 
любимого журнала! 

У атрейда вам до 5 Гц! 

М счастья, радости! 

У вдохновения на изучение всего но- 
вого и неизведанного! 

У ни глюка вам, ни зависания! 

С праздником 


Наименование 


562200 /КАА400/256М/40СБ/УСАот $ 
5$етр2500+/пЕ25400/256М/40СЬ/МХ440 


УВВ иво Зака’ от 
Са 1700/128/40/8М/52х/5В, Р4М266 ‚2-5 Зы 
Се! 1700/128/40С/64/52х/ЪВ, 845С1 а. ва 


6 
Сеегоп 1.7/256 208/64МЬ/40С/52-х/$ _‹ 1540; 90) 
Се! 1700/256/40С/64/52х/5В, {8456\. 1543 "в 


Сеегоп 1700/256/64/40 в 1610. 
СЕ 1800/14УХА2/256МЬ/40СЬ/УАМХ440 _1674 
Сеегоп 2500/256/64/41 _ ‚ 1748 
Се! 2000/256/80/64/52х/3В, 845Е 
СЕЕ2315/1848Р/256МЬ/40СЬ/УСА 64мМ 
Сеегоп 2.0/256 РОВ/СЕ4 64МЬ/406/52 
Се! 1,8/128/40С6/ 64/СОЕМ/17 
Се! 2400/512/80/64/52х/ЗВ, 1845Е | 5+ 
СЕЕ 0330/1848Р/256МЬ/80СЬ/ЗУСА 128: 
Се! 2,0/256/4065/ СЕ 64/СОЕМ//17 
Се! 2,0/256/80СЬ/СЕ 64/СОВУ!/17 _ 
Се! 2,4/256/40СЬ/СЕ 64/СОЕ\!/17__ 
Се!2,4/256/80СЬ/ СЕ 64/СОВ\/17 
Се! 2,4/256/40СЬ/АТ! 128/СОВУ\/17 
“Се! 2,40/533МН?/256/80СЬ/ СЕ 64/СВ_ 
Се! 2,4/256/ЗОСЬ/АТ! 128/СОВУ\/17 _;. 
Се! 2,40/533МН2/256/80СЬ/АТ 128/СО_ 
Се! 2,4/256/ЗОСЪ/АТ! 128/СОЕ\М//17Е Г 
Се! 2,670/256/40СЬ/СЕ64/СОВМ//17Ес! ; 2662 ; 
Се! 2,532/533МН?/256/80СЬ/АП 128 —_; 2690. 
Се! 2,40/533МН2/256/80СЬ/АТ 128/С6 ;. 2717 


Се! 2,670/256/80СЬ/СЕ64/СОВУИ/17На!_: 2717; _ 


Се! 2,532 /533МН?/256/8ОСЬ/АТ! 128 —; 2750 ;. ‚14 
Се! 2,672/256/ВОСЬ/АТ! 128/СОВМ//17Е _› 2783 ‹. 14 
Се! 2,80/256/80СЬ/СЕ64/СРЕ\ММ/17Ео! : 2800; _ ‚14 
Се! 2,40 /533МН?/512/80СЬ/АТ! 128/СР _: 2860 ;. 14. 
Са! 2,80/256/8ОСЬ/АТ! 128/СОВ\/ 17-Е: 2860 ;. 14. 


Саегоп на "АЗЦ$"845РЕ от 
Саегоп на "АЗЦ5"845СМУ от `й 
Се! 1,7-2,8Сн2/1845/128-1С6/\Аб4 
Компьютеры на базе РЗ 
Любые под заказ от 
Р4-2,0/128/40/64/52х/ЗВ, 1845Е 
Р4-2,0/256/40/64/52х/ЗВ, 1845Е 
Р4-2,4/256/40/64/52х/5В, 1845Р> г 
Р4-2,8/256/40/64/52х/ЗВ, 1845Е _ 

А$$ О Матих млм. азизсотги 
Р4 2,4(533)/1848Р/256МЬ/В0СЬ/ЗУСА :. 
Р4-2,4/512/80/128/52х/5В, 1845Р> 
Р4 2,26 /256/80/АТ! 128/СРВ\/17 
Р4 2,26 /256/80/АП! 128/СОВ\/17Е 
Р4 2,4 /848Р//256/80/АТ! 128/СОЕМ 
РА 2,26 /512/80/АТ! 128/СОЕ\/17Е с: 
Р4 2,4 /848Р//256/80/АТ! 128/СОВУИ 
Р4-2,8/512/80/128/52х/3В, {865РЕ 
Р4 2,4 848Р/512/80/АП 128/СОВ\!/17__ 
Р4 2,8 /256/80/АТ! 128/СОЕ\М//17__ 
Р4-3.0/512/80/128/52х/ЗВ, 865+ _ 
РА 2,8 /512/80/АТ! 128/СОК\У\/17 На! 
Р4 2,8 /512/120/АТ! 128/СОРУ// 17а! 
Р4 3,0 /512/120/АТ! 128/СРЕМУ/17 Е _ 
Р4 3,0 /512/120/АТ! 128/СРЕ\/+0У0/17 
.Р4 3,2 /512/120/АТ! 128/СОВМУ//17 Е 
Р4 3,2 /512/120/АТ! 128/СОЕУ\+0УО/1 
Р4 3.0{800)/1825РЕ/2х256МЬ/80СЬ 
Р4 $775 2,8/1915/ /512/80/АТ! ®Х300 
Р4 3.2(800) (СА-775/2х256МЬ/80СЬ 
Р4 $775 2,8/1915/ /512/120/АПВХ 
Р4 $775 3,0/1915/ /512/80/АТ! ВХ300 
Р4 $775 3,0/1915/ /512/120/АИЕХ 4340; 
а "АБ РЕ т о се а о. 
Е Аа АИ 
Рана АЗЫ В65РЕ от | 
РМ 2,26-3,6СН2/865/128-266/МАё4 
РМ 2,8-3,6 н2/1865128-165/64-256МЬ _ 
РМ 3,2-3,6 12/1865128-165/64-256мМЬ 
РМ3,6-3,6612/1865128-166/64- -256мМЬ_ 
_ Компьютеры на базе АМО 


Се! 2,670/512/80СЬ/АТ! 128/СОЕ\/17Е__; 2926 ;_ 


6 под заказ, от #2 : АЗ 
2уг1600/128/40/64М/52х/5В/Км400 —; 1332; 240; 6. 
2уг1600/256/40/64/52х/ЗВ/КМ400 : 1437 ; 259: 6. 
2уг1600/256/80/64/52х/5В/КТ600 ‚ 314; 6 
А!Ноп1800/256/40/64М/52х/ЗВ/КТ600А ; 1765: 318; 6. 
А!оп1800/256/40/64/52х/ЗВ/МЕ2 1776 ; 320: 6. 
АН!0п2000/256/40/64М/52х/ЗВ/КТ 600: 1793 ; 323 6. 
АНЮп2000/256/40/64/52х/5В/МЕ2 г + рут] 
АН!оп1800/256/80/64М/52х/ЗВ/КТ600А : 1870; 337; 6. 
АН|оп2200/256/80/128/52х/5В/КТ400 —; 2037; 367; 6. 
АНЮп2000/512/40/64/52х/5В/МЕ? — ‚ 2054: 370; 6 
ХР2600+/^420400-А/256МЬ/40СЬ/ ЕХ5200 ‹ 2128 ; 394 ; 17. 
А!Ноп2200/512/80/128/52х/5В/МЕ2 . 2237 г 403; 6 
бетр 2,2/256/40/СЕ4 64М/СОВ\М/17 т Я, 1 
бетр 2,3/256/40/СЕ4 64М/СВЕМУ/17_ 420 ; 14. 
А№юп2500/512/80/128/52х/5В/МЕ? | Зв 


Зетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СОВ\!/17__ 
Зетр 2,4/256/80/АТ! 128М/СОВМУ/17 _ 
_Зетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СРЕУУ/17 Е_ 
Зетр 2,4/256/80/АТ! 128М/СОЕ\!/17 Е _ 
Зетр 2,5/256/80/АП 128М/СРЕ\У\/17__ 
Зетр 2,6/256/80/АТ! 128/СОЕ\/17 
Зетр 2,5/256/80/АТ! 128М/СОЕМ//17Е 
`Зетр 2,6/256/80/АТ! 128/СОЕ\М/17Е 
Зетр 2,8/256/80/АТ! 128/СОЕУМ/17 _ 

АТН 2,5/256/80/АП! 128/СОЕ\!/17 _:. 
`Зетр 2,8/256/80/АТ! 128/СОЕ\УУ/17Е 

Зетр 2,6/512/80/АТ! 128 {СОВМ /7Е + 
АТН 2,5/256/80/АТ! 128 /СОВУМ/17 Ею: 


Зетр 2,8/512/80/АТ! 128 /СОВ\М//17 Е 


АТН 2,5/512/80/АП 128/СОВУМ/ 17 ‹ 2959; 538; 14 


. _ Мобильные компьютеры 


Ноутбук АЗИЗ А2500 15.С24.256.40 | 


_ Процессоры 


Процесор !п!е! Сеегоп 2,4 СН2/1 28К. 


Процесор ме! Сеегоп 2,53 СН2/256 т". 
‚Саегоп 2.ОСН2 ВОХ 128К 


Процесор ЗЕМРКОМ 3100+ ВОХ Зоске! _ 


АМО АТНОМ 64 2800+ ВОХ $754 Г © 


Наименование. 

бетр 64 3100/256/80/АТ! 128/СРЕМ//17__‹. 
бетр 64 3100/256/80/АТ! 128/СОЕМ//17 +. 
Зетр 64 3100/512/80/АТ! 128/СОВМ//17 
АТН 64 2800/512/80/АТ! 128М/СОЕМ//17 
АТН 64 2800/512/120/АП 128мМ/СОВУИ +. 
АТН 64 2800/512/120/АТ! 128М/СОЕМ/+ 

АТН 64 3000/512/120/АП! 128М/СОЕУИ +. 
АТН 64 3200/512/120/АП! 128М/СОВ\ с 
А!64 3000+/АК86-Ц$ 754)/512МЬ/80С _ 
АТН 64 3400/512/120/АП! 128М/СОВУ/ 
АН 64 3500+ /51-К8ТРго-939/2х256МЬ _ 

Зетрг 2,2-2,6СНз/КМ-400/128-2СЪ _ 
АТНЮМ 64 2,8-3,4С+2/128-2СЪ/УА64 


МавноРола Хнете 4.1,ОУБацдю+ЕМ. 
Ноутбук ТОЗНВА А15 - 5129 


Ноутбук РЕЦ С640 14.Р20.256.30 


Ноутбук ТОЗНИВА Зоме!Не АЗ5-51592 _ ы 

Ноутбук СОМРАС Ргезаго 2580 15.24. ТЕ» ЗО: Я 
Ноутбук ТОЗНВА За\еЙНе А45-5121 Рф 1380 : 17 
Ноутбук ЗАМЗУМС \30 15.С25.256.40 — А 17 
Ноутбук СОМРАС Ргезапо Х1010 15 = 2 аа 
ВМ, 5ОМУ „СойемауТозНЪа, Сотраа ет 988: : 18 


ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У м 


нот, 950 д" 
Репнот Ш 600_ 

Сеегоп 1000 ми 
Процесор ЗЕМРКОМ 2200+ 
АМО 5етргоп 2200+ М Фе 
АМО Зетргоп 2200+ ЕЗВ 333 / 2566 ^^ 
АМО 5етргоц 2200+ = т. 
АМО Зетргоп 2300+ ЕЗВ 333 / 2566 


СРИ АМР $ЗЕМРВОМ 2400-+ И --  . 
СРИ СЕЕВОМ 186Н#ВОХ 
АМО Зетргоп 2400+ ое» м 
Процесор ме! Сеегоп 1 ‚8 СН2/128К_ И 
Сеегоп 1800/128 Зоске! 478 Вх | ва 
Процесор АМО Зетрготп 2400+ ы 
Сеегоп 1.8Сн? ВОХ 128% _ 
Сеегоп 1.8 СН? Зоске! 478 Вох. | ру. 
Процесор АТНЕОМ ХР 22004 _ 
Процесор ЗЕМРЕОМ 2500+ | 
А!Ноп ХР 2200+ 

АМО АТНЕОМ ХР 2200+ 
СРИ СНЕВОМ 2.06Н#=ВОХ 
А!Ноп ХР 2200+/266 МН? Тгоу. ыы 
АМО Зетргоп 2500+ ЕЗВ 333 / 256 _ 
Зетргоп 2500+ 
АМО Зетргоп 25 р. 
Процесор |пуе! Се!егоп 7® СН2/1 28 к. 
Процесор ме! Сеегоп 2,26 СН?/256 — 
Зетргоп 2500+/(256К)333 МН? Тгау _ 
Процесор ЗЕМРКОМ 2600+ нА. 
Прецесор СЕЕЕКОМ 0320 ВОХ_ 


|уе! Сеегоп-2000 128КЬ ВОХ 5478 
АМО Зетргоп 2600+ + \ 

Саегоп 2,4 СН2/256 ВОХ, ‚ зоске! 478 № ^, 
Саегоп 2.0 СН? Зоске! 478 Вх 
Сеегоп 2.4 ВОХ 128 о. 
Саегоп 22600 /256/533 Зоске! 478 В _ 
Саегоп 2.26 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГц} 


Процесор СЕТЕВОМ 2325В0ОХ  _ 
Процесор ме! Се[егоп 2,53 СН2/256 С =. 
Процесор АМО Зетргоп 2600+, ВОХ 
эЗетргоп 2600+/(256К)333 МН? Вох _ 
|1! Се[егоп-2400 128КЬ ВОХ 5978 — 
Саегоп 2.4 СН? Вох (Р5В5ЗЗМГц) 
Саегоп 24000 /256/533 Боске! 478 В _ 
АМО Зетргоп 2800-+ к | | 
|п1е! Се[егоп-2600 128КЬ ВОХ 5478 _ 
Сеегоп 25330 /256/533 Зоске! 478 В _ 
АМО А+нюп ХР 2500+ ВАВТОМ 5126 ^ 
АНоп ХР 2500+/333 МН? Вайоп Тгау _ / 
Се'егоп 26770 /256/533 Боске! 478 В | 
АМО К7-ХР-2500 АТНИОМ Зоскег А 512; 
Процесор СЕГЕВОМ 0335 ВОХ _ 
Сеегоп 2.8 СН2 Вох (Е5В533мМГц) | о 
Процесор АМО $етргопт 2800+, ВОХ а Г 
Процесор ме! Репнит 4 2,26 СН? к, 
Р-\ 2,26 СН:/512 ВОХ, зоске! 478 
СеегопО 2800 ВОХ 256к 533МН2 


`Репнот 4 2,26СНа 512КЬ сасве 533мМН ;. 


СРУ Р4 2.4СН2/1МЬ/533 ВОХ_ 
АМО 5етргоп 3100+ ВОХ $754. | 


Процесор "!е! Репнот 4 2,4 СН;/1М 
АНоп ХР 2800+/333 МН? Вапоп Тгау „_ 


АМО Ал 64 2800+ (1800МН2, 512к) 
Р№2,4 СН2 1024 КЬ ЕЗВ 533 МН.В 
Процесор АТНЕОМ ХР 3000+ 


СРИУ АМР АТНГОМ 64 2800+ Вох Зоске! _ 


АМО А!Ноп 64 3000+ (2000МН?, 512к) _ 


АМО АТНОМ 64 3000+ ВСОХ $754 
Нит 4 4 я СН2/1 ТМ. 


Процесор |т4е| Ре 


Наименование : 
СРИ Р4 2.86 Н2/800 1МЬ ВОХ 1СА-775 ‹ 999 ; 185 
|пее! Р!У-2800 1024к6 ВОХ 800МН21 =; 1012 ; 184 
Процесор Р4 3.0СН2/800 1мМЬВОХхХ 1 1042 ; 193 
Реппит4 (СА 775 2.86 /1МБ/800 Е5ВВ |; 1062; 193. 
Репнит 4 2.В0СН2 /512/533 Е5ВВОХ |; 1084 ; 197. 
сле! РМ-3000 1024к6 ВОХ 800мМНа! | 1133 ;. 
1Р4 Зоске! 478 3,06 /1МЬ/800 ЕЗВ ВОХ _ И”, 
`Процесор пе] РепНот 4 3,0 СН2/1М __ 1160 ;_ 
АМО АТНГОМ 64 3200- ВОХ $754 _ ь 1 166 в. 
АМО Ап 64 3200+ (2200МН2, 512) _ 1177; 
Репнот4 1СА 775 3.06 /1МЬ/800 Е5В в. т 1188. 
`СРУ АМО АТНИОМ 64 3200 Вох Зоске'  ‹ 1199 


`СРИ Реппит 4 2.26 СН& 512 КВ Сасве 
СРУ Репнит 42.4 СН? 533 МН» 1 МВ 


СРУ Саегоп 1.8 СН2 Зоске! 478 Тгау 


"СРО Сакгоп 2.26 СНЕ Зоске! 478 Вох 
_СРИ Сегоп 2.53 СН? боске! 478 Вох __ 


_СРУ СаЕгоп 2.8 СН боске! 478 Вох _ 


`СРИ АНоп ХР 2200 ак ОРЕСТ 
СРУ АНоп ХР 2500+ Вапоп 24 
‚СРУ А№оп ХР 2600+ Вапоп. 


_СРУ Ап ХР 2800+ Вайоп в. 
‚СРУ РЕМТШМ М 520 -2.8 /1 МЬ/80ОЕ5В _ ‹ 


‚СРУ РЕМТУМ М 550 -3.4/1 МБ/ЗООРЗВ 
_Сеегоп1700-22930СЬ2АРА 2.26-3,6СВ 


_ Модули памяти. 


506; ОК; о, 333 


№52/327 27 декабря 2004-03 января 2005 


Р № 2,8 СН: 10246 сазВе Е5В 800 РН 


`Репнит 4 3.06/1024/800 Е5ВВОХ 1243 ; 226; 
РМЗО СН; 1024% ЕЗВ 800 МН: ВОХ _ 1249 ; 2273. 
`РепнитА (СА 775 3.26/1мЬ/800 58В —_; 1359 ; 247; 
РМ 3.2 СН? 1024%Ь сазве Е5В 800 | 1364 ; 248 : 
`Репнит 4 3.26 /1024/800 ЕВ ВОХ абы, 289. п. 
АМО АТНГОМ 64 3400+ ВОХ 5754 ‚1388; 252; 
`СРИ Р4 3.4 СН2/800 1МЬ ВОХ (СА-775 —‹ 1679; ЗМ 
`Репнит4 (СА 775 3.46/1МЬ/800 Е5ВВ — ‹ 1705 ; 310 


Процесор. АТНОМ 64 3500+ Вох 5оске! деи 


СРИ Сеегоп 1.8 СН2 ЗосКе! 478 Вох 


СРИ Саегоп 2.4 СН? Зоске! 478 Вох 


СРУ Саегоп 2.67 СН? боске! 478 Вох 


СРО АНоп ХР 2600+ Вапоп Вох 


СРИ РЕМПИМ ММ 530 -3.0/1МЬ/800Е5В 
СРИ РЕМТИМ М 540 -3.2/1МЬ/800Е5В | 


АМОЗетргоп 2,2-2, 6СЬ2;К7ХР 2000-64 


ООРРАМ 128 МВ РС2700 
Модуль ООК 128 РС2700 АМТ _ 
ОММ 128МЬ РС133 

ООЕ ВАМ 128 МВ РСЗ200 Нупх уч. В. 2 Е. 1 
Модуль 5ОКАМ 128 РС133 ЗАМЗИМС. ог. г» 150 в 
ООВ 256МЬ, 333 Мн? ‚РС-2700 .б 
БОК 256МЬ 400Мв2 БУ НВА. 
ООК 256МЬ РС3200 400мМН» _ 

Модуль ООК 256 РС3200 АМТ 
ООВ 256 МЬ РСЗ200 АМ] ме ' 
ООВ КАМ 256 МВ РС3200. бикь 0 ВЫ 
ООВ 256МЬ, 400 Мн» , РС- 3200_ \ 

Модуль ООК 256 РС3200 МСР. р 
ОБК 256МЬ 400МЬ> Бгопа(Нупь) 
ОО 256МЬ 400МН де Кат И. 
ООК КАМ 256 МВ РС3200 Ктозют 
ООК 256МЬ 400МВ2 Тгапзсеп4 в 
ОБЕ 256мМЬ Затзипа 400МНЕ ое 
ОК 51 2МЬ ЗЗЗМН? А 
ООК 512МЬ, 333 МН?, РС-2700 _ 
ООВ ВАМ 512 МВ РС3200 _ 
ОБ 512МЬ 400МН? = ь. 
РОВ РАМ 512 МВ РСЗ200. Арро ь 
2РОЕ?2-533 256М РС?2-4200 Тгопзсепа 
ООК КАМ 512 МВ РСЗ200 1акеМ5 

ОБ® 512МЬ, 400 МН», РС-3200 к. 
Модуль ООВ 512 РСЗ200 НУОМОА! Ог. 
ООК 512МЬ Вгапа 400МН? Арасег 
ОО 512МЬ Вгап4 400МН2 Нупх 
Модуль ООВ 512 РС3200 5АМЗУМС Ог. 
РОР 512МЬ 400МН2 Тгапзсета 

ООВ 512МЬ Вгапа 400МН: Ктазопе 
Модуль ООЕ2 512 РС4300 ЗАМ$УМС Ог. 
202-533 512М РС2-4200 Тгопзсепа 
О0Е?2-533 512МЬ, РС2-4200, Ктозюпе | 
ООК 1024МЬ, 400 МН2, РС-3200, Нипх 
ООК $ОКАМ 128 МВ РС2100 
ООК 5ОКАМ 128 МВ РС2700 
ООК $ОКАМ 256 МВ РС2100 
ООВ $ОКАМ 512 МВ РС2700 
ООК $ОКАМ 512 МВ РСЗ200 


058 Раз Ок 256 МЬ _ 


Сотрас! НазН Сага 512 МВ Ктозоп 


НазН Опме 1 СВ еж. 45В 2.0 _ ий. 90 
НазН Огуе 128 МВ А- Баю еже В и 28 1 

Назп Огме 128 МВ еж. Ц5В м 21 11 
Назй Огме 128 МВ ех!. УЗВ 2. 62 ММ. 24 11 
Назп Оиме 512 МВ ех!. 05В 2. Обопу_ вл 49 11 
Метогу ЗнсК 128 МВ $ап9 К 43 11 
`Монтефа Сага 128 МВ Тгапзсеп4 | В.М о 11 
Миштефа Сага 256 МВ Тгопзсеп@ _ В 32 11 
50 Метогу Сага 128 МВ 24 11 
ЭР Метогу Сага 128 МВ Ара >. ЩЕ 
$2 Метогу Сога 256 МВ ый 44 п 
50 Метогу Сага 512 МВ Клдзюп. : 75 11 
Мет Назй 05В РозР ‚Опуе ы) 16 
ЕСЗК КУУТАЗ кт. 333 Зака А $+Ё АТХ | 198 36 7 
АзКоск МА КТ400 К7УТ4А 5+1 АТХ >. эя 7 
МА КТ-400 ЕМеСгоур ‚ АТХ у 222 18 


‚Наименование ых 
ЕС$ Р4Х400, АТХ // ЗВ 2.0, Е5В 533 
Азгоск МА КТ400А К7УТ4А+ АТХ_ 
АзВоск 1845С\У РА45СУ У+5+1 тАТХ 
ЕС5 МА КТ600-А МА 5-1. ЗАТА АТХ 
ЕНТЕСВОУР КТ600-А 1.0 // ЕАМ, 400 
АзВоск К7УТФ, боске! А КТ600, АСР 8 
_ЕС$ КМ400-М2 КМ400+\У+5+1 тАТХ 
-845Р АЗВоск Р4145РЕ, РОВАТХ |. 
МВ АЗ1$ Р4И800-Х, ЧИ М1683/М1563 {. 


ЕС$ №21400-А пГогсе2\+$+1 АХ с. 
ЕИТЕСВОЦР, пРогсе? Инга 400,258 

ЕИТЕСВОЦР 1848Р/ Е58В800, АТАТОО |. 
ЕС$ 1848Р 258800 ЗАТА+5+Е АТ оз. 


СлааБуе МА КТ600+$ АТХ 
АзВосК Р4148 1848Р+5+1 АТХ й 
КМ400 АЗ$ А7У8Х-МХМео+5В-+ ап, 
ЕРох ЕР-ВК9А7! МА КТ40ОА РОВ Зоип4 м, 5. 
пРогсе 2 ЕйеСгоир М21400, АТХ 

А$0$ А/\У400-МХ км400+\+5+1 АТХ. | 
АзВоск Р4165С\ 865СУ \+5+1 тАТХ. 
|-848РЕ АЗВосК Р4148, РОВ,АТХ о бб 
А1ВАТЕОМ РХ848РУ РЕО, АТХ //Е5В 800 

А$0$ А7УВХ-Х/Лап МА КТ400, 206,333 
А$0$ А7У400-МХ МА КМ400, Мчео, АСР; _ 
А$9$ А7\600-Х, КТ600/ОО2Е400/АСР8Х/2 ;. 
ЕРох ЕР-8КММЗ! КМ400 ООК Зачаде 
`ЕРох ЕР-ВКВА! КТ6ООТРОВ 6св АТА 
ЗОПЕК 51-752 МЗ, пРогсе? /№га400+ — 

ИМТЕЕ 2845 СУЕМ, Зоипа, Удео, 1АМ о 
СооБуе СА-81848РС 1848Р+5+1+5АТА 
Ерох ЕР-З8КОАЗ| пРогсе24400/МСР_ 
Еиедгоур. 865РЕ-А ч.2.0 1865РЕ — 
ЕНедгоур 865СУ-М, 865С\У+АСРВх 
‚АЪБакоп КХ1805 РКО, ЗАТА КА, [АМ 
_МРогзе2 МЗ! К7М2У-[-Бе!а+ РУАООК 
ЕНТЕСВОЧУР 865РЕ// 8О0Мн», Ргеазсо! 
АЗИ5 А7М8Х-Х/ , пРогсе2 400,008 
АВП МР, пРогсе2 И!т'а400, АТАТЗЗ Ты 
`АЗИ$ Р4Р800-МХ 1865С\ \+5+Е тАТХ о. 
СдаБие СА-7 №400 пЕогсе? Уна сз. 
Зоске! А: пРогсе2 /!га400 +МСР д..2- т о 
А$И$ А7М8Х-Х пРогсе2 400, 400МЬ? и = 
СИСАВУТЕ СА-81865СУМК, 1865СУМаео _;_ 
191001СР АЗИ5 Р4Е800-УМ Е5В800,4208 ‹. 
1815Е + СРИ РИ! 600 з Е: 2 
СИСАВУТЕ СА-85С2800ТКА $15655 ;_ 
МТЕ 0845 УЗИ, 5оипа, Учео, ТАМ. а. 621 
`АГВАТВОМ РХ865РЕ, ме! 865РЕ Пат" 
А$\$ Р4Р8005-Х 1848Р( Виа! 208)+5+1 
СваБие СА-81865СУМК 1865СУ У+5 +1 
МВ А$0$ А7УВ80, МА КТ8В0, Зо А 
АЗВОСК К8уру760СХ 258800 2х20к400 
АВТ МЕ7-52,пРогсе2 ОНга400 +МСР-$ 
РОХСОММ 865РЕ-615 ‚ 4х4СВ-Буи! С 1. 
А$У5 А7МВХ- пРогсе2!га400 $+ЕАТХ Вет 
СИСАВУТЕ СА-ВРЕЗООЦШТКА 1845РЕ, ВАР _ 
ИЧТЕЕ 2865СУНА, 1865С\, ЗАТА 
ЗОПЕК К8Т800 51-КЗАУ?-В(, АТХ 

Ерох ЕР-8КОАЗ+ пЕогзе2 Ига400 

АЗИ$ Зоске!А пЕогсе2 А7МВ8Х-[ АТХ 

Ерох {865РЕ ЕР-4РРАЗ! $+1+ЗАТА АТХ 


Ерох ЕР-8ВОА+РЕО пРогсе2400/ВАЮР ‹ 440; 80 271. 
`АВП 1865РЕ 157-Е2 /5РС/2ХОуа! РОВ 1446 381; 14 
`А505 А7У880 МА КТ880/8237, Е58400 |; 446; ® 14 
СкдоБуе 1865РЕ СА-8!РЕТО00С 5+1 |; 44%; 8 ‚7 
А5И5 Р4Р800-ММ 1865 +У+5-+1тАТХ 3 451; 82; 7 
АЗИ$ А7М8Х/1 пЕогсе? Ийго400/КСР 45 71895 эм 2 
_Зоске! 478: гие! 865РЕ, АВТ 37496. 2 90 18 
Ерох ЕР- 4РОАЗ! 1865РЕ, звук: 6кан в к. 457 т 83 и. 2] | 
ЕРох ЕР- 8КОА+Рго, пРогсе2,Р. МАге, 461 мы 83 Ги 12 

515755 ЕОХСОММ ЗООК,1СЫНАМ,ЗАТА-В | 463 ; 85 ; 8 


СИСАВУТЕ СА-8161000МК.865С Маео 
Зоске! А: АЗИЗ А7МВХ-УМ/400 ЛАМ С. 
ССАВУТЕ СА-8161000,1865С Мео,АСР_ 
ЗОНЕК $1 -КВАМ2Е-СЕ,пЕогсеЗ 250СВ__ 
А$0$ Р4Р800-Х 865РЕ/СНЕ, Е58800_— 
АВИ МРУ-51, пРогсе? ИНго400,Роа1 
АЗ05 Р4Р800 1865РЕ+5+1+АТХ 
А$1$ Р4Е800-У Ре!хе РАРЕОМ 9100 __ 
ИЧТЕЕ 2865РЕКИ, {865РЕ, ЗАТА, бота 
Зоске! 478: |п1е! 865РЕ, АЗИЗ РР 
1865РЕ АЗИ$ Р4Р800 Е58800,4-РОЕ-2С__ 
А$05$ Р4Р800 -Х/1 1865РЕ,Е5В 800 
А$1$ КВМ ‚ АТХ, пРогсе3 25065 800 __ 
АЗИЗ КВУ-Х К8Т8О0 , АТХ, 800/206400__ 
1845Е + Саегоп 1700 | 
АВТ КУ8Рго, МА КВТВООРго, 2СЬ ООК _ 
НТЕЕР865С1СЕ, 865С, ЗАТА, Учео __ 
АВТ АМ7-Сиги, пРогсе2 /!го400 
ЕРох ЕР-8ЕРАЗ+РРО, пЕ2\400 Е\\те _ 
А$5 А7МВХ-Е Оешхе ‚ АТХ // Риа!- © 
ИЧТЕЕ 2865СВВ, 865С, ЗАТА, М4ео_ 1. 
Зоске! А: пРогсе2 Ц№го400, АЗ 5 АХ 
Зоске! А: пРогсе? Што400 +МСРТ о 
`ЕС$ (9 15Р-А у.1.0) РУАЕ РОЕ400/20Е2 _ 
ЕМедгоур 91 5Р-А ЕСА775, АСР/РС!-Е 
ЕмеСгоур 915Р-А 915Р-НСН6,3_ РС! 
АЗ05 Р4Р8ООЕ Ое№хе 1В65РЕ,Е5В 800 
‚АБаноп РХЯ15Р РКО,4СВ Буа! С 

МВ АЗУ$ К8М-Е Оехе пРогсеЗ, 5754 
А$И5 Р4С800 Со14 1875Р / 4-20Р400 
СИСАВУТЕ СА-81875, 1875Р, ЗАТА 

`АЗИ$ Р5СР1 915Р/СНЕВ, 258800 
‚АВИ 1915, 4СВ ООВ 400, РС! Е1- 3 . 
АЗ05 Р4С800 Беихе ‚РАЮ 2*1508.133 
АВИТ 1925, 4СВ ООВ2 533/400, РС! Е1 


3 -902 ай 


МВ АЗ0$ КВУ, МА КВТ800, 5-40 | 1030; 184. 
МВ А515 Р5АО?2 ейихе, 925х//СН6В |; 1372 ; 245. 
.А5И$ РБАО2 Бехе 925Х//СНЕЕВ, Е5В 1392 ; 253 


1012 1 184 


АЗИЗ, АВП,ЗОПЕК, М1, СИСАВУТЕ:-от 
_ Жесткие диски ОЕ 


ы ` Наименование ` 
МВ дзРобк Р445РЕ 845РЕ-800 бабе 


МВ АзРоск Р4148 848Р 800/20Е400/АТА_ 
МВ АзРоск Р4555ЕХ2, 515 655ЕХ — 


МВ АЗИ$ Р4Р800 ЗЕ 1865РЕ Зоске! 478; 
МВ АЗ1$ Р4Р800-Е Бешхе 1865Р+ 
МВ АЗИЗ Р4Р800-Х 1865РЕ Зоске! 478 ; 

МВ А55 Р4Р8005Х 1848Р Зоске! 478 | 
МВ АЗЦ$ Р4РЕ-2Х/ТЕ 1АМ 1845РЕ 


А!тВАТКОМ,А5Коск ЕМедгоир,ОЕ!:-от 


УУО 40 СВ 7200'рм ый | 
Ниось-ВМ 40 СВ 7200грт . 


40 - ВОСЬ (5400/7200) УР, Заттзипат + 
Затзипа 40 СВ 7200грт. 


Накопичувач НОВ 40 [Е] ЗАМЗОМС _ 
Зеадае 40 СВ 7200грт 
40,0 СЬ $атзупя 


40,0 СЬ \ММемет Глуиа!7200__ 


40СЬ М/О 7200 рт 
Накопичувач НОО 40 СЪ \/О 40088 \/2. 
\УУО 40 СВ 7200грт 8МВ сазВе 


НОО: 40.09 7200 АТА! 00 МУР (400882) › 
40.89 7200 АТА! ОО Зеадо!е Вагаси4а _ 


40.0 СЬ Затзипа 7200грт 


_8ОСЬ УУОС 80088 72008РМ 2МЬ саспе_ 


М/О 80 СВ 7200'рт _ 

8ОСЬ 5еада!е 7200ЕРМ 2мь саске Е 
Затзипа 80 СВ 7200грт вм + 
80СЬ М/О 7200грт 2МЬ саске. 


80,0 СЬ Мечети Ооо! 7200 _ Е. "а. т т. 


Зеадае 80 8 7200грт 
НОО: 80. 09 7200 АТАТ ОО \У/О (800882) | 


80.09 7200 АТАТО0 Зеадае Вагосуда 1. 


80.09 7200 АТАТОО $атзупя _ 


80СЬ МОС 800.8 7200ВРМ 8МЬ сое 


80,0 СБ У/емегт Одна! 7200 МБ 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ сазКе. м 
Накопичувач НОО 80 СЬ ЗАМЗИМС 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ сазНе 


Нокопичувач НОО 80 СЬ \У/О 800/20 И . 2 


80,0 СЬ У!емет Оюна! 7200 8МЬ 


80.09 7200 $епо! АТА беадае 8 МБ —_ \ :* 


80.093 7200 АТА! 00 Затзипа 8МЬ 
80.09 7200 Зепа! АТА Затзипд 8мь_ 
120СЬ М/О 7200грт 2МЬ саспе 

М/О 120 СВ 7200%рт 

120, Ю СЬ У\ечегя Оно 7200 „- 
120-1606 7200}5еаз №0 „Затзипо, с от 


Накопичувач НОО 120 СЬ 5ЕАСАТЕ 


120.09 7200 АТАТОО Зеадаие Вагосуча +. 
120СЬ МОС 1200.8 72008РМ 8МЬ саске ;_ 


120.09 7200 АТА1ЗЗ ‚Затзипа 


120,0 СЬ Муемет Вю! 7200 М 


Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазне ь 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе ре 
120СЬ 5еадае 72008РМ 8МЬ саспе 


120СЬ \М/ОС 1200.2 Зепа!-АТА 72008РМ. 


Накопичувач НОО 120 СЬ ЗАМЗИМС ‹. 


120СЬ У\О 7200 грм 8МЬ сасКе 

УУ/О 120 СВ 7200грт 8МВ сазНе ЗАТА. | 
Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе 
Зеадс!е 120 СВ 7200грт 8МВ сазНе => 
120.09 7200 АТА! ОО Зеадое Вагасида. г 
120.09 7200 АТАТЗЗ Затзипа 8МЬ _ 
120.09 7200 Зепа! АТА МУР (1 200.0} 
160СЬ М/ОС 1600.В 72008РМ 8МЬ сасне 
НОО:1 60. 09 7200 АТАТОО \/О (1600882) — 


МО 160 СВ 7200грт 8МВ сае о. 
_120.09 7200 5епа! АТА Затзип9 8мЬ р 


160.09 7200 АТАТОО УМО (16008) 8МВ 


‚120.09 7200 бепа! АТА беадсе _ 


160СЬ 5еада!е 7200КРМ 8МЬ сасве _ 
160СЬ М/О 7200 грт 8МЬ соспе 
МО 160 СВ 7200грт 8МВ сазве ЗАТА _ 
Зеадсие 160 СВ 7200гри 8МВ сазВе. | 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сазВе 


160СЬ УУОС 1600.0 Зепо-АТА 72008РМ ›_ 
Накопичувач НОО 160 СЬ М/О 1600.6 м. Е 
160.09 7200 АТАТОО Зеадае Вогасида_ Вы \ 


160.09 7200 Зепа! АТА \У/О (1600.0). 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сазБе_ 


160.09 7200 АТА1З3 Затзипа 8МЬ _ ие: 


Зеадс!е 160 СВ 7200грт 8МВ сазве 


160.09 7200 Зепо! АТА Зеадсе _ 
\УУО 200 СВ 7200грт 8МВ сазНе 


200СЬ МОС 2000.8 72008РМ 8МЬ саске ;_ 


200.093 7200 АТА! ОО М/О 8МВ 


Накопичувач НОО 200 СЬ У 2000.8 8м ›‚_ 
Нокопичувач НОО 200 СЬ УМО 2000.2 8М 


\УО 200 СВ 7200грт 8МВ сазВе 5АТА__ 


200.09 7200 5епа! АТА Зеадме вм = 
НОО $С$! $еадае,36.9СЬ, 1 ОК грт, 68 


НОО:250.09 7200 АТАТОО Ур (2500.8) _ 


НОО 5еадсе 120 СВ 7200 грт 2 МВ Са 


НОР Зеадое 120 СВ 7200 грт 8 МВ Со; _ 


НОО 5еадае 120 СВ 7200 грт 8 МВ Са 


НОО беадме 40.2 СВ 7200 гр +: 9 
НОО 5еадс!е 80.0 СВ 7200 ВиНег 8 м = 


НОО \\О 120 СВ 7200 грт 2 МВ Саске о. 


НОР \/О 120 СВ 7200 грт 8 МВ Сасне _ 
НОО \\/О 200 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 


'НОБ УМ 250 СВ 7200 трм 8 МВ Сое ^^; _ 


НОО \\О 40.2 СВ 7200 грт 2 МВ Сасне _ 


НОР \№О 40.2 СВ 7200 гри 8 МВ Саке { _ 


НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Сасве. 


НОВ №0 800 СВ 7200 тот 8 МВ Соске 1: 
НОО $атзипа 120 СВ 7200 рт _ 


НОО $атзипа 40.8 СВ 5400 грт 


‚110 


286 ; 52 
294 ; 54 
297; 54 
Роб -: > 55 
363- х_ +58 
308 ‚ 56 
_ 308 56 
`311 
313 58 
За :, - 57 
Зе. е, 5 
319 ; 58 
Зтое.. 58 
341; 62 
352 ; 64 
352 ; 64 
358 ; 65 
361 | 
362 : 67 
363 ; 66 
363: 66 
371. ; 65 
380; 69 
380 Вы 69 
385 ; 70 
385 ; 70 
389; 72 
391 ;_71 
= 394 ; 73 
‚ 402 73 
407; 74 
413. 7} 75 
418 ; 76 
433 
485..; 79 
440 ‹ 80 
458 84 
475 ‹ 88 
479 : 87 
479 ; 87 
484 ; 88 
490 : 89 
490 : 89 
Анн 495 фе { 70 
„3% 506 ; 92 
506 ; 92 
508 ‹ 94 
ме, 
512 ; 93 
ее “94 
505" * 1 4.95 


583 ; 106 
..1..605 110 
616 : 112 
655 : 119 
655 ; 119 
688 ; 125 
697; 129 
718. 3.1132 
7151 -.138 
743 ; 135 
941: 165 

1049 ; 184) 
83 


_ Сменные диски 
ОО 1,44 МЬ АР 


7 Наименование” ^ 
НОО 5атзипа 40.8 СВ 7200 грт__ 
НОО $атзипа 80.0 СВ 7200 грт 
10-250СВ 7200 Затзипо, м 


СО-ВОМ 52х16 СЕР- 85238 _ 


СоВОМи5 52 
СО-КОМ Ше Оп 52х. * 

СВ РОМ 52х (С и а 
52х Затзипа Укр.прошивка 

52х (С 
52х Теас и 
СО-В\/ Азиз, Мес, $О МУ, Затз0п9 от. 
СУБ 16/40 Азиз, Мес, ВепО), ТозБо 1. 
ОУО- КОМ 16Х48 (С. 
СО-К\У\ (С 52*32*52 Ты > 
ОУО Р/ауег Веп@ БУР- 16505 16х 2%5_ лы + 
СО-В\\У Затзипа 52х32х52_ 
СО-В\\ 5опу 52*32*52 
2УО- КОМ 16Х40 Зопу Васк _ а К 
СО-ВУИ опу 5232.52 Воск 

СО-В\М/ Зопу 52х32х52х Э|мег "& 
СОЕМ/ Веп@ СВ\У/-5232Р 52х/32х/52х__ 
СР-В\И 52/24/52х С 

СО-В\М/ Азиз 52*32*52 

СО-В\МИ 52/32 /52х 5опу СКХ-225 

СО-Е\М/ $5ОМУ СВХ230Е — и - 
СО-Е\М/ Азиз 52*32*52 Вейс! Враск в - 
ОУО-ВОМ ТЕАС 165/48. 
СР-ЕМУ 48х/32х/48х МЕС — 

СО-КУУ АЗО$ 5232А5 Вело! _ 
СО-Е\\ Теас 52х2452 
О\УО+СОКМ/ ТозНБа/ВепО о от др 
ОУО-ВОМ 16х +СОВМ\ 52х24»52 Затзипа _;_ 
Сотбо СОЕ\/+РУО Аореп__ 
СО-ЕУ/+0УО Ме Оп 52/32/52/1 6 Васк ь. № 
Сотьо СО-В\М\/ + ОУО $опу СВХЗ00Е с. 
СотБо СО-В\М/ + ВУО 16 
СО-КУ/&ОУО Тозмьа 52/32/52/1 6. ЗВ 
СУР-ВОМ 16х +СОВ\ 52,3252. 6 
СО-В\\ + РУР $опу в, 
ОУО- ВОМ 16х +СРЕМУ 52х32х52х, ЗОМУ_ 
РУО -Е\//+В\/ ‚ ТОЗНИВА, 8х 4х / 8х4; 
2У+/-В/ВУУ МЕС/АЗУ5/Вет@/5ОМУ от; 
ОУО -В\//+КУ\ ‚ИТЕ ОМ,12х 4х / 8х 4х; 
ОУО -КУ//+Е\МИ ‚ Затзипа Вск, 40х32х = 
2\О+-ВУ/ ЗОМУ 4х8х24х40 ОУМИ18АТОХ 
0\0+-ВУ/ МЕС МО-350АСЕМ (а! |ауег)_ 
О\О+- К\М/ 5ОМУ (ца! [ауе!] м 
©УО -®\//+Е\\ 1С , 40х24х40х + 12/8х | 
ОУО -ЕУУ/+ВМУ , ЗОМУ, 40х24х40х + 8/8 
РУБ -В\//+ВМ ‚ ТЕАС 48х1 6х32х + 12/8 
0\О+-В\М/ Азуз ООЕ\/-1604Р Вох 
РУО + В/ВМ/ МЕС МО 2510 

ОМ -ВМ//+В\/ ‚ АЗИЗ Веги, 24х24х40 — 
ОУО -ВМ//+В\\ ‚ МЕС, 48х24х48х + 16/4. | 
ОУО+В\/ МЕС МО-3500 ОЕМ 2Уо+89 
САИ Веп@ О\/-800А _ 


22 


$ 


СОК\ "ВЕМО" а ы г Я ЗИ о 
СО-ВОМ 48х Затзипо За м. ЕЮ 
СО-АОМ 4х быаблаг б/у 8. 
СО-КОМ 52х А$05 Ке!ай ем ^ лете 16 4 
СО-ВОМ 52х (С ОЕ ‚мк „и 
СО-ВОМ 52х С РЕ ме ль: 16-4 
СО-РОМ 52х ИТЕОМ М5295-01< о А Ы 
СО-ВОМ 52х ТЕАС ОЕ (Вюск) В. №7. 1 
СО-ВМ/ АЗЦ$ 52х/32х/52х ОЕ Вю! оз 30 | 
СО-Е\М/ ВепО 52х/32х/52х ОЕ РА 
СО-В\УМ (С 52х/32х/52х Е _ 51 587 


СО-К\УУ (С 52х/32х/52х ОЕ (ИУЕВ) 
СО-КМ/ Рыйр$ 52х/32х/52х ОЕ 
СО-КМ/ 5опу 52х/32х/52х РЕ — 
О\0-ВОМ ЕС 16х/48х РЕ 


ОУО-ВОМ 5опу 16х/40х ФЕ 26. 
РУО-ВОМ ТозНа 16х/48х РЕ о О ты 
ТОЗНВАИТЕ ОМ ЛЕАС,МИЗИМЕМЕС |, _ о ЭВ 
ТОЗНВА,ИТЕ ОМ ЛЕАС,МИЗИМ! от ох 43 г 
ТЕАС, МИЗУМ,МЕСЬС, ЗОМУ, АЗИ$ от 25 +. 
ТЕАС, МИЗУМЕМЕСАС, ЗОМУАЗУ$ от ..27 


40-56х Зопу,Теас, Затзипа,А$и$ от 
Контроллеры. 
Контроллер УЗВ 2 роя РЕ 
Контроллер Ц5$В 2.0 3 рой РС! 
Контроллер ЦЗВ 2.0 4 роп РС 
о ь 05В- В!уетоо 


тер СЕМ$ 5Р-С06$ _ 


по 


Колонки ИМЕ РЕОВ о № \ ен 
Микрофон ТКЦ$Т УЕМЕКЫМЕ МС2206 с; _ О 
К-\!ой9 КМ/-ТУ878РЕР(МРЕС} 1. _.33 
Колонки 40 Е!100А аа И 
К-\М/ойа КМ/-ТУ878ЕЕ- РРО (МРЕС)+ЕМ _ рн Е 9 
Т\-тюнер Ргойпк 24. И Влный ы ЗА. 
К-М/опа У5-1ТУ88ЗВЕ ЕМ & МРЕС, 4. В» 90 КИ” Ел 
Ауег ТУ Знаю (Моде! 303 + ЕМ) 1371 565 +. 
Колонки СЕМ $\М\-5.1 Ноте ТВесиег_ пой. =1 605 ; 1 жа 


Акустика 5.1 "ХОКО" Н55-510 _ 
Акустика 5. 1 "ХОРО? 155-512 _ `В. 
$В СМефа СМ!8738 32 6! 4 СКаппев | 26 |* 
$В СМефа СМ!8738 32 ы М ин 
ЗВ Сгеа!ме Аи4у 2 75 Райпот_ 
ЕМ Топег Меда Гойе Ге. 
ЕМ-Сага ВКа4юЦпк РС! 


ть 


`АСР, АТ! Радеоп 9200 128М ООВ, 1288 {_ 
АСР, АТ Вадеоп 9250 128М ООВ, 1288 _ 


ЗаррН!е, АТ! Кадеоп 9600 256мМ РОВ _ 


`Сиь-ЗР АТ! 9600ХТ 128МЬ 12861 РОВ __ 


т : Наименование. 
ран ме М/К-770 З1егео ОНР 
Наушники РАрз НР-195 _ 
Большой выбор ак-их систем от 


‘З2МЬ аРагев 2 
.64МЬ АП! ВАБЕОМ 7000 АСР ТУО_ 
`Вдеокарта Ра! МХ440 8х 64М ТУ 
В!деокарта 5РАВКИЕ СЕ МХА4000 64 Ти в. т В 
64/128/256МЬ АП! ВАБЕОМ 9200/9600 |; 223: 4; 8 
64 МВ СеГогсе 4 МХ-440 АСР8х РОТУ _; 226 ; 41 ; 7 
450 У91805Е 64М СЕ МХ440-8х Ч: 

АСР, АТ! Вадеоп 9200 5Е 64мМ 0 =; 

64 МВ АБ! Вадеоп 92005Е ООВ ТУ. 
128МВ Родеоп 92005Е РОТУ 
Вадеоп 92005Е 128М БОК ТУ- о — ‚а 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ Онедх_ 
64 МВ СеГогсе ЕХ5200 ОРВИ с; 
64 МВ Радеоп 9200 РОВ АСР8х ТУ РМ __ 
128МВ Родеоп 9200 РОВ ТУ ОМ! Жи; > 
`АСР, АГ! Вадеоп 9200 128М ОБЕ, 1288 ;. 
АСР, АТ! Вадеоп 9250 128М ОБ, 1288 _ 


128МВ СЬБЗО Водеоп 9250 РОВ ТУ ;. 
АСР, АТ! Кадеопт 9550 128М ОБ, 648; 
128 МЬ Радеоп 9250, ТУ-ош 
'АСР, АТ! Радеоп 9250 128М БВ, 1288 ;. 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х БиесХ _ 
_128 МВ СеГогсе ЕХ5200 ООВ ОМУ 
‘Заррёте, АТ! Вадеоп 9550 5Е 128М р. 2. Г 
СЕЕОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х Оне<х 9/128 
СЬ-ЗО АТ! 9250 128МЬ 12861 РОВ. 
128 МЬ СеГогсе[Х 5200 АСР8х 208. 
баррйге, АТ! ВаЧеоп 9550 $Е 128М 
АСР, АТ! Вадеоп 9250 128мМ ОБВ, 1288 ›. 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСР8Х ОнесиХ 9/128 ;_ 
‚128 МВ СеГогсе ЕХ5500 РОВ ТУБМ ;_ 
`'АСР, АП! ВаЧеоп 9550 128М ООВ, 1288 __ 
128 МВ ЗаррНие Кадеоп 9200 ООВ У 
128 МЬ Кадеоп 9550, ТУ-оуё [9 
АСР, АП Вадеоп 9550 128М ОК, 1288 _ 
128/256 МЬ 9250/9550 АТ! ВАРЕОМ _ 
Зарррие, АТ! Вадеоп 9600 Е 128мМ 
АСР, АТ! Вадеоп 9550 128М ООВ, 1288 _ 
АСР, АТ Вадеоп 9550 256М ОБК, 1288 _ 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5600 ХТ АСРЗХ 
Видеокарта Н$ 29550 128 ТУ 


128 МВ егогке Е5700Е ТУБМ 14 


А$1$ А9550СЕ 128М, 12861 
128 МЬ Кадеоп 9600, ТУ-ош 
`РС-Е, АТ! Вадеоп ХЗОСТЕ, 128МВ оз. 
`СЕРОВСЕ-ЕХ 5600ХТ АСР8Х Биеах г. 
АСР, АТ Кадеоп 9600 РКО * ‚128мМ 


АСР, АТ! Вадеоп 9600 Т28МВ 128 51 и виз 
А$0$ ть АХЗ00 $Е/Т/128М. `ы | | Ё 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5600 АСРВХ Оес!Х 9/1. 28 ЕЕ 


`СиЬ-ЗР АТ! 9550 256МЬ 12861 208 

`СуБ-ЗО АТ! 9600Рго 128МЬ 128 1. 
СдаСибе АТ 9600РВО 128МЬ Т\/ БУ; 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х Риемх ‹_ 
_Вщеокарта РСО!ОР 2ХЗ00 128 ТУРСе _: 

128 МВ ппо\Уйзюп СеГогсе ЕХ5700 — 
А$0$ \95701Е 128М ЕХ57001Е 64 С: 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5700 АСРВХ Онесх 9/128 :. 
128МВ Водеоп 9600 Рго РОВ АСР8х+ТУ ‹_ 
Заррхе, АП Вадеоп 9600 Рю + _& | г 


128 МВ С!даБуе СеРогсе ЕХ5700 В: 


АСР, АТ! Вадеоп 9600 РВО, 256М 128 
СЕЕОВСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х ОтесХ 9/256 — 
128 МВ М5! СеЕогсе ЕХ5700 ТУ ОМ у. 
128 МВ АЗЦ$ ЕХ5700 РОВ Ом 
`Сеюгсе ЕХ 5700 ООВ 1281 + БМ+ТУ 
РС!-Е, АТ! Вадеоп Х600 Рго, 128МВ 
А5$ У9570 ТО/128М ЕХ 5700: 
_СШЬ-ЗО Вафеот Х6ООРго 16% Ра _ 
`РСЕЕ, АТГ Ваеоп Х600 ХТ, 128мвВ 
`АСР, АТ! Вадеоп 9600ХТ м/128МВ 128 — 
ЗаррйНге, АТ! Кадеоп 9600 Рго 128М 
`АЗИ$ Ехнете №5750 ТО/128М, РС-Е _ 
`РСЕЕ ЗаррЬге, АТ! Вадеоп ВХ600 
128 МВ 1ппоУйзют ЕХ5700 Ога ТУ _ 
АСР, АТ! Вадеоп 9600 ХТ, 256МВ и. 
128МЬ ЕХ 5200 ТУО АЗ0$ \9520Мадс _ 


РСН-Е, Заррйие, АТ! Кадеоп Х600 
СидаСуБе АТ! 9600ХТ 128МЬ УМО/ БУГ 
Заррйте, АТ! Радеоп 9600 ХТ -. 
'АЗ0$ УУ9570 ТО/256М ЕХ 5700_ 
(СЕЕОЕСЕ-ЕХ 5700 \ТРА АСРВХ Бнемх — 
АСР, АТ! Радеоп Я600ХТ м/256МВ 128 — 
‚СюаСуБе Хнгете АТ! 9600ХТ 128МЬ а ь 
СЕРОРСЕ-ЕХ 5900 ХТ АСР8Х РнесмХ 
АСР: СЕЕОВСЕ-ГХ 5900 ХТ АСР8Х к 
128МВ СдаВуе СеРогсе ЕХ5900ХТТУ ,. 
СБ-ЗО 128МЬ СЕ ЕХ5900ХТ ЗА ‹ 
`АЗ 0$ Ежнете АХ6О0 ХТ 128М, РЕ | 
АЗЦ5 Ехнете АХ6ООХТ/НТУО 128м | 1271: | 
АЗ0$ Ехнете М5900ТУО 128М РС-Е  ; 1411 ; 252 ; 20 
СЕРОВСЕ-ЕХ 6800 АСРВХ ОнесХ 9/128 
Ро! о Ме\ми СЕ 6800 128МЬ 2566Н_ 
`А$05 У9999 СТ 128МВ РХ680ОСТ ы 


а Н/$ РХ8ООРРО 256 ТУ 


‘Зарр®ге, АТ! Вадеоп Х800 РО 256М _ и И 
`АЗИ$ АХВООРРО /ТУО/256М 958 Сот | ‚20 
64М СеГогсе?МХ400 & Ч 


‚64М СеРогсе 4МХ4000 (У оь 
128М СеГогсе ЕХ5200 (ТУ оц) 


15" (© 500Е 


‚Монитор Запитоп 17" 78ОЕ 1 
17" [С 7 ИВ РАТКОМ 1280х1024@66Н2 _ Г. 
Монитор | 17" ЦС РТ ТУТОВН 
17" Затзипа 7ЯЗАаЕ ТСО" 99. мА 
17" (С Аакоп ЕТ Т7ТОВН (ТСО-99) Е 


Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ. 


Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ мег _ ге 
_17", ЗАМЗОМС 793 МВ 


Е” ‚Затзипа 773МВ 


Монпор 17" 1С Ненгоп Ег Т71ОРИ 


Монитор 17" Затзипа 795 ОЕ. 


17" (С Немо 7008 (ТСО-99) Е _ 


17" Затзийд 755 ОЕТСО' 99 
.17", ЗАМЗУМС 795 МВ 


„Монитор р 5атзипа 795 МВ 


Монитор 1 Ти (С Латоп Е700Р. 


17" Затзипа 797аР ТСО! Ир 


Монитор 5атигоп 19" Я8РОЁ 


10915" 55 151150 

15" Затзипа 5М 152 \У У$55 (5мег)_ 
ТЕ Т5” Ночгоп [15155 

ЕТ Но!гоп [1530$ а . 
17"РгезидюР175 1Зтз 500: з] ‚ЗООса/т, 


ТЕГ 15" Раноп [15208 


_17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710% _ 


15” Затзипа Ве № - 
Монитор 17 "ЕС. 17305$М ТЕТ. 


ее Наименование 
128М  Рофеоп9600 (ТУоц 


‚ 19 
128М Ка4еоп9 60ОХТ (ТУ оу ст ‚ 
$МСА 128 МВ Н15 АТ Радеоп 9550 РОВ _ № 
5УСА 128 МВ НБ АП Вадеоп 9600 206; у, Ле 
УСА 128 МВ НБ АТ! Вадеот 9600 08: в 
ЗУСА 256 МВ АП Кадеоп 9600 128; _ #11. 
ЗУСА 256 МВ АП Вадеоп 9600РВО 1285 © _ [* Ми 
ЗУСА 256 МВ Семау ЕТ О о ТВ 
УСА 256 МВ СщасоБе Кадеоп 9600РКО : = м, 
УСА 64 МВ АП Радеоп 9200 РОВАСР_ : ат 
УСА 64 МВ АП Вадеоп 9600 +ТУ+ ВМ: м 
ЗУСА 64 МВ АТ! Вадеоп 9600 +Т\У+ М т 
УСА 64 МВ АХЕЕ Вадеоп 92005Е РОВ ем 


ЗУСА 64 МВ ЗаррНге Кадеоп 9200 РОК _ 
ЗУСА 64 МВ 5аррНпе Кадеотп 9200 РОК 
ие 128 МВ $05 Кадеоп 9600ХТ/ТО 


Те РИВА 


Монитор 1 |8 Заттзипа к | 


17" Затзипа 7935 ТСО99 
Монпор 17" ЗАМТВОМ 780Е 


17" [С 710ВН ЕЬАТКОМ 0.24 


17. 58 7108Н НАТВОМ 024 1. 
ре: СА: 1 а НЕ 
‚17", ЗАМЗУМС 793 ОЕ 


Монитор. Затитоп 17" 78ВОЕ _ и: 


Монпор 17" [С Раноп Е? Т71ОРН 


Монитор 17" 16 ЕТТТОРН т 
17" Затзипа 753 ВЕТСО' 99 


17: © 7ТОРН НАТВОМ а р 


Монитор. Ти (С Наноп Р7ООВ_ И ф 
17" (С Накоп ЕТ Т71ОРН (ТСО- 99) =— Е 


О ООВ От, 19048 Г 
Монитор 7" >= 793 мВ 


а Затзипа 79597 ТСО'99 


17" (С 710РН РЕАТВОМ 0.24 
Монпор 17" [С Наноп Е700В, Е 
17", ЗАМЗИМС 795 ОЕ М о 
Монитор ПХ " Затзиуп9 РЗИЕЕ Стеу 


Монтор 17" `ЗАМЗИМС 79507 _ ЖЕ. . Зы 


17" Затзупа 795МВ зу 
17", ЗАМЗИМС 795 БЕ/ОХ 

15" 5опу Мий$сап 6/у мл" а. 
Монпор 17" ЗАМЗИМС 795МВ 


19" 5СОТТ 9950 1600х1200 ТСО" 9 = 
Монитор 17" Затзипа 797 ОЕ _ 


17" [С Ааноп Е700Р 1024*768@119Н2 __ 


17". ЗАМЗЫМС 797 22 
17" (С Е700Р _ к 
1248 ЗАМ$ИМС 797 ОЕ Е 
19" ЗАМЗИМС 997 ОЕ Рупа а! СЕТ, 96 _ 
Монитор 19" Затзипа 9970 и. 
Монитор 19 "15 29108 
Монпор 19" ЗАМЗИМС 9970Е _ 
Монитор ож Затзипа 957МВ В В 
19" [С Е910В 0.24тт, 1600х1200@85Н2 
19" 16 710ВУ > 1 
19" 1С Нойгоп Е900В 1600*1200@75Н2 __ 
19" Затзипа 957МВ Рупа! , 96КНЕ 
ТЕТ 14" МАС 27-456 о. 
19" (С оноп ЕЯ0ОР 1600*1200@75Н2: :. 
5! Напзо! Н550ММ №огу1 024х768 м 
|СО15" ЕС 15155 (СО _ | 


ЗТТЕ 7 уе а 


ЕСО15" [С 1530$ (СО, макс. 1024»768 * 


Ст" [С 160 ^^“ 


Монитор 17 "(С 1715$ ТЕТ _ 
\СР17" (© 1715$ (СВ 
тени 17" Затзипа 710У ТЕТ (\5$$} | 
А О ВХ т 


Монитор 17" `Затзипо 710М ТЕТ (А5К5) _ 
[СО17" 16 17208 1 


ТЕТ 0.264 Веп@ ЕР757 2 


Т7-ТЕТ, ЗАМЗИМС 710 зег. \ 


ТЕТ 17" 0.264 Веп@ ЕР767 2 р 


т "ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М Зы 
Монитор 17 "(С 173085ЕН ТЕТ | | 


2: ва 2. 


№52/327 27 декабря 2004-03 января 2005 


17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-5748 Васк 


_17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710Т 


1СО19" (С 1915$ (СРВ 


17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ Зймег 


17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 173Р. 


_Мопйог 19" 5отзип9 99707 0.24 И | 


`Мопйог 19" С 9108 


Мопйог 1 9" Напзо! 920Р 0.26 тт 


иг. ве Наименование == 2 гр: -ме. 

[СР17" [С 17308 (СБ о Во 2178 ; 396 14 
17" 0.264 Веп@ ЕР731 ТТ 2192 ; 395 6 
(СР17" 1 17208 ©6 _ 
ТЕТ 17" 0.264 Вет@ ЕР767-12 _ 
ТЕТ 17" Наноп [17208 у 
Монитор 17 "1С 17208 ТЕТ | 

(СБ17" [С 1720Р (СБ 
Монитор 17 " [5 1720Р ТЕТ _ 

[СО17" (С 1730Р (СО 


17" Затзийа 172\У Ё В 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7ЗВ Васк 14 
17" МЕС Минзупе 1701 (165.0, 26} | ИИ 8 
ТЕТ 17" Еоигоп [1720Р 441; 21 
‚17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$748В ВЙаск. ‚442; 14 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74\/ М/ние 442; 14 
(СР17" ЕС 1730РЕСВ о 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74 Ве 51456 ^ у 
МизоБ $ Оатопа Рго 930 19” ‚ 460 ; 14 
ТЕТ 18.1" Раноп 118108 ‚ 460 21 


АНелиаН С/атопа Рго 930 Васк 19 Ру 2558 _; 465 на 14 


17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 172% 


Монтор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 172% 
17"$ОМУ НХ73$ ТЕТТСО99 


19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9109 


17" ТЕТ, ОМУ $МО-НХ7ЗВ Васк_ >. 
ТЕТ 19" Наноп П9ТОВ 94 Ре 
п ТЕТ, $ОМУ $0ОМ- Х7ЗН Стеу _ Е 

ТЕТ 19" 0.294 Веп@ ЕРЯЗ1 
р ТЕТ, $ОМУ $МО- Н574РВ_ 2 


17" ТЕТ, ОМУ $0М- Х7ЗВ Вск _ А 
ТРУ 19% `Роноп 11910Р 
19" ТЕТ, $ОМУ $МО- Н$9ЗВ Вюск 
ТЕТ 19" Ренгоп 11920Р. 


МизиыЗН Оютопа Риз. 23058, рай „ета х 


МАНИ С\атопа Роз 2305В Воск ив 4620 840, _14. 
МизоБ зн! ОатопЯ Рго 20700 Васк Е 5280, 950 4 № 
ЗБ”ТАТ ВЕН" ГРОБ 9 А: 25, д. 2 ЗОО 
1 5" ТЕТ “МЕС” 52УМ клали млин лле гелевые орали ЬАЙЬ А бААРИВАЛАР } неии 335 Анни 1 г :- 
17" ТЕТ "ВЕМО" ЕР7З1 и | 353 3 19 
Я ДЕТ тВЕМО” РРУ5УУ2 , _ 396 В 
17" ТЕТ "ВЕМО" ЕРУб7-1 2 у | ‚ 405 "в № 
не "ТЕТ ты 71УМ-ВК _ — | 370 1.19. 
е 9" ТЕТ’ "ВЕМО" ЕР9З75 _ н 89 19% 
Зе ТЕТ" "ВЕМС" ЕР'2091 а 1054 19 
ум ТЕТ ТУ "ХОВО" НТ2711 . в 1900 № 


Мопйог [2 Затигоп 78ВОЕ 0. 201 тт 


Мопног 1 И `5апигоп 7807 0.20 тт. 
МопйНог 19" "Запигоп 7ВЕ 0.28 тт __ 


Мопног 19" Затзипа 710М ТЕТ А55$ _ МИ... > № ЗИ. в: 2 1 
Мопйог 19" 'Затзупа 957МВ 0.20 тт. х В ‚2 _ 243 ы. № 


ИХ 
129; 11 


и. 


Мопйог 1 9" Запигоп Я8РЬЕ 0.20 тт __ 
Мопйог 15" 16 115308 ТЕТ 1024768 
Мопйог 15" [С 11530Р ТЕТ 

Мопног 15" (С 115305 ТЕТ 1024х768 _ 9 
Мопйог 17" (С Е700В Ноигоп 0. 24 т х 
Мопйог 17" (С Е700Р Рюигоп 0. 24 т + 
Мопиог 17" 16 Е720Р Ноноп 0.24 т 
Мопног 17" [С 7. 11730Р5УР  _ 
Мопйог 1 8" (С 2Е(18108 _ 

Мопйог 19" па ТОВ Намоп 0.24. 
Мопйог 15" `Напзо! 550 ТЕТ 
Мопйог 17" Напзо1 7300, 0.25мм 


Мопйог 15" АОС [М-520А [СР 
Мопиог 17" АОС {М-720А 1(СБ 
Монитор Р—И!рз [СО 170$ 426 
14" РгоУ'еми ТЕТ Р7456 0.279 тт _ 

Мопйог РРОМем 15" ВИЕЙ 
СеЕогсеЛИИУ (СТ$-Тйот 32-128 _ 
4-128МВ:М$! АТ!,Азоз,СеГогсе от 
17" (С 710ВН РЕАТКОМ 0.24 Ь. ВЕК 
17" [С 7ТОРН ЕЪАТКОМ 0.24 
17" 1С 710РУ РЕАТКОМ 0.24. ы 
17" (С 711В ЕЕАТКОМ 1280х1024@66Н2 _ м. 


17" 1С Е700В 1024х768@85Гц, ТСО '77_ 16. 
О Е 4 16 
ИЖЕ, Гы 1 в 
17", ЗАМЗУМС 795 БЕ/ОХ 16 
17", ЗАМЗИМС 795 РЕ/ОЕХ мег 16 
17", ЗАМЗИМО 795МВ 16 
19 ‚ ЗАМЗИМС 957 МВ СВТ. 96КН{ 16 
.СО1 5" С Л 51 15 Зе А АЛЛА ЗАЛА ВИРА ААА ЛАЛАВААЕАЛР х 1 6 . 
10015" ЕС 15155102 _` 16. 
{С015" (С 15208 1©2__ г 16 
1015" (С 1530$ © 16 
СЮ" = 171086 с. 16 
0017" [6 17155160... 16 
5017" 6 1720816 16 
ЦЕР17” №5 1720РСР 16 
ЕБЛЯ" М5 ЗОВ 1% 16 
СД ОТ ЗОВ О и 16 
10017" ЕС 1730554 (С 16 
ОР ЫО ПУЗВРИОВ. 16 
10019" 16 19108156 16 
[СО19" (С 1910Р СО __ И 16 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 152М (АЗН$) 16 
15"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 152\ (©У\$$$} 16 


= = Наименование. 

17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 172Х (8309 
`17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 173Р (ОИ 7РЗ@А) 
‚17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1731 (В$Н5@) _ 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (М535) 
‚17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (АЗ58} 
—17ТЕТ, ЗАМЗУМС 710 (АЗЗМ) _ 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (А535/АЗКЗ) 
‚17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710У (У55М) _ 
Т7”ТЕТ, ЗАМЗУМС 710% [55$] 
_17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 7107 (В5А5@) 
`19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 910М (4555) 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 910Т (ВЗАВУ) 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-37ЗН Сеу 
17 ТЕ, ЗОМУ $0М-3748 Вок 
7 ТЕТ, $ОМУ ЗОМ-Х7ЗН Се 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$738 Вюк 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7ЗЕ Ве 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7 ЗУ Ме 
-17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74В Век 
‚17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7 44 Вше _ 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74Р З|мег _ 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74\/ Увне. 
17" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-Н$74РВ 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ $1 
-17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-574$ ЗИуег _ 
19" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-ХУЗВ Васк 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НЗ9ЗВ Васк 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н594В Васк 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ9З Вок 
‚19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-5948В В!аск 
14-22, 5ОМУ ЗАМЗИМСАС от 


АСОЕР М56РН ( Сопехап) _ 
Модем 56К О-Ипк РУ-562М у 
Ех: СУС К2Б Торгс сНирзе! ВЕКТОР. 
Модем 56К РуХЕЕ мм. ре ов. 
Модем 56К 2УХЕ: МЕХ _ ой 
Модет 56 К АСогр. М56ЕМТИ ‘ех. мг 
Модет 56 К АСогр М565СО ем.\. 92 у. 
Модет 56 К АСогр М56151 осеп! 114. 

Модет 56 К АСогр М56РМЕ |осегу ни. № 0% 
Модет 56 к О-Нок ОЕМ- 56215 У.90 т 


Вы 


МЕКО аи Саго 10/100: ее ек. у |. : 
Эмс 8 рой Зогесот 10/100 МЬрз и 
Эмийсв 8рой Сапуоп 10\100МЬЯ 


ЭмйсВ НуЬ 16 рой Госиз 10/100 МЬР в © 488; 1 т 
ЭмийсВ НуБ 5 рой Зигесот 10/100 МЬ г ма 


АМ Сагд О-Нак ОЕЕ-5З0ТХ 10/100МЬр_ 
га БоР 


ЕВ Гзавыа СОБЕСЕМ 300 : в, 
Корпус МЕСВО АТХ-1012-<9 
‚Маае То\чег АТХ 300\/ еб. 
`АТХ Ме Томег СОРЕСЕМ 3008-1 
Корпус СОВЕСЕМ АТХ-6061-1 300% —_ 
Корпус СОБЕСЕМ АТХ-6049- С9 300\/ ыы № 
к АОРЕМ МОГИЕ КЕ48С 


Виа т питания 400\\ Р4, АТХ, ‚о 


Принтер ахти 761 2. Сов зи 
Принтер [ехтагКк 7615 Союг И. м 7 
1ЕХМАВК Со/ог де!Риииег 2615,2к _ 14 
[ехтакк Союг а а 2 
(ехтагк 2612 (А4, 2400*1 200} ‚фо № 


Принтер ЕРЗОМ $115 С435Х 
Ерзоп З!ууз СА35Х А4, до 2880х720 _ 
Ерзоп ЗРУ№з САЗ5Х (РТ офи 
_ЕРОМ 5$ Союг С435Х, 11/5 ррт 


1ЕХМАВК Союг Ле!Ргимег ТО, Ик 1%" 
Ерзоп 5$ С45ЦХ А4, до 2880х720 
|ЕХМАВК Соог )е!Римег 781 К 
Римег: САМОМ Р-1000 | 
Принтер НР О] 3745 , А4, 053В 2.0 
Принтер Сапоп РИХМА 1Р1000 
Принтер САМОМ РИХМА1Р1 000 „мб 
ЕРЪОМ ‹ С65 Ррою Еа. (А4 5760720} _ 
САМОМ Р- 1000 

_Ерзоп Зуи С6З АД, 5760х7204р; 
Принтер НР О.) 3650 

ЕРЗОМ $$ Союг С65 Рио1оЕЧНоп 
САМОМ РИХМА {Р1000, 14/1 ]ррт. 
НР ОезКе! 3650, 17/12 ррт 
Принтер НР ОезК/е! 3650 

Принтер ЕРЗОМ $95 РКото 8300 
НР Рроютай 130 

НР Роюзтан 7260 А4, `16МВ ВАМ 


`Ерзоп З+у/уз С84 РЕ А4, 5760х1440р — 589 $ 107 в 
НР ОезК/е! 5150, 19/14ррт,4800х1200 ; 599 ;. 108 _ Я? 
Ерзоп З+у$ СХ 3200 5760х720, 14рр с: 644 ;. Я. #14. 
ЕРЗОМ из Союг С86, РЕооЕЧоп. 2 № 30. #124 
‚НР Роюзтоп 7660 А4(без полей) _ Вот. | 798 ‘АЙ а. 14 


САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ыы от 


ЕРЗОМ ЕР1-6200% Т/58(20 стр\мин) _ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


'МОЗТЕК Ве@тРам 2448ТА РКО, 1200х2400 


АРС ВМ $тан-ЦР5 2200\А, $ЦА22008М! _ а 


`ИР5 АРС Васк Е5 525 УА 


ОР$ А- а ЕМ-800А 


Наименование. — 


Принтер ЕРОМ ЕР! 6200: 
Принтер Затзипа М(- в № 
ЕРЗОМ ЕР|-62001, 20 ррт, 600 4 :_ 
ХЕВОХ РНАЗЕР 3120 _ г: 
ХЕВОХ РНАЗЕВ 3121 
Затзипа МЕ-1520Р. м _ 
Затзипа МЕ 1210 12стр 4тЬ (РТ В 
Затзипа МЕ 1710 А4, 16 стр/м ее 

Затзипа МЕ 1210 (РТ, 058} 
Принтер ЗАМ$УМС МЕ171 ОР. и. . 
ММОПА РадеРго 1300\/ 16ррм, 600ар 
Сапоп ЕВР-1120 Е 
Сапоп [ВР-1120 Ад, 10стр/мин, `600ар ре 
РАМАЗОМС КХ-Р7105 14,1200*600,8МЬ _ 
ХЕВОХ РНАЗЕВ 3130 _ 
Принтер НР Ц 1010 оны 
НР [азег.е! 1010, 12 рр, 600ари, 8. ЗР _ 


НР 1азег ]е! 1010 А4, до 12стр/мин. | 


Ко Ниня И, ‚96. 41 р 
рквська 
5(-на.сопт; о-май 


НР Газег)е! 1010. 5В_ 1 
НР Гаег/е! 1010\\ в“ 
Принтер Сапоп (ВР- Ом 
САМОМ 1ВР-3200 (А4 18ррт 2400*600) | 
САМОМ [ВР-3200 2400х600 арт, 14 ррт_ 
Затзипа $СХ-4100 ‚14 копий, принтер 
НР [азег/е! 1012 ЗВ 2.0 А4, 14 стр 
НР [озег/е! 1012, 14 ррт, 1200ар! _ 
Принтер НР [азег/е! 1015 _ 

ХЕВОХ У\огкСепне РЕ1 бе (копир+л. п. |. 
НР [азег/е! 1 150, 17 ррт, 12009р 
Принтер НР [азег/е! 1150 _ 

НР Газег /е! 1300 А4 19стр/мин(пем). 
НР. [озег }е! 1300 4, до 17 струмин 
НР 1а5ег/е! 1300, 1200 ар, 1Яррт_ 
ХЕКОХ \УМогкСепте РЕТ 6 (копир+л.п.) | 
НР Газег /е! 1220 А4, 14 стр/мин , 
батзипа (© 1Р-500, 12085 цвет 5 
ХЕКОХ УУогКСепте М15 сорег/римег :. 
Принтер ЕРЗОМ АсуЁазег С900 бек ов. 
НР [а5ег/е! 2550 [ Союг 

Принтер НР Газег/е! 25001 Саог. 
Принтер батзипа МЕ-1210 

Принтер Затзипа М!-1520Р , А4, 600 - 
Принтер Затзипа МЕ-1710Р А4 |РТ+0ЗВ | 
Принтер Затзупа М(- 1750 м 
САМОМ, НР Вго1Нег НЕ Затзипд от 
`Сканеры 


3 15 грудня до 15 ачня 
2004 - 2005 р. 

{ = за сюптовими цнами 
Комп`ютер + поларунок 
пари ша ан 


Продаж, ремонт, мдключення, кредит (8%) ее 


МОУЗТЕК ЗСАМЕХРВЕЗ$ 1248 \)В, 48Би Комп' ютери выд 1299 грн. / [ „{ 1$ ОП, 


Сканер Мочек 1200 СИ Ве@гра\м (Ноутбуки, комплектуючг, оргтехника) 


МОЗТЕК 1200 ИВ+ А4, 600*1200, 158; 244; 44: и 
МУЗТЕК Ве@гРауу 1200 СЦ Р!уз 
ВепО 50001 48Ь1 1200х2400ар! У5В р 
Сканер Мозек 2400 СЦ Риз Ве@гром — 
МО$ТЕК Ве@гРами 2400СИ Р№з ч 
МУЗТЕК Ве@гРам 2448$ Р!оз1200х2400 
ВепО 5550 4861 1200х24004р! 0$В ‚. 
Сканер Миозек 2448 ТА Рш5 Ве@грам. | 
ВепСО 5150С 48Ь1 1200х2400ар! Ц5В 
Сканер ЕРЗОМ Рецеспоп 1270 


м. Кив вул. селе у онывиотЬ 2681, 0ф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


НР Зсоп/е! 2400, 1200х1200 р, 48 


НР 5. 2400 95В 


НР 5сап/е! 2400 С 1200арк ВБИ 
ВепС 5250С 48Бн 1200х2400ар! У: 


НР 5сап/е! 3670 С 1200х1200 ар; 48 _ 
МОУЗТЕК Ве@гРам 4800ТАРго2,2400* 4800 
Ерзоп РеЧесвоп 2480 Рною м. 
МОЗТЕК Ве@'Рам 6400 ТАРго,3200х6400__ 
Ерзоп РеЧесНоп 2400 Рпоюо 

Сканер НР 5сап /е! 2400, лы 1200 ЧР. 


м 


ИБП 400 РСМ ВАСК РРО_ 

ЦР5 РО\ММЕЕСОМ ВМТ-400, черн. 
РоммегМоз! 400+ (АУВ ) и” 
АРС,АРОЦ.О, Зирег Ромиег 500-1000УА 

ИР5 КМЕ ЧЕ-003 300УА 

ЦР$ МОЗТЕК 400\А 58 

ИР5 РОММЕВСОМ ВМТ-600, черн. 
ОРЗ МОЗТЕК ОНсе 350 _ 

ИР5 МОЗТЕК 600\А 058 _ 

ОРЗ МУЗТЕК О#се 650 _ 
ИБП 350 АРС С5 ар рллле хлор аальльв А. не +. 
АРС ВК 5008 $(акция!!} гар. аси в. 
ИБП 500 АРС $ _ нк" > 
ОРЗ МИЗТЕК 800\А ИВ _ п, ера 
АРС ВК 500/650/1000 ИЗВ+ЕРТ+5оН от: 
АРС ВАСК - ИР Еб 525\А, ВЕ525-$ — 
ОРЗ АРС ВАСК 500\А ВЕ52565(ВЕ52585} | 
АРС ВАСК - ЦР$ В$ 500 УА_ ре 
ИР$ РОМЕВСОМ КИЧ-1000АР $МАВТ _ 


и 
1, 2000 ВА | 
` | КОПРЕОЛТЕРИВ ТА а а 


АРС стабилизатор (Е 1200: 1250УА — ми 
УР$ АРС Васк С5 500 УА_ — 
0Р$ АРС Васк С$ 500-25 УА_ 


и 244-11-66 


ЦР$ Ализе Бат ыет 400 УА_ о У 
ОРЗ Мозек РомегМиз! 400 УА Е >. А 
ЦРУ Мизек Ро\уегМиз! 800 УА 05В. Ее ВА р № И 
УР$ $тая-Мзюлт 450 УА_ Е ЩИ: т ыы 
ЦРЗ тап- Мот 700 УА_ а чи г = : 
УЖЕ ОЕ ИИ Е ВОО НИЗКИЕ ЦЕНЫ 
РЗ А-Р!уз ЕМ-500А. 


ЦР А-Р1Ьз ЕМ- ыы мы | 


СБОРКА-МОДЕРНИЗАЦИЯ-РЕМОНТ 


_ СовИнфоТех Украины. 
г. Киев. М. Кривоноса 19А 


» ВепО С50 2560х1920 5тедаркхе! $0 
 ОУтриз С-4707оот 4 Мри Зх орнса! _ 


Наименование. = 


Блок Питания СОБЕСЕМ 300 фа & 1% 


ЕРЗОМ 1014401 ‘союг К 480 40 20 
Сапоп ВС!-21 Ы и соогк 2100 $100 И, 
НР С6614Ае {юг 610С/640С Бок 
Картридж к Ропазопс й 109 4 ета 


Е-16 РС/РС 200- 330 


"ВЕМСО" "С50(5Мрм, ОУ МРЕСА) | 
"ВЕМО" С60(6Мрих,О\У МРЕС4] А 
ОУО-МР4 плейер "ХОКО" 400РКО ___ ть 
ОУО-МР4 плейер "ХОКО" 311РКО 
СУО-МР4 "ХОВО" 401 Ри 
Портативный 5" ОУО-МРА плейер "ХОКО”. 
О\О плейер "ХОКО" Н$2201Р т 
ТУ-БУРО 14" двойка "ХОКО" Н$Т1400_ К. 
ТУ-О\О рекордер "ХОКО" 545 = 
_ Аксессуары для цифровых. камер. . 
Зесиге О'айа! Сага 128МВ РО! _ : 
РАЗН: СОМРАСТ ЕТАЗН Метогу Сага 64. . 


РАЗН: СОМРАСТ ВАЗН Метогу Сога128 ‹ 143 ; 26 ; 14. 


РАЗН: МОГ МЕГА Сага 128М6 Б ‹. 
128 МВ Зесогеб'ана! Сага " 
Тгопзсепа Р'М'Р 058 Аазв Риме. 128 _ 
СЕ Саг4 45х Тиоозсена 256мМВ _ ж 
$0 Сага 45х Тгапзсепа 256МВ | 
Зесигу Сиона! Сага 256МЬ м И 
Зесиге Сана! Сага 256МВ РО! ку №" 
ММС Тгапзсепа 256МВ Та 


ЕЕАЗН: СОМРАСТ ЕЕАЗН Метогу Саг4256 ‹ 209, 38 ; 14. 


128 МВ 3.3У Зта|Меда Сага 1ехог 
Тгопзсепа И5В Ризи- Зетепз 256 м. < 
НАЗН: $МАЕТ МЕГИА Сог4 128М6 
СЕ Сага 45х Тгопзсепа 512МВ = 5“ : 
РАЗН: СОМРАСТ ЕГАЗН Метогу Сага51 2 
$0 Согч 45х Тгапзсепа 512МВ 
Зесигу Она! Сага 512мМь ле. 
Тгапзсепа И$В Риуйзу-Зетепз 51 в. м. И | 
РУ/сисн Ч5В 1.1 Раз Огме 128 Мб __ 

$0 Сога 60х Тгапзсепа 512МВ | а к № 
РМуотсь ЗВ 2.0 Розн Оиме 128 М6 
ЕМ/сись 058 2.0 Назн Риме 256 Мб 
‚50 Сага 45х Тгапзсепа 1СВ 
‘Цифровые фотоаппараты 
ВепС СЗ5 2048х1536 Зтедарже! 8МЬ 
Мизек МОС 4000 (3.1 Мом 
О!утриз САМЕРГИА С-150 (2. 0 Мры) _ о т 7 
Оутриз С-160 3 Мрк + 2,5х _ РЕ 
Фотоапп. О1УМРИ$ С150 = | о Е чт же 
О/триз С-160 сВадег 3 Мрк + 2,5х 
‘Фотоапп. ТКУ$Т 9102 РОМЕВС@М = 
Веп@ СЗ0 16001200, 3.1Мрже! 14мМь 
ВепО 5330 27202040 3.14тедарже! :. 
Отутриз С-370 3 Мры Зх орйса! + 4 
ВепО 530 2048х1 536 3. 34тедаруе! 14. ‚ 
Фотоапарат САМОМ Ро\иег Но! АЗ10 у 


Веп@ С40 1600*1200, 4.24Мрые 14МЬ 1095 ; 199 521. 


ВепО Одна! Сатега 540 ВАСК 0$В — 
Оутриз САМЕГЛА С-350 Роот 
Фотоапарат О[УМРИ$ С360 2ООМ - 4 


ВепО Одна! Сотега С60 458 
О утриз С-760 Шма Гоот;3.2Мрихе5 \ 
Цифровые камерь! 
Цифровая камера Сапоп Ро\ег5 Но! АЗ ‹ 1 309 :. 
Цифровая камера Копа КО-4107 = В. зи 
Цифровая камера Мжоп СооРх 8700_ % 
Цифровая комера Мкоп СооРх $@ _ 
Цифровая камера Оутруз С-60 Роот 
Цифровая коре утирия ООС. бы 
Цифровая камера Оутруз Му 410; _ ОН .. 286 | 
Цифровая камера Ретфах Орно ЗЗЕ _ 


мета 


Цифровая камера Ремах Орно $ 
Цифровая камера Зопу 0$С-\1 
_ МРЗ-плееры ^ 
Плеер МРЗ СО {К мег {МР-700 Вше . 
Плеер МРЗ СО !Кмег1МР-700 Огопде_ В, 
МРЗ Рюуег. Тгапзсепа МЕМ/ 256 МВ № г. а Е. 
Плеер МРЗ ТУИММО$ МРМ$11 512Мь ‹ 675 ; 125; 

Плеер МРЗ мег #Р-780 Вше г ьие 
Плеер МРЗ НО ‘мег Н-320__ = ет 


Копир Сапоп МР. 6512 Ад 
Копир Са 
° Факсы 
Факс Рапазопс КХ- Р.5ОЗВИ лазерный 


Факс Ропазопк КХ-Р52ЗВ ИУ лазерный (о; 371: И. 


ь. Услуги м 
1 00МЬ,ЕТР,55Н, СС, Зне.Рей,РНРМу _: 54 :_ 


Размещ. аппаратн. сервера(колокейшн} 


Установка и настройка ОС УМХ = _ 


‚Настройка ПК 


‚Продажа подержаных комплектующих. м 
‚Изготовление ПК по заказу 
_ Заправка картриджей 
Заправка картриджа струйных принтер. 


Заправка 


Покупка компьютеров Б/ 41 >. % 


ие ПК 
. `Модернизация пк 


Модернизация мониторов | 


_. Доступ в Интернет по. выделенной линии. 


457-5720 453-0258 


Вуль яка Ти ‚рф ‚руя та компон: 
: 


| `` == Наименование: -> ===: 
Установка и настр \Мпао\уу5 МТ Интерн _ 
Ремонт+модернизация ПК в. 
и а ик. > И 


Бесплатные консультации п по ПК 


Консультации по модернизации пк. м. к. к” ь ' обор 
Покупка комплектующих Б/У 1 18 
Пу бо мтьстебоа БУ М. 
Замена старых ПК на новые _ и. 2 = ь - ет +. 15. 
Покупка перферийных устройств Б/У. го НИР ЧЕ ные ых. 


вы рес [о ь : ан 


Заправка картриджа НР Мот = 
САМОМ от 


‚Материнских плат т 
Ремонт мониторов, т. 6 м 
ор и рр о А. 
Ремонт УР$, от о 


Замена старых ПК на новые 


Леа модернизация ты 
Замена видеокарт на новыеот 
Замена старых НОО на 40,0+ от 


Замена лазерных принтеров НР от Г. И т г _1 11 .- 


Восстановление информации НОО от. И 

Модерн старых на Репнит! 2,8 от 1 250 :_ 

Замена мониторов на новые 17".. р "от ь $ а В _ 50 х 3 
Мод. старых на Се[егоп 1000/256 от Е 699 5 к .\ 
а ыкнори бт 1691 125489 
Модерн 286/586 на К7-800/128 7 =; 916 ; 165 


Мод. старых на Саегоп 1700/256 о 


Мод. старых на Саегоп 2500/256 г 1 Ех 
ИК аа 


Модернизация любых ПК _ * й —_- 


Модернизация принтеров = 


А. МСНТ(23-09) (Акция!) а 
Абон. плата (1СЬ мир, 15СЬ Укр} 
128. р я к и 
Подключение. выделенной линии 
256, от = | 
_ Повременный доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22:00-08:00, сб-вс) _ 


неее веемя[ян- -пт 08:00-22: 00) в > № ‚ Фр 1 
карточка, ] день* 1$(10дней в Инт- -ете) _ с мА >. 


оьь 


а Опйтиед (02:00-06:00) м ое 4 
Домашний Опйтиеа (20: 00- -08: 00) _ -- МА 60 & — 11 в 4 ; 
ине ош. в 10.2 ба 4. 


Кутвля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„ Комп'ютер!в, комплектуючих 
а та периферй 


вул. о бьно 41 


] Е Ваюцх 9% | 29 | 


3 | [С Боск | 4] 
4 | П Рак (044-4647178] | 33 
ь Затзупа | 2,52 
6 Виоком (044-5373335] | 49 
7 | Евротрейд (044-2167483, 2165917) | 49 
8 | Инкософт (044-2464389 2345335] | 4, 49 
й | Кварк-М [044-2416741) | 50 
10 | Колокол [044-4617988] | 27 
Ш | КомТехСервис (044-2368800,2368432] | 49 
12 | Корифей+ (044-4510242] 37 
13 | КСАНТЕН (044-5645632] | 49 
14 | Лайтком [044-4688977, 2685752] | 50 
15 | ПрагмаТех (044-4575720,4530258] | 50 
16 | Пульсар (4517046, 4516654, 2689641] 

| СИТ (044-5654277,5653961] | 49 
18 | СовИнфоТех (044-2441 166] | 9 
19 | Творчество (044-2341204] | 50 
20 | Технопарк (044-2463490] | ] 
21 | Укркомплект (044-5691410, 4593804] | 50 | 


со вм 52х32х52 У пере 
Зетргоп 2200/256008/4065/64/СОКУ/ 17" ое 3792 
Зетргоп 2300/256/40/СЕ4 64М/СОВ\17 ЗЕ 4152 
Сеегоп 2400/256/80/6Е4 6АМ/СОКм/17 ”^ ЖЖ 
АТНЬОМ 64 2800/512/80/АТ! 128/СОВ\/17 4 < 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


у Г эре 
Комп'ютери??? | 
Ал Комп'ютери!!! 


Ф:рма “Творчисть”: (044)234-1204 зулу. стеацоп.Кеу. а 


редит, знижки, доставка! 


РепНит 4 2260 /512/80/АТ! 128М/СОК\М/17 
г.468-89-77 рирчеовАт т 


‚ (М Либдська) т.-: 268-57 52 
| плектую 


ма оч 


А тоззводська 


РИ 
Тел. 241-67-41, 241-66-68 


№52/327 27 декабря 2004-03 января 2005 


Не маЕ значення, наск/льки мале або далеке Ваше 
рдне место - завдяки доступу в Тнтернет та 
процесору 1\е® РепНит® 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працюе ПК агте“В, Ваша ам’я 
отримае ус! переваги новтнх технологи. Вдкрийте 
для себе щлий свт - де 6 Ви не мешкали. 


персональн! комп'ютери 


. Яюсть пдтверджено сертифкатом 150 9001 
. Виробництво серйне та пд замовлення 
- 30 мсяцв гарантий 


9% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпоРаг 


вул, Солом‘янська 
044} 238-8990, 238 


|пе|, логотипи 11е! пзае, Репвит е товарними знаками або зареестрованими товарними знаками е! Согр. та И тдроздив у США та1нших кр!нах. 


к ————>ы=ыьылыы[ыы=ы1 


ЖА. 1 хи «Я 
ЖАТЬ сы СКАТ, 
1 ЧА №: > - в м 
МЗиМе Пай)... и м ЕЛ 
73 м 
ЗАМЗИМ 01а). 95.9. 


Я 
® 


еуегуопе' $ тпуё(е 9тм` 


3 1 до 31 грудня 2004 року - 
новор!чна акцЯ вд Затзипа 


Кожний покупець ТЕТ-монТора або ноутбука Затзипа 
в магазин'-учаснику акцй отримае подарунок — р 


ексклюзивну новорчну сечку. 


|нформацию про магазини-учасники акцй Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Укратни безкоштовн! 3! стацюнарних телефонв) 


млали.затзипо.ца 


